NORDPUR Nordur gefur. AV 4 hattu.
A 942
v K9 Vestur  Nordur Austur  Sudur
¢ KDG963 - 1 ¢ Pass 1 @
& K8 Pass 2 ¢ Pass 3G
VESTUR AUSTUR Pass Pass Pass
& D1083 A& K76
v 73 v AG65
¢ A5 ¢ 872
& 107632 % G95
SubUR
& AG5
v D10842

¢ 104
& AD4

TALNING OG HLIDARKALL

Vestur spilar at a3, fjorda hasta, og Sudur tekur kong Austurs
med as. Og spilar ¢ 10. Vestur dukkar, en faer nasta slag 4 ¢ A
og parf ad finna hjartaasinn hja makker.

Lawrence: Fyrsta tigulfylgja Austurs er talning. Sidan getur
hann gefid hlidarkall i nasta tigulslag.

GPA: Eg er sammala pessu pegar ENGIN augljés innkoma er
i bordi. “Augljos innkoma” er skilgreind sem AS eda TVEIR
KONGAR til hlidar.

Hins vegar breytist forgangurinn ef Vestur tekur STRAX 4
tigulasinn. P4 er fyrsta tigulfylgja hlidarkall - alltaf.




Lawrence: Dynamic Defence.

NORBUR Nordur gefur. Allir 4 heettu.
& AKGS
v K7 Vestur ~ Nordur Austur
¢ 109753 - 1 ¢ Pass
& D3 Pass 1 & Pass
VESTUR AUSTUR Pass Pass Pass
a 10765 A& D93
v 65 v ADGI0
¢ K642 ¢ D
& G105 & 98764

VEKJARAKLUKKUKALL

Lawrence: Vestur spilar ut &G 1 dmeldudum lit og sagnhafi
fer upp med %D og spilar tigli. Hann drepur drottningu Austurs
med as og spilar ¢ G, sem Vestur tekur a kong. Og nt er komid
a0 Austri a0 tja sig, sem vill fa hjarta og ekkert annad: Hann
gaetl hent smaesta laufi, en 6ruggasta leidin til ad fa makker til
a0 spila hjarta er ad henda hreinlega spadadrottningu - sem er
svokallad alarm-cock signal.

GPA: Lawrence er a peirri linu ad Austur eigi a0 fravisa 1 fyrsta
slag. Eg er 6sammala. Pegar «D far ad eiga fyrsta slaginn er
augljost ad Austur a ekki kong eda as, pannig ad hér er betra ad
nota talningu. Reglan hér er: pegar ekki er haegt ad syna haspil
med kalli, pa vikur kall/fravisun fyrir talningu.




Lawrence: Dynamic Defence.

NORBUR Sudur gefur. Allir & haettu.
a A1074
v A Vestur ~ Nordur Austur  Sudur
¢ G96 - - - 1 &
& KG1074 Pass 2 & Pass 2 9
VESTUR AUSTUR Pass RE Pass 4 &
a 82 & K5 Pass Pass Pass
v 10872 ¥ 9643
¢ DI1075 ¢ A32
& A63 & D982
SubUR
& DGI63
v KDG5
¢ K84
& 5

AD SPILA TIL BAKA

Hér reynir & tvennt: snogga tilkun a ttspilsreglum og réttan
undirbuning. Vestur kemur it med tigul upp a as Austurs, sem
heldur afram med litinn. Sagnhafi er vid 6llu blinn; fer strax
upp med konginn og spilar laufi. En er Vestur vidbuinn?

Woolsey: Austur spilar 3 til baka i 60rum slag — harra fra
tvispili 1 rikjandi lengd. Par med 4 Vestur ad sja a0 sagnhafi er
med pridja tigulinn og pvi einspil i laufi. Erg6: Upp med asinn!

GPA: Hradinn er meginvandinn i slikum spilum. Alltaf pegar
blindur kemur upp med KG 1 hlidarlit e&tti vornin ad fara ser
haegt i upphafi og bua sig undir ad sagnhafi spili litnum. I pessu
spili er pad 4 abyrgd Austurs ad staldra vid i 00rum slag og gefa
makker tima til ad anda.




Kokish: efingademi.

NORBUR Vestur gefur. Enginn 4 hattu.
a ADG
v D82 Vestur  Nordur Austur  Sudur
¢ D74 Pass 29D 2 A
& DG103 3 e Pass 4 &
VESTUR AUSTUR Pass Pass
A 73 A 92
v A73 v KG10964 (1) Hindrun.
¢ G1095 ¢ 832
& K962 & AS
SubUR
& KG10854
¢S5
¢ AKG6
% 874

PRIGGJA-LITA-KALL

Eftir ® A ut parf Vestur ad skipta yfir i lauf og gefa Austri
stungu. Er haegt ad finna pa vorn?

GPA: Meali med “priggja-lita-kallinu” pegar bid er ad syna
sexlit+ 1 sognum, pad er ad segja, hindra med stokki eda opna a
veikum tveimur.

Kallid virkar pannig: Millispil bidur um litinn afram, hatt um
heerri lit og lagt um leegri. I pessu tilfelli myndi Austur lata
hjartafjarkann til ad bidja um lauf.




NORDPUR Sudur gefur. AV & hattu.
a 1097
v 862 Vestur ~ Nordur Austur  Sudur
¢ A109 - - - 1 &
& KG109 Pass 2 A Pass 4 &
VESTUR AUSTUR Pass Pass Pass
A K8 A 43
v KG93 v 10754
¢ D853 ¢ 742
& 742 & ADS6
SubUR
& ADG652
v AD
¢ KG6
& 53

TALNING GEGN GRANDI - HLIDARKALL GEGN LIT

Vestur kemur ut med litinn tigul, nian ar blindum og Austur a
a0 lata 1 slaginn. Er tigulfylgja Austurs talning eda hlidarkall?

GPA: Hin almenna regla gegn GRANDI er su ad gefa taln-
ingu pegar pridja hond a ekki yfir gosa eda laegra spili blinds.
En gegn LIT er betra ad nota hlidarkall, pvi pad er sannarlega
ekkert ad hafa i litnum. Austur fylgir pvi med ¢2, sem ber ad
tulka sem kall i laufi.




Kokish: efingademi.

NORBUR Austur gefur. Enginn a hattu.
a K103
v A864 Vestur ~ Nordur Austur  Sudur
¢ KG82 - - 3 & 3 ¢
& 75 Pass 5¢ Pass Pass
VESTUR AUSTUR Pass
A& D96542

& KDG10643
SUDUR

a AGS7

v G

¢ AD10963

& 92

PRIGGJA-LITA-KALL OG LYSANDI SPIL

Vestur spilar ut & A og na parf Austur ad finna leid til ad fa
makker til ad skipta yfir i spada.

GPA: “Priggja-lita-kall” a vid pegar makker utspilarans hefur
synt langlit i sognum — minnst sexlit. Petta er pvi rétta stadan.

Laufkongurinn er hins vegar lysandi spil til ad syna drottn-
inguna (og hid sama veri drottningin til ad syna gosann).
Slikt er stundum naudsynlegt.

Fyrsta hlidarkallsspilid er laufgosinn, sem veri pa avisun a
spada og retta spilid hér. Laufpristur veeri hlidarkall 1 hjarta og
millilauf hlutlaust, eda “kall” 1 laufi.




NORDPUR Nordur gefur. AV 4 hattu.
a G6
v G754 Vestur  Nordur Austur  Sudur
¢ KD32 - 1 G Pass 4 &
& AKD Pass Pass Pass
VESTUR AUSTUR
a AD A 743
v KDI106 v A983
¢ 107 ¢ G985
& G8742 & 65
SubUR
A& K109852
v 2
¢ Ae4
& 1093

UNDANTEKNING - TALNING TEKUR VID AF K/F

Utspilid er vK. Pegar hann heldur, sér Vestur prja slagi og
vonast kannski til ad vOrnin fai annan hjartaslag. En pad gengur
ekki ad spila hjarta i 6drum slag — eina vornin er ad skipta yfir
i lauf og byggja par upp stungu.

GPA: Kall/fravisun er frumregla varnarinnar pegar Gt kemur
mannspil, en pad ma skilgreina nokkrar undantekningar. betta
er ein: Pegar kongur kemur ut gegn trompsamningi og [ bordi
er Gxx(xx), er gefin TALNING. Rokin eru pau ad pad purfi ekki
a0 kalla med asinn, pvi ef kongurinn a slaginn er 1j0st hvar
asinn er. Ef Vestur treystir pvi a0 makker eigi fjorlit 1 hjarta
(pristurinn=jofn tala), pa leitar hann annars stadar fyrir sér eftir
urslitaslagnum.
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NORBUR Austur gefur. Enginn a hattu.
a D84
v DG1043 Vestur  Nordur Austur  Sudur
¢ K73 Pass 1 &
& K9 v Pass 2 G
VESTUR AUSTUR G Pass Pass
& AG1032 A 65
¥ 86 ¥ K952
¢ G86 ¢ 10952
& 873 & ADG
SubUR
A K97
v A7
¢ AD4
% 106542

BIDLEIKUR OG HLIDARKALL

Vestur spilar at 4G (eda A 10 ef st er adferdin), sem sagnhafi
tekur 4 aK heima og spilar ¥ A og meira hjarta. I framhaldinu
verdur vornin ad koma pvi svo fyrir ad Vestur taki strax 4 & A
og noti innkomu sina til ad spila laufi i gegnum &Kx.

GPA: borlakur Jonsson var sagnhafi gegn Branco og Chagas.
Chagas var 1 austur og hann drap strax & K og skipti yfir i

¢ 10 - og lagdi pannig grunn ad pvi ad Vestur myndi 6rugg-
lega spila laufi sidar. (Pad er svo annad mal ad pegar bPorlakur
spiladi spada, pa dukkadi Branco og gaf pannig spilid.)

Austur geeti gert enn betur med pvi ad dukka hjartad fram a pad
sidasta og fylgja lit i r00inn1 2-5-9 til ad benda a laufid. Pannig
vordust Leufkens og Westra.




