Spil 1

NORDPUR Nordur gefur. AV 4 hattu.

a A76

¥ 10863 Vestur  Nordur Austur  Sudur

¢ DI1052 1 ¢ 1 @

& AK 2@ 3@
VESTUR AUSTUR 4 @ Pass
& DGI1083 A K952
v A7 v 54

¢ A93 ¢ K7
* G84 * 109652

KALL / FRAVISUN

Vestur spilar at 4D, sem sagnhafi tekur og spilar trompi a kong
og 4s. Nu parf Vestur ad spila undan ¢ A og gefa Austri sidan
tigulstungu. En hvernig a ad finna pa vorn?

Woolsey: Austur @tti ad VISA SPADANUM FRA i fyrsta slag,
enda sér hann ad vornin 4 engan slag a litinn og eina vonin er
s a0 makker eigi tigulds og trompslag. Ertu sammala?

GPA: Meginhugsun Woolsey er su ad fravisun i einum [it sé
obeint kall 1 6drum (augljoslega tigli 1 pessu spili). Sem pydir
pba ad Austur @tti ad kalla i spada (hvad sem hann a i spada) ef
hann vill ekki tigul. Ertu sammala pessu?




Spil 2
NORDPUR Nordur gefur. Allir 4 heettu.
& G2
v K65 Vestur  Nordur Austur  Sudur
¢ A74 - I & Pass 1 &
& KDI109 Pass 1 G Pass 4 &
VESTUR AUSTUR Pass Pass Pass
a K4 A 73
¥ DG1087 ¥ 943
¢ K63 ¢ G10852
& 842 & AG3
SubUR
A ADI10965
v A2
¢ D9
& 765

KALL / FRAVISUN

Sagnhafi tekur fyrsta slaginn & K og spilar aG og svinar.
N ma Vestur undir engum kringumstedum skipta yfir i tigul,
sem po er freistandi.

Woolsey: Austur &tti a0 KALLA i HIARTA 1 fyrsta slag til ad
fyrirbyggja ad makker spili tigli. Ertu sammala?

GPA: Eg er sammala Woolsley ad K/F gildir i ¥K, pvi TIAN
er mikilvagt spil. En pad er ekki hattulaust ad kalla, pvi sagn-
hafi geeti att A10x heima. Personulega myndi ég visa fra med
niunni og fylgja lit i trompid med A3 (legsta spilinu) i vidleitni
til a0 benda 4 laufio.

Spilinu er ekki lokid pott Vestur spili hjarta 1 pridja slag ...




Spil 3
Kit Woolsey, Partnership Defence. (breytt)

NORPUR Sudur gefur. Allir 4 heettu.
& G95
v A9654 Vestur  Nordur Austur  Sudur
¢ 8 - 1 @
& KD107 5 Pass
VESTUR AUSTUR Pass Pass
& KD86 a 1032
v - v 107
¢ G1096432 ¢ AD75
& 85 & (G943
SubUR
a A74
v KDG832
¢ K
* A62

v
v

AD SPILA TIL BAKA

Vornin fer prja slagi i fyllingu timans, svo framarlega sem
Vestur getur stillt sig um ad spila spada. G6d byrjun er ad koma
ut med ¢G.

Woolsey: Austur fer fyrsta slaginn 4 A og hlytur ad skipta
yfir { spada. En hann tti ad velja TIUNA (attitide, frekar en
pridja heesta) til ad tryggja ad makker freistist ekki til ad spila
litnum afram. Vestur feer 4 4D og hreinlega neydist til ad spila
laufi.

P.S. begar spilad 1 gegnum sagnhafa i midju spili er pad alltaf
matsatridi hvort madur synir styrk litarins (attitude) eda segir
fra lengd (pridja/fimmta).




NORDPUR Nordur gefur. Allir 4 heettu.
a K
v G107 Vestur  Nordur Austur
¢ 1085 - 1 & Pass
& AKDI1093 Pass 2 & Pass
VESTUR AUSTUR Pass 3G Pass
& AD4 A 7632 Pass
v K4 v A9652
¢ G972 ¢ D43
& 7652 & 8
SubUR
& G10985
v D83
¢ AK6
& G4

HLIDARKALL

Vestur spilar at 2 (attan ur bordi), Sudur drepur drottningu
Austurs med as og spilar spada a konginn i 60rum slag, sem
Vestur drepur. Nu parf Vestur a0 spila hjarta undan ¥Kx og
Austur ad nota innkomuna til ad spila tigli.

Kokish spyr: Hvad pyodir spadafylgja Austurs i 60rum slag?

GPA: betta er hrein hlidarkallsstada i minum huga:
Austur letur 47 sem er kall 1 hjarta.

P.S. Talning kemur augljoslega ekki til greina, en peir sem nota
Smith (oddball) lenda i vanda hér, pvi Austur vildi gjarnan geta
synt ¢ K ef hann atti hann til.




Spil 5
Kit Woolsey, Partnership Defence.

Nordur gefur. Allir 4 heettu.

Vestur  Nordur Austur  Sudur
- Pass Pass 1 GV
Pass 2 &2 Pass 2 ¢
VESTUR AUSTUR Pass 2 G Pass 3G
A A9652 A& KD Pass Pass Pass
¥ 96 v 10842
o A1092 ¢ 643 (1) 15-17 up.
w® 72 % D863 (2) Stayman og neitar halit.
SubUR
a 1084
v AK3
¢ D5
+ AKG104

FRUMLEGT HLIDARKALL

Vestur kemur ut med a5, fjorda hasta.

Til a0 hnekkja spilinu parf Austur ad taka tvo slagi a spada i
upphafi og skipta svo yfir i tigul upp 1 6gnandi tigullit blinds.

Hvernig & ad finna pa vorn?

Woolsey: Vestur 4 ad fylgja lit i sidar1 spadaslaginn med
sexunni — millispilinu fra 4962. Austur veit a0 makker er ad
koma ut fra fimmlit (sudur hefur neitad halit) og sér ad sexan er
millispil og par med KALL I TIGLL

[ rauninni eins konar PRIGGJA-LITA-KALL.




Spil 6

NORDPUR Sudur gefur. AV & haettu.
a DG4
¥ K965 Vestur  Nordur Austur  Sudur
o A83 - - - 1@
+ AK9 Pass 2 G" Pass 4 ¢

VESTUR AUSTUR Pass Pass Pass

a A6 a K9852

v 4 v 832 (1) Slemmudhugi i hjarta.

¢ D9652 ¢ 1074 (2) Lagmark, an einspils.

% D8743 & G6
SubUR
a 1073
v ADG107

¢ KG
% 1052

HLIDARKALL

Pad parf hnitmidada vorn til ad hnekkja spilinu af 6ryggi.
Vestur spilar Gt 4 A og Austur kallar (med tvistinum).

Austur feer nesta slag 4 aK og gefur makker stungu, en velur
til pess fimmuna — laegsta spilid til ad syna ad hann poli lauf,
en ekki tigul. Vestur trompar og spilar laufi.

Woolsey: Ef sagnhafi kys ad spila 6llum trompunum etti
Austur fyrst ad henda a9 til ad syna ad hann hjalpi til 1 tigl
(tian pridja), en ekki i laufi.

GPA: Liklega svinar sagnhafi tigulgosa, nema hann treysti
vorninni til ad vita ndkvaemlega hvad hun er ad gera.




Spil 7

Kit Woolsey, Partnership Defence.

NORBUR Sudur gefur. Allir & haettu.
& AK752
v 2 Vestur  Nordur Austur  Sudur
¢ DG42 - - - 1 G"
& K73 Pass 2 92  Pass 2 a?
VESTUR AUSTUR Pass 3 ¢ Pass 3G
& D10 A G943 Pass Pass Pass
v K10743 ¥ D865
¢ 10976 ¢ A (1) 15-17 up.
% 95 % 10842 (2) Yfirfersla.

AD SPILA TIL BAKA

Vestur spilar ut fjorda hasta hjartanu upp a drottningu makkers
og as Sudurs. Sagnhafi verdur ad fara i tigulinn og pegar Austur
kemst inn 4 tigulas getur vornin tekio fjora hjartaslagi.

Er pad erfitt?

Woolsey: Ekki svo. Austur spilar ®5 til baka — pridja haesta
fra rikjandi lengd: ®865. Vestur tekur niu Sudurs med tiu og
spilar kongnum, en pa verdur Austur ad afblokkera, setja @ 8.

GPA: betta vari meira vandamal ef hjarta Austurs veri
vD985, en Sudur tti pa ¥ AG6.

Hvernig a ad leysa ur peim vanda?




NORBUR Austur gefur. Enginn a hattu.
a D105
v 105 Vestur  Nordur Austur  Sudur
¢ KD9%4 - - Pass 1 G"
* A1042 Pass 3G Pass Pass
VESTUR AUSTUR Pass
A 94 A 8763
v KDG54 ¥ 983 (1) 15-17 np.

¢ G7 ¢ A1062
* 8753 * K9

TALNING, HLIDARKALL, ROKVISI

GPA: Vestur kemur Gt med ¥K, sem lofar premur af fjorum
efstu og bidur um talningu eda afblokkeringu. Austur synir
prilit med niunni og Sudur dukkar.

Vestur spilar naest ¥ G og Austur leetur pristinn til ad vara vid
spada, en sagnhafi dukkar aftur.

Nu parf Vestur a0 skipta yfir i smaan tigul fra ¢ Gx, bein-

linis med stoduna ad ofan i huga, ad makker sé med ¢ A10x(x)
og %K. Petta spil snyst um rokvisi og jakvaeda hugsun, ekki
sidar en varnarreglur. Makker getur att 7 HP mest og spurn-
ingin er adeins su hvada punktar duga til ad hnekkja geiminu.




