Hugsunarferli varnarspilarans (1)

Hvernig hugsar goour varnarspilari?

Godur varnarspilari byrjar alltaf a pvi ad vida ad s€r UPPLYSINGUM.
Helstu upplysingabrunnarnir eru SAGNIR, UTSPIL OG KOLL MAKKERS,
0g SPILAMENNSKA SAGNHAFA.

Ut fra pessum upplysingum reynir hann ad gera sér grein fyrir hvad
vitad er fyrir vist um SKIPTINGUNA Og DREIFINGU PUNKTA. Hann reynir
a0 TEIKNA upp allar hendur.

Oft liggur spilid kristaltaert fyrir eftir pessa frumvinnu, en stundum
rikir 6vissa um einhver atridi. P4 er ad setja fram tiLGAtu. Ef fleiri
en ein tilgata virdist geta gengid upp, er skynsamlegt ad skoda hverja
tilgatu ut fra sjonarhorni allra spilara vid bordid - skipta um seti i
huganum. (Dami: Makker sagdi pass vid 19. Hefdi hann gert pad
med ADxxx i spada?)

Sidasta verkid ad TELJA sLAGI sagnhafa og varnarinnar. Af pvi redst
HRADASTIG varnarinnar - hvort spila eigi HvassT eda fresta atokum og
BIDA ATEKTA.

Settu pig i spor vesturs, sem tekur upp pessi spil:

VESTUR Vestur Austur  Sudur
A& 95 - - 1 G
v DG1054 Pass Pass 2 A
¢ AG108 Pass Pass Pass
& 95 Pass

Utspilid er ekki vandamal (hjartadrottning), en 4dur en pu spilar t
@ttirdu ad reyna ad gera pér grein fyrir pvi sem pu veist. Til demis:
Hvad attu von 4 moérgum PUNKTUM 1 bordi og hja sagnhafa? Ut fra pvi
sérou nokkurn veginn hvad makker & marga punkta?
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bu ert 1 vestur ... og spilar ut ® D gegn 2G ...

NORDPUR Sudur gefur. AV 4 hattu.
a D4
¥ 962 Vestur  Nordur Austur  Sudur
¢ D43 - - - 1 G*
& KG1086 Pass 2 & **  Pass 2 A
VESTUR AUSTUR Pass 2 G Pass Pass
A 95 Pass
¥ DG1054 v 8
S AG108 *15-17 HP.

& 95 ** Kerfisins vegna verdur nordur ad fara i gegnum
2« til a0 gefa askorun i 3G - svarid beint 4 2G veeri
yfirfeersla 1 tigul.

GAGNAOFLUN: Grandopnun Sudurs er 15-17 HP og ur pvi hann tok ekki askorun er
hann med 15 punkta eda slaka 16. [ bordi eru 8 punktar, pannig ad soknin 4 sam-
tals 23-24 og makker par med 8-9. bessar upplysingar koma ekki vid sogu alveg
strax, en pad er agatt ad venja sig 4 a0 safna peim saman i byrjun spils.

FyYRsTI SLAGUR: Makker lzetur 8 undir drottninuna og sagnhafi tekur med ®A.
Hvernig er hjartastadan?

ANNAR SLAGUR: Sagnhafi spilar ¢2 ad blindum.
Hvad vakir fyrir honum?

Hvernig viltu verjast?
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bu ert i vestur ... og parft ad vera a tanum i 6drum slag ...

NORPUR Sudur gefur. AV & hattu.
a D4
v 962 Vestur  Nordur Austur
¢ D43 - -
& KG1086 Pass 2
VESTUR AUSTUR Pass 2
A 95 & AKG103 Pass
v DGI1054 v 873
¢ AG108 ¢ 76
& 95 & 742

) Pass
G Pass

Hvernig er hjartastadan?

Hjartaatta makkers er fravisun, pannig ad sagnhafi 4 ¥ AK. Austur getur ekki hafa
byrjad med $KS8, pvi pa hefdi hann yfirtekio drottninguna til ad koma i veg fyrir
stiflu.

Hvad vakir fyrir sagnhafa ad spila tigli?

Sudur a orugglega tigulkdng, annars vari hann ekki med 6llum mjalla. En pad er
eigi ad sidur mjog grunsamlegt ad sagnhafi skuli fara i hriplekan tigulinn 1 upp-
hafi, frekar en ad spila laufi, sem er augljoslega betri litur. Astaedan er sennilega
st ad sagnhafi parf ekki ad spila laufinu - hann 4 sjalfur #AD. Sé pad rétt alyktad
geaeti tiguldrottningin i bordi verid attundi slagurinn.

Férum yfir stoduna og teljum fyrst punkta: Sudur er med Y AK=7, ¢K=3 og

& AD=6. Samtals 16. Hann 4 pvi ekki einn einasta punkt i spada. Teljum nzest
slagi: sagnhafi 4 tvo slagi 4 AK i hjarta, fimm 4 lauf og EINN 4 tigul ef pu leyfir
honum ad fa 4 drottninguna i bordi. Vornin blasir ni vid: UPP med tigulas og
spadanian Gt. Vonandi 4 makker TIUNA i spada med AKGxx.

Hugsunarprepin eru prji: (1) Stadreyndir. (2) Alyktanir (3) Stodumat.
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STAPREYNDIR - ALYKTANIR - STOPUMAT

NORPUR Sudur gefur. AV & hattu.
a D4
¥ 962 Vestur  Nordur Austur
¢ D43 - -
& KG1086 Pass 2
VESTUR AUSTUR Pass 2
A 95 & AKG103 Pass
v DG1054 v 873
¢ AG108 * 76
& 95 & 742

& Pass
G Pass

(1) StabreYnNDIR. Upplysingum safnad saman. Hvad er vitad um skiptinguna og
dreifingu punkta?

Grandopnunin er 15-17. Sudur tok ekki dskoruninni i 3G og er pvi med 15-16 np. bt att 8 Hp og
blindur einnig, svo pad er fljotreiknad ad makker a 8 up. b4 er 1jost ad austur 4 fimmlit i spada.
Makker visadi hjartanu fra og 4 pvi ekki konginn. Sagnhafi byrjad med 7 punkta i hjarta, AK.

(2) Avykranir. Fyllt { eydurnar og tilgdta sett fram um spilid { heild.

Sudur kemur 4 6vart pegar hann spilar tigli, par sem pu att AG108. Hann hlytur ad eiga
konginn, en af hverju spilar hann ekki laufi? Gaeti pad verid vegna pess ad hann purfi pess
ekki?

(3) Stopumar. Slagir sagnhafa og varnarinnar taldir. Ev porf a rotteekum
adgerdum eda er rétt ad bida og lata sagnhafa eftir frumkvedio?

Sagnhafi virdist eiga 2 slagi 4 hjarta og 5 a lauf. Og einn a tigul EF vestur sefur 4 verdinum.




