Hlidarkall

Suit preference signal a ensku (og Lavinthal)

Eins og nafnid gefur til kynna er hlidarkall notad til ad
kalla i lit til hlidar — ekki i peim lit sem spilad er.
Venjulega er verid ad velja a milli tveggja lita.

Grundvallarstadan par sem hlidarkall er notad er pegar
makker er gefin stunga. Pa er augljost ad tveir litir eru
undanskildir: liturinn sem spilad er og trompiod.

Hatt spil i stungulitnum bidur um hazerri litinn til baka af
beim sem til greina koma, laegsta spilid um lzegri litinn.
Midjuspil eru hlutlaus: lysa yfir jafn miklum eda litlum
ahuga i hlidarlitunum.



Frumgerdin

Vestur kemur Ut &3,
Austur tekur slaginn
med as og spilar &4 til
baka — laegsta spilinu —

Vestur
til a0 benda a laegri a 105
litinn (tigul) af peim v D10986
tveimur sem til greina ¢ §9862
oJo

koma. =

Vestur trompar, spilar
tigli og feer adra stungu:
einn niour.

Nordur

a G72
v 543
¢ DG4
% KDG2

Sudur

A AKD964
v AK2

¢ 10

& 1076

Sudur spilar 4 a

Austur

A 383

v G7

¢ A753
& A9854



Utvikkad hlidarkall

Hlidarkall ma vikka Ut og nota i fleiri
stodum, en slikt “Utvikkad” hlidarkall
gildir yfirleitt i slag 2-4 pegar buid er ad
beita K/F (eda talningu).

P ma skilgreina stodur par sem reglan
nytist i fyrsta slag og mikilveegasta stadan
af peim toga er hatt ut (oftast as) og
einspil i bordi i trompsamningi:



Vestur leggur nidur ¢ A
og upp kemur einspil i
blindum.

Hjalparlaus veit Vestur
ekki sitt rjukandi ragd, en
Austur bjargar honum
med pvi ad kalla i laufi
meod ¢ 2.

Nordur

A A652

v KG109

¢ D

& KG109
Vestur Austur
a8 A K3
v 863 v 7542
¢ AK64 ¢ 107532
& 65432 & AD

Sudur

A DG10974

v AD

¢ G983

& 87




Hlidarkall i fyrsta slag

Eins og adur sagdi gildir hlidarkall OFTAST i slag 2+ pegar buid er
a0 beita K/F eda talningu - hlidarkallid nytist best sem regla
numer tvo. Hlidarkall getur hins vegar oft komid ad gagni i fyrsta
slag og hér fyrir nedan er tilraun til ad afmarka paer stédur.

Gegn trompi: Hatt ut og einspil i bordi

Gegn trompi: Litid ut og tvo stok mannspil i bordi: AK, AD, KD, KG, DG
Gegn trompi: As Ut og Kx i bordi

Gegn trompi: As Ut og =elta ma ad asinn sé blankur

Gegn trompi: Litido ut sem aetla ma ad sé einspil

Gegn grandi: Litido ut og blindur er of feitur fyrir framhald

Gegn grandi: Gosi Ut og drottning i bordi tekur slaginn.



Algengar stoour

bad er nanast utilokad ad gefa taeamandi skilgreiningu a “frjalsu” hlidarkalli,
en hér fyrir nedan eru nokkrar algengar stodur tiundadar.

Makker spilar ut gegn 3G og pu visar fra. Sagnhafi fer i liflitinn sinn i slag tvo og pa
faerdu taekifeeri til ad syna ahuga eda ahugaleysi i litunum tveimur sem eftir eru.

Makker spilar ut kong gegn 3G, sem bidur um talningu. Segjum ad pu eigir prilit.
Ef makker heldur afram med litinn sinn geturdu nu valid a milli tveggja spila og synt
styrk (ahuga) i lit til hlidar.

Makker spilar Ut i lit par sem pu att AK eda AKD. bu getur stjérnad pvi i hvada rod
bu tekur haspilin og sagt med pvi nokkra sogu.

Makker spilar ut gegn trompi og pu visar fra i fyrsta slag. Sagnhafi svinar trompi til
makkers i slag tvo. bPu getur synt hlidarstyrk med vali a tromphundi.

Pu spilar Ut i trompsamningi og makker tekur slaginn. Makker tekur annan slag a
litinn og pu getur valid um smaspil til ad fylga med. Pad er deemigerd hlidarkallsstada.



Daemi-1

Vestur kemur ut med %G og
Austur tekur drepur med AS,
tekur svo kénginn.

Med pvi ad snua vio edlilegri

r6d er hann ad syna tvispil i Vestur
bessari stodu. A A64

v 82
Vestur notar teekifeerid i sidari ¢ D542
slaginn og fylgir lit med TiU, % G1093

sem er augljoslega haesta spilid
hans og par med hlidarkall i
spada.

Austur spilar spada og feer
stunguna sina.

Nordur

A K108

v K1095
¢ /3

&% 8752

Sudur
A D3
v ADG73
¢ AKG
& D64

Sudur spilar 4

Austur
A G9752
v 64
¢ 10986
& AK



Daemi-2

Utspil er ¢ A. MBI

A G387
betta er sigild K/F-stada og v 9754
Austur visar fra med niunni. ¢ G43

% KD2
Vestur er i vandraedum i slag Y- Austur
numer tvo og gaeti latid sér A 1063 A 52
dretta i hug ad spila YK ivon v K2 v G10863
um as hja makker. o AKS o 962
En hann a leid til ad kanna * 107543 * AGS
malid. Hann TEKUR & #K og Sudur
fylgist vel med smaspili A '?‘KD94
makkers. v AD

¢ D1075
Austur fylgir med 2, sem er % 86

afneitun a hjarta. ,
Sudur spilar 4 s



Utspil er wA.

Austur lzetur D undir til ad
SYNA gosann og par med
hugsanlega innkomu.

betta er deemi um LYSANDI
fylgju, sem ekki ma rugla saman
vio hlidarkall.

Vitandi af innkomu & vG pa
spilar Vestur nd undan vK og
velur NIUNA til ad benda 3
tigulinn.

Austur drepur og skiptir yfir i
tigul.

Daemi-3

Vestur
A 63
v AK943
¢ AD72
& 104

Nordur
A AD5
v 107
¢ G963
% G852

Sudur

A KG10982
v 86

¢ K4

& AKD

Sudur spilar 4 s

Austur
A 74
v DG52
¢ 1085
% 9763



