&BRipce;s  Minibridge

Minibridge er fyrsta skrefid til ad lera ad spila bridge. Pad er audvelt ad lera
minibridge, auk pess fardu nasapefinn af pvi hvad bridge gengur at 4. Ef petta er
eitthvad fyrir pig er hagt a0 kenna pér bridge eftir fjogurra kvélda Minibridge.

Hvernig a ad spila minibridge?

[ minibridge er notast vid 6ll 52 spilin i stokknum. Jokerar eru ekki med. Fjorir
spilarar eru vid hvert bord. Fjorir spilarar eru vid hvert bord.
Spilurum er gefid heiti eftir h6fudattunum: nordur, sudur,
austur og vestur. Tvenn por sitja vid hvert bord: Nordur -
Sudur og Austur - Vestur. Vid bridgebordid eru N-S eitt
par og A-V annad par. Spilararnir geta annadhvort valid

sjaltir hverjir mynda par saman eda hzgt er a0 draga um
pad. Fjorir spilarar eru vid hvert bord

Flestir slagir

I minibridge skiptir miklu ad fi sem flesta slagi. Allir spilarar fa 13 spil. Gefid er eitt
spil 1 einu pegar gefid er. Gjafari letur pann sér a vinstri hond fa fyrsta spilio.
H=sta spilid vinnur slaginn

Einn spilar ut, p.e. leggur eitt spil 2 bordid, hinir prir setja lika eitt spil 1 réttri 160
(s6largangur). Sa sem 4 hasta spilid pegar allir fjorir hafa sett spil { fer slaginn.
Asinn er haestur, svo koma kongur, drottning og gosi og svo fra tiu og nidur { tvist.
Fjorir litir

I spili eru fjorir litir:

A spadi - 8 ljarta - ¢ tigul] - % lauf

Spadi og hjarta kallast halitir. Tigull og lauf eru nefndir laglitir.

5 gerdir af samningum

Til eru fimm gerdir af samningum. Grand pegar ekki er tromp. Annars litirnir
fjorir.



Minibridge i 11 1éttum skrefum

1 - Stokka og gefa

Stokka spilin (dreifast 6reglulega). Draga ma um hver
gefur fyrst. Hann leetur eitt og eitt spil til allra, eftir solargangi, hring eftir hring par
til allir hafa fengid 13 spil. Gjafarahlutverkid faerist lika sélarsinnis.

2 - AQ sortera spilin
Spilunum er radad i sortir (liti), 4n pess ad adrir sjai 4 spilin. Asinn er hastur, gott
a0 rada lika eftir staerd innan hvers litar.
3 - Talning punkta
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Drottning = 2 punktar ** Gosi = 1 punktur.
Pannig eru 10 (4+3+2+1) punktar i hverjum lit og 40 alls { 6llum spilunum. A
hondinni sem hér er synd er buid ad rada spilunum { sortir. Par eru 4 punktar {

spada, 4 1 hjarta, sex { tigli og enginn punktur i laufi. Samtals 14 punktar.

4 - Sagt fra punktum
Sa sem gaf spilid segir fyrstur hve marga punkta hann hefur. Sidan segja hinir, 1 160
eftir sélargongu, fra sinum punktafjolda. bad

par sem fleiri punkta hefur 4 ad spila og finna f_L v ?E;L [%)EEL
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20 punkta patf ad gefa spilin aftur. Blindur ¢
5 - Parid med samninginn ?

Si { parinu med samninginn, sem er med Métherji €= =P Métherji
fleiri punkta verdur sagnhafi, hinn verdur Yo SR ¢

"blindur". Ef badir eru med jafnmarga Sagrhafi

punkta, verdur sa sagnhafi sem var fyrri til ad
segja fra punktum. Sa sem er blindur leggur spilin sin opin 4 bordid fyrir framan
sig. Spilin eiga ad liggja r60ud, hver litur fyrir sig og snua ad sagnhafa.

6 - Samningur dkvedinn
Sagnhafi skodar blindan og reiknar ut hve marga slagi er haxgt ad fa alls 4
hendurnar tver. Sidan segir hann hvada samning hann velur. Valid byggist 4 ad fa



sem hzsta skor fyrir parid. Sagnhafi getur valid ad spila grond eda litarsamning,
"buat" (a.m.k. 7 slagi) eda "geim". Fjoldi slaga sem parf til ad standa geim fer eftir
litnum. Til ad standa geim { grandi parf niu slagi. I spada- og hjartageim parf 10
slagi og 11 slagi parf fyrir geim { tigli eda laufi.

Toluvert af aukastigum fast fyrir geimsamninga, ef ekki fast ndgu margir slagir far
hlid sagnhafa engin stig en moétherjar fa stig. bvi er mjog mikilvagt ad velja besta
samninginn og til pess parf faerni og g6da déomgreind.

begar litarsamningur er valinn er trompliturinn latinn liggja lengst til hegri fra
blindum séd (vinstra megin séo fra sagnhafa).

7 - Upphaf spils

Spilari vinstra megin vi0 sagnhafa letur fyrsta spilid ut, p.e. velur fyrsta utspil.
Solargangur styrir hver letur nast { og spilarar verda ad fylgja lit ef peir eiga spil
peim lit. Hzasta spil vinnur slaginn (nema { litarsamningi, tromp redur vid 6ll spil
utan tromplitar). Ef litur er spiladur nokkrum sinnum og spilari 4 ekki lengur spil {
peim lit, getur hann kastad spili ur 60rum lit (vinnur samt ekki slaginn) eda i
litarsamningi getur hann valid ad setja tromp (og vinnur slaginn ef ekki er sett

harra tromp).

8 - Slagirnir teknir
Sérhverju spili er spilad med framhlidina upp pannig ad allir geti séd a pad. Pegar
fjorum spilum hefur verid spilad { slag,
legour hver spilari eigid spil 4 grafu a
bordid fyrir framan sig.  Sa 4 slaginn
setur nast ut. Til ad fylgjast med slogum:

Ef hlid spilara hefur unnid slaginn, er
spilid lagt langsum 4 bordid pannig ad pad bendi a makker hans. Ef
andstedingarnir hafa unnid slaginn, er spilid lagt pversum a bordid pannig ad pad
bendi 4 andstedingana. Hver spilari radar spilum sinum { snyrtilega 160 pannig ad

hvert spil leggist 4 annad { peirri r60 sem peim var spilad.

9 - Blindur

Sagnhalfi styrir vali spila ar blindum, hann segir makker sinum hvada spili 4 a0 taka
par pegar ad blindum kemur. Makker sagnhafa verdur alltaf ad spila peim spilum
sem sagnhafi velur og rada upp slégum med sama hetti og adrir. Ad 60ru leyti
skiptir hann sér ekki af spilinu.

10 - Spili lykur

Pegar ollum spilum hefur verid spilad, buid ad telja og sampykkja fjolda slaga er
nidurstadan reiknud og skrad. Spilarar skra nidurstéduna a skorblad. Setunni lykur
pegar akvedinni heildarskor er nad eda akvednum fjolda spila er lokid.



11 - Naesta spil

Stadsetning gjafara feerist sélarsinnis kringum bordid. Agatt er ad vera med tvo
spilastokka vid hvert bord svo hegt sé ad stokka hinn spilastokkinn 4 medan
onnur spilin eru gefin. G690 regla er lika ad motherji hegra megin vid gjafara

"dragi" (taki hluta af stokknum ofan af og stingi undir) adur en hann gefur spilin.

Stigagjofin

Biitur pegar sagdir eru:
a. 7 eda 8 slagir { grondum
b. 7,8 eda 9 slagir 1 halit (spada eda hjarta)
c. 7,8,9 eda 10 slagi { laglit (tigli eda laufr)

Skor fyrir meldadan but:
Tiﬂa Grond Spadi / hjarta Tigull / lauf
.| Utreikningur Utreikningur Utreikningur
Unnir laga- Skor | slaga- Skor | slaga- Skor
slagir Sag auka g auka g auka
stig stig stig
7 40 50 | 90 30 50 | 80 20 50 | 70

8 40+30 50 | 120 2x30 50 | 110 2x20 50 90
9 40+2x30| 50 | 150 3x30 50 | 140 3x20 50 | 110
10 |40+3x30| 50 | 180 4x30 50 | 170 4x20 50 | 130
11 [(40+4x30 | 50 | 210 5x30 50 | 200 | 5x20 50 | 150
12 | 40+5x30 | 50 | 240 6x30 50 | 230 | 6x20 50 | 170
13 | 40+6x30 | 50 | 270 7x30 50 | 260 | 7x20 50 | 190

Geim ef sagOir eru fleiri slagir en { but.

Skor fyrir meldad geim:
Tzﬂa Grond Spadi / hjarta Tigull / lauf
.| Utreikningur Utreikningur Utreikningur
Unnir laga- Skor | slaga- Skor | slaga- Skor
slagir Sag auka g auka g auka
stig stig stig

9 40+2x30 | 300 | 400
10 |[40+3x30 | 300 | 430 | 4x30 300 | 420
11 | 40+4x30 | 300 | 460 | 5x30 300 | 450 | 5x20 300 | 400
12 | 40+5x30 | 300 | 490 | 6x30 300 | 480 | 6x20 300 | 420
13 | 40+6x30 | 300 | 520 | 7x30 300 | 510 7x20 300 | 440




