Kerfiskort

Grundvallaratridi kerfis

Edlilegt kerfi med 5-spila opnunum & halit og 15-17 p opnun & 1GR. 2 yfir 1 eru krafa i geim
eftir opnun a halit.

Opnanir Lysing

1%,10 Edlilegt, a.m.k 3-litur. 1 ¢ er alltaf 4-litur nema med 4432 og 15+. Opnad a
1e med 4-4 i laglitunum.

1v, 14 Edlilegt, 5-litur.

1GR 15-17 p, jafnskipt.

D% a) 23+ pt jafnskipt. b) Geimkrafa

202v.24 Veikir tveir. Oftast 6-litur i 1. og 2. hond.

2GR 20-22 pt, jafnskipt.

3x og 4x Edlilegar hindrunarsagnir

3GR Péttur laglitur.

Svor vid Lysing

1%,14 1GR =6-10 p, 2GR = 11-12p, 3GR = 13-15p. Einféld haekkun = 9+ og
krafa i 3 eda 2GR, stokkhaekkun = hindrun. 2v og 2a er sterkt, 3v, 34,
49 og 44 eru edlilegar sagnir med langan lit. 2 yfir 1 ¢ er krafa i 2GR.

1v, 14 1GR = 6-11 p og er ekki krafa. 2 yfir 1 eru geimkrafa. Stokk i 3&/¢ eru
edlileg og askorun. Haekkun i 2 er edlileg en haekkanir i 3 og 4 eru
hindrunarkenndar. 2GR syna a.m.k. askorun med studning. 3GR syna
jafna haekkun med 12-15p. Splinter.

1GR Stayman og yfirfaerslur & 2. sagnstigi. 34 eru badir laglitir (veikt) og 3¢ eru
geimkrafa med bada lagliti 5-5. 3¥ og 3a eru einspil med a.m.k. 5-4 i
laglitunum. Smolen. 4&/ ¢ = Yfirfeerslur i v/#, 4v/ a=Edlilegt.

2 2 ¢ =Bidsdgn. Annad edlilegt.

26 2GR = Spurning um styrk til hlidar.

2924 2GR spyrja. Nyr litur er krafa

2GR 3& = Stayman, 3 e/v Yfirfeerslur. 4%/ ¢ = Yfirfaerslur i v/ 4,

4v/a=Eodlilegt. 3a eru badir laglitir.

Barattusagnir og sagnvenjur

Flest dobl eru til Gttektar. Splinter, Cue-bid (1. eda 2. fyrirstada), Roman Key Card, 0314.
Michaels cue-bid eftir litaropnir, 24 = halitir eftir opnun a 1GR.

Utspil og varnarreglur

3ja- bta i lit og 40a i grandi. Heerra med tvispil. Ofan af r6d og 2. fra brotinni r6d.
Lagt spil er kall og lagt-hatt synir jafna télu.



