Keppnisreglugerd Bridgesambands Islands
vegna Islandsmotsins i sveitakeppni arid 2026

1. Almenn akvaedi

1.1 Gildissvio

Reglugerdin gildir einungis vegna fslandsmots i sveitakeppni 2026. Ad 6dru leyti en pvi sem tilgreint er
hér ad nedan gildir eldri keppnisreglugerd BSI og/eda l6g BSI eftir bvi sem vid a.

2. Sveitakeppni 2026
2.1 Keppnisfyrirkomulag.

Islandsmét i sveitakeppni er spilad i tveimur afdngum: undantrslit og rslit.

Undanurslitin eru opin 6llum sveitum er uppfylla almenn skilyrdi til spilamennsku & métum innan
vébanda BSI.

Undandrslitin verda spilud dagana 27.-29. mars. Tekid skal vid skraningu sveita
bar til framkvaemdastori stodvar skraningu. Vid skraningu skal tilgreina a.m.k. 4 spilara.

f undanurslitum er keppt um 12 saeti i Urslitum.

Spiladir skulu 12 leikir sem hver og einn er 12 spil ad lengd. Spilad er eftir Monrad fyrirkomulagi.

I fyrstu umferd er dregid um andstaeding. I 68rum umferdum er radad eftir
Monrad fyrirkomulagi og gildir stadan eins og hun er pegar 10 mindtur eru eftir af
umferdinni & undan.

12 efstu sveitirnar ad loknum 12 umferdum vinna sér rétt til patttoku i rslitum.
Verdi sveitir innan jafnar skal Urskurda saeti & eftirtalinn hatt:

1. Samanlagdur fjoldi stiga peirra sveita sem hver sveit spiladi gegn.
2. Innbyrdis vidureign i IMP stigum

3. Fjoldi unninna leikja (IMP mismunur) — Jafntefli er halfur vinningur
4. Hlutkesti.

Ef sveit sem avinnur sér rétt til ad spila i Urslitum en afsalar sér honum, pa flyst

rétturinn til sveitarinnar i naesta saeti fyrir nedan. Ef su sveit afsalar sér réttinum,
ba flyst rétturinn til peirrar sveitar sem er naest par fyrir nedan o.s.frv.

3. grein. Uppstilling

Sveit sem situr laust - A/V i sal A - stillir upp lidi sinu & undan i upphafi leiks.



4. grein. Skorskraning og attir
Badar sveitir eru abyrgar fyrir pvi ad rétt skor sé skrad i tolvur og fylgjast med réttum Urslitum

sins leiks. Spilarar eru sjalfir abyrgir fyrir pvi ad sitja i réttum attum og virda timatakmork.
Urslit hvers spils skuli skrad jafnédum i bridgemate-t6lvur

5. gr. Maeting til leiks

Hafi sveit verid sektud fyrir ad maeta of seint til leiks, midast sektir fyrir of haega
spilamennsku vid pann tima pegar allir spilararnir eru sestir vid bordid, reidubunir ad hefja
leik.

Fyrir hverjar 5 minatur sem spilari meetir of seint ad spilabordi i auglystan tima skal sekta um
1 vinningsstig, og sidan 1 vinningsstig fyrir hverjar byrjadar 5 minutur par a eftir par til 25
minutur eru lionar fra auglystum tima, pa Urskurdast leikurinn tapadur og sveit brotlega
spilarans feer ekkert stig. Hin sveitin feer stig.

Maeti sveit ekki til leiks getur métsstjérn visad malinu til Domstéls BSI.

6. gr. Kerfiskort

Adur en leikur hefst purfa keppendur ad vera bunir ad raeda helstu upplysingar, utspil og p.h.
Ef keppendum pykja Utskyringar andstaedinga sinna & kerfi éfullnaegjandi ber peim ad kalla til
keppnisstjora og bera fram sina kvortun.

Keppnisstjori skal veita pvi pari advérun sem leggur fram o6fullneegjandi kerfisupplysingar og
gefa vidbotartima & leikinn til pess ad saklausa hlidin fai greinargoédar upplysingar um kerfi
andstaedinganna.

Keppnisstjora ber ad draga af sveit 1 til 2 vinningsstig eftir alvoru malsins, vegna
ofullneegjandi kerfisutskyrnga ef advorun hefur adur verid beitt. Heimilt er ad nota o6l
sagnkerfi. Alpjodareglum um MOS (mjog 6edlileg sagnkerfi) og annarra flokka um dedlileg
sagnkerfi er fylgt. Leiki vafi & ad sagnkerfi falli undir MOS, sker métanefnd Ur.

7. gr. Heg spilamennska

Hverjum leik (12 spilum) skal lokid & 90 mindtum. Ef leik er ekki lokid innan pess tima
eru gefnar 5 minutur til ad ljika honum. begar sa timi er lidinn og enn er leiknum ekki
lokid er(u) vidkomandi sveit(ir) sektud (sektadar) samkveemt eftirfarandi reglu: « 0-5
minuatur framyfir: % vinningsstig « 5-10

minatur framyfir: 1 vinningsstig « 10-15 minatur framyfir: 2 vinningsstig « 15-20
minutur framyfir: 3 vinningsstig « 20-25 mindtur framyfir: 5 vinningsstig

Tefjist lok leiks i meira en 25 minutur ma keppnisstjorn beita hardari refsingum. Haldi
spilarar pvi fram ad andstaedingar peirra beri abyrgd a téfum i leiknum vegna haegrar
spilamennsku kalla peir til keppnisstjora sem mun gripa til naudsynlegra adgerda til
leidréttingar, par med talid ad skipa bordvord pad sem eftir er af leiknum.

Keppnisstjori reynir ad vara spilara vid ef peir virdast eiga & haettu ad fara fram yfir
sett timamark, en pott hann komi pvi ekki vid dregur pad ekki ur abyrgd spilaranna ad
geeta ad timatakmorkunum.



8. gr. Stigagjof vid forfoll sveita

Sveit sem ekki spilar leik vegna forfalla annarrar sveitar feer eftirfarandi
hagstaedustu skor:

- 12 stig.

» medaltal stiga, sem adrar sveitir hafa nad gegn peirri sveit, sem ekki maetti.

« medaltal eigin stiga i spiludum leikjum.

- medaltal stiga sem tvaer naestu sveitir fyrir ofan hana hafa unnid til, gegn peirri
sveit sem ekki maetti.

Sé sveitin i 2. seeti, pa er eingdngu borid saman vid pa efstu. IMP-stig eru gefin
sem lagmark peirra IMP-stiga sem samsvara vinningsstigunum.

Forfallist sama sveit i premur eda fleiri umferdum telst hun fallin Gr keppni, fyrri
arangur hennar i keppninni strikast Ut og leikir gegn henni reiknast sem yfirseta eda
12 stig. Métsstjorn er heimilt ad veita undanpagu fra pessu.

9. gr. Meistarastig

Spilad er um 6 gullstig i leik i undandrslitum.

I Grslitum er spilad um 14 gullstig i leik. Auk pess er uppbdt.
1. seeti 28.gullstig per spilara
2. seeti 20 gullstig per spilara
3. seeti 14 gullstig per spilara

10. gr. Agreiningsmal

Keppnistjori urskurdar i agreiningsmalum sem kunna ad koma upp vid spilabordid. Ef
hlutadeigandieru ekki sattir vid pann drskurd, skulu peir ekki roékreeda vid
keppnisstjora, heldur ber peim ad afryja Urskurdinum til ddmnefndar métsins. Afryjun
& urskurdi keppnisstjora skal vera skrifleg og berast innan 30 minutna fra pvi ad
umferd lykur. Tryggingarfé ad uppheed kr. 10.000.- skal fylgjaafryjuninni. Breyti
domnefnd Urskurdi keppnisstjora verdur tryggingarfénu skilad, ad 6drum kosti rennur
pad til uppbyggingar & sjédi til menntunar keppnisstjora nema démnefnd telji
sérstaka astaedu til ad skila tryggingarfé.

11. gr. Agavidurlog

Stjorn BSI og/eda Domnefnd BSI hefur heimild, ad fenginni tilldgu keppnisstjéra eda
démnefndar, til ad setja keppanda i eins til tveggja ara keppnisbann vegna hvers kyns
dsaemilegrar hegdunar & motsstad. Oll medferd afengis er bénnud i spilasélum &
medan spilamennsku stendur.



12. gr. Notkun tobaks og vidvera spilara i lokudum sal

Notkun tobaks er bonnud i spilasélum. Spilarar i opnum sal mega fara Ut Ur spilasal ad
reykja, en spilarar i lokudum sal mega EKKI reykja medan a leik stendur. Ef spilari
oskar pess ad yfirgefa lokadan sal & medan leik stendur, skal hann fa leyfi
keppnisstjéra eda fulltrda hans til pess. Sveit spilara sem fer Ur lokudum sal an leyfis
er sektud um 1 vinningsstig.

Reykingarsvaedi er sérmerkt og ma eingdngu reykja par. Ef spilari i sveit brytur pessa
reglu ma refsa sveit um 1 vinningsstig.

13. gr. Notkun farsima

Oll notkun farsima er stranglega bénnud i spilasélum. beir patttakendur i moétinu sem
verda uppV|S|r ad brotum & pessari reglu verda sektadir beint um 1 og sidan 2
vinningsstig. ftrekudum broumt verdurvisad til Démnefndar BSi.

14. gr. Urslit.

I Urslitum skal spila radkeppni, allir vid alla, 16 spila leiki. A8 pvi loknu halda 4 efstu
sveitirnar afram og spila radkeppni, 16 spila leiki. Su sveit sem flest stig hlytur i 6llum
leikjum telst sigurvegari.

Séu 4 eda 6 sveitir i Urslitum skal spila allir vid alla, tvofalda umferd. 32 eda 20 spila leiki.
Spilad er med skermum nema motsstjérn akvedi annad.

Verdi sveitir jafnar, skal Urskurda sigurvegara samkveemt pvi greint er a um i kefla 2.3 hér ad
ofan nema ad ekki skal notast vid hlutkesti, heldur bradabana. 1 spil i einu. IMP
stigautreikningur.

14. gr. Ferdastyrkur

Spilarar sem purfa ad ferdast um langa leid fa ferdastyrk til patttoku skv. pessum reglum:

« Ferdastyrkurinn greidist til peirra spilara sem bua a Snaefellsnesi, Vestfjordoum, nordan
Holtavorduheidar og fyrir austan Myrdalssand.

« Hamarksstyrkur a sveit er kr. 16.000 og skal fyrirlidi sveitarinnar seekja um styrkinn adur
en métinu lykur.

« Til ad hljéta hamarksstyrk purfa 4 eda fleiri i sveitinni ad vera styrkhaefir.

15. gr. Ymis akvaedi

Spilad er ad 6dru leyti en adur er getid, eftir alpjodalogum i bridge. Keppnisstjori:
Tilnefndur af BSI Démnefnd moétsins: Domnefnd BSI
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