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SJOTTA KENNSLUSTUND
Eivm yfir eluum

EINN-YFIR-EINUM er opnun & einum i lit og svar 4 6drum lit 4
fyrsta prepi. Til deemis: 1%-10 eda 10—1a. Opnun & einum i lit
liggur & vidu punktabili (12-20 HP), en i naestu ségn reynir opnari
ad syna hvar & pessu breida bili hann liggur. Opnari getur sett spilin
i prja styrkleikaflokka pegar hann stydur halit makkers og pegar
hann & jafna skiptingu. | 83rum stédum verdur hann ad lata tvo
flokka duga: pegar hann endursegir litinn sinn eda segir nyjan lit.

Um er ad raeda fjérar sagnstodur:

(A) Litur svarhandar studdur (B) Grandsagnir opnara

OPNARI  SVARHOND OPNARI  SVARHOND
1% 19 1l 19

naesta s6gn opnara ... naesta s6gn opnara ...

.. 20 =12-14 HpP ... 1G =12-14 HpP
... 30 =15-17 HP ... 2G =18-19 HP
. 40 =18-19 HP opnun 1G =15-17 HP

naesta sdgn opnara ...

o 260 =12-16 HP
«. 3¢k =14-18 HP

(C) Endursoégn opnunarlitar (D) Nyr litur opnara
OPNARI  SVARHOND OPNARI  SVARHOND
1 190 1 19

naesta sdgn opnara ...

... 14 =12-16 HP
.. 24 =17-20 HP




Innrommun og blaeding

pott flestar sagnir segi einhverja ségu um punkta og lengd lita er
lysingin pd misjafnlega nakveem. Opnun & 1G er prongt afmorkud
vid 15-17 HP og jafna skiptingu. Til samanburdar er opnun a 1%
viofedm ad merkingu, synir 12-20 HP og skiptingin getur verid hvort
heldur j6fn eda 6jofn. Augljéslega er audveldara fyrir svarhond ad
sja hvad spilin pola @ méti grandopnun en laufopnun. Svo deemi sé
tekid: Makker opnar 4 1G og pitt er ad svara med ...

aK76 QK92 <¢OK87 £G1093

petta eru 10 hapunktar flatir og pu segir ad sjalfsogdu 3G. Enginn
annar afangastadur kemur til greina, skiptingin er jo6fn og saman-
lagdur styrkur alla vega 25 HP. Ef makker opnar hins vegar a 1 er
ekki haegt ad taka svo afdrifarika lokadkvoréun med pessa hond.
Pad getur verid rétt ad spila but, geim eda jafnvel slemmu. Med
06drum ordum: spilid kallar & frekara samtal.

Gagnlegt er ad skipta sognum i tvo meginflokka eftir pvi hversu
nakveemar upplysingar paer veita. Sagnir sem eru svo prongt af-
markadar ad gera makker kleift ad velja lokasogn (eda a.m.k. setja
stefnuna a takmarkad urval afangastada) eru innrammadar. Adrar
sagnir eru blaeedandi.! Opnun & 1G er deemigerd innrommud sogn,
opnun a 1« er bleedandi. Um leid og annar spilarinn i parinu hefur
,rammad sig inn“ getur hinn tekid ad sér husbdndavaldid og leitt
sagnir til lykta. Ef vid skodum byrjunina ,einn-yfir-einum“ sést
greinilega ad badar sagnir eru bleedandi, baedi opnunin og svarid.
Pad er pridja sdgnin sem rammar inn spilin.

DAMI UM INNROMMUN: 1—1Q |1G = 12-14 HP og jofn skipting

1) Ordin ,innrémmun“ og ,blaeding” eru fengin ad lani Ur prentmali — ljdsmynd
er ymist innrommud eda latin blaeeda Gt fyrir sidujadrana.



(A) Litur svarhandar studdur

Sagnir byrja latlaust med opnun 3 lit og svari i 68rum lit 4 fyrsta
prepi—einn-yfir-einum. Med fjérlitarstudning getur opnari nu sett
spil sin i prja styrkleikaflokka: hann getur synt lagmark (12-14 Hp),
midlungsopnun (15-17 HP) og hamarksopnun (18-19 HP). Litum &
daemi:

LAGMARKSOPNUN OPNUN SVAR

A AK73 1% %

© 10865 og naesta ségn opnara ...

o G2

& AG10 2 =12-14 Hp, fjorlitur i hjarta

MIDLUNGSOPNUN OPNUN SVAR
A A73 1 10
¥ KG74 og naesta ségn opnara ...
o9
& AKG86 30 =15-17 HPp, fjorlitur i hjarta
HAMARKSOPNUN OPNUN SVAR
1 10
N K3
v AD107 og naesta ségn opnard ...
0 A D 6 . 7 . ’ .
& K1098 4 =18-19 Hp, fjorlitur i hjarta

Tokum eftir pvi ad haekkun i 3 med midlungsopnun lofar ébeint
djafnari skiptingu, pvi med flata 15-17 HP veeri rétta opnunin 1G.
Haekkun i 29 getur verid byggd 4 hvort heldur jafnri eda djafnari
skiptingu, en sterka stokkid i 49 er alltaf jofn skipting—og par
med 18-19 HP, frekar en 18-20, enda opnad a 2G med 20-22 flata.



(B) Grandstodur

Reynslan kennir ad 25 HP purfi til ad reyna 3G. bessa tolu ber ad
taka hatidlega, enda eru haspilapunktarnir glettilega nakveemur
meelikvardi a slagkraftinn ef skiptingin er jofn & badum hondum.
Hver gosi skiptir mali. Af pessu leidir ad kerfid verdur ad bua yfir
adferdum til ad lysa punktastyrk grandhanda af mikilli nakveemni.
Opnanir 4 1G og 2G eru gdédar i pessum efnum, syna styrk & 3ja
punkta bili (1G=15-17; 2G=20-22). Med 12-14 og 18-19 er opnad
a lit og grand meldad i naestu sogn, eitt til tvo eftir styrk. Daemi ...

AK103  13wp OPNUN SVAR
VG7 10 10
O KD83 o0g naesta ségn opnara ...
«A1062 . 1G = 12-14Hp
aD108 15 HpP

OPNUN
VK6
0AD3 1G = 15-17 HP
& KG1052
AaK73 18 HP OPNUN SVAR
VADG6 1% 14
O K98 o0g naesta ségn opnara ...
*AG4 .. 2G = 18-19Hp
AKD92 21 HP OPNUN
VAD
oA108 2G = 20-22 HP
«AD54

Med enn sterkari jafnskiptar hendur er opnad 4 2.
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(C) Opnunarliturinn sagdur aftur

Par sem opnanir a 1& og 1< eru gjarnan reistar a jafnri skiptingu
verdur opnari ad segja fra pvi skyrt og skorinort i naestu sogn ef
hann & langan lit. En styrkleikaflokkarnir eru adeins tveir: réleg
endursogn a tveimur eda stokk i prja. Upp a fjérda prep fer opnari
aldrei @ medan 3G er moguleg lending.

Roleg endursogn liggur fra 12 hapunkta lagmarksopnun upp i
allgé6a midlungsopnun, jafnvel 16-17 HP. Stokk i prja synir ekki
endilega fleiri punkta (styrkurinn er 14-18 HP), heldur betri lit og
meiri slagkraft. Sognin er ekki krafa, en pad er stutt i 3G.

Litum 3 tveer laufopnanir, (i) og (ii), sem badar innihalda 15 Hp:

OPNUN (i) . SVARHOND
OPNARI  SVARHOND

7'y A D 1 & 19 A K107

(77,3 2 & pass ©G10962

OCAG2 O K73

~+KG7653 92

OPNUN (ii) . SVARHOND (SAMA)
OPNARI  SVARHOND

AG3 1 & 10 A K107

Vi 4 3 36 ©G10962

OAB62 ass O K73

~AKkDG863 | P %92

pétt punktarnir séu peir somu i deemum (i) og (ii) er mikill munur
a litageedunum. Stokk opnara i 3& i sidara deeminu er ekki krafa,
en hér leetur svarhond po eftir sér ad préfa 3G med fyrirstodur i
6s6gdu litunum. Pad heppnast vel, pvi niu slagir eru liklegir.
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(D) Opnari segir nyjan lit

Pegar opnari a tvo liti—minnst 5-4 skiptingu—synir hann hamarks-
opnun med stokki i naesta hring (17-20 HP), en meldar sidari litinn
rélega med lagmark og upp i midlungsopnun (12-16 HP). Stokkid
er krafa. { deemum (i) og (ii) hér fyrir nedan er opnad & 1 i badum
tilfellum og makker svarar med 1s ...

(i) 13 HP
86 OPNARI (i) SVAR
vAK742 19 1a
oAD32 20 = 12-16 HP
®75
(ii) 19 HP

OPNARI (ii) SVAR
Aff 19 1a
QAKG106
SADG104 3¢ = 17-20HP
A8

Augljoslega synir opnari alla vega 5-4 skiptingu, enda hefur hann
pegar lofad 5-lit i hjarta med 1. En hvernig a ad tulka sagnrod af
bessu tagi ... 10-1V|1s, eda pa ... 10-1V|2a. Hefur opnari nu
lofad fimm spilum i opnunarlitnum?

Svarid er ,,ja“, merki-

legt nokk, i med (iii) 12 HP (iv) 18 HP
jafna skiptingu segir AAK73 A AKGS5
opnari frekar grand i vo4 072

naesta hring—eitt til ©AG743 0KDG107
tvo eftir styrk. %103 «A4

Hér er opnad a 1¢. Makker svarar @ 19 og nu segir opnari 1a
daemi (iii), sem synir 12-16 HP, 4-lit i spada OG alla vega 5-lit i tigli.
i deemi (iv) myndi hann stokkva i 2 til ad lysa yfir hamarksopnun
(17-20 HpP), 4-lit i spada og OG 5-lit+ i tigli.
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Upphitun SPURNINGAR 1-5

daewi

K765 PU opnar @ 10 og makker svarar 14.
Ag Hver er pin naesta ségn?

DG963

K4 svar

PO 3>

doemi

9 bpu opnar @ 1% og makker svarar 19.
AGs54 Hver er pin naesta sogn?

Ae63

KDG107 svar

PO SN

daemi

KD43 PU opnar @ 1$ og makker svarar 1 4.
AKa Hver er pin naesta ségn?

A9g7

K3 svar

O3 PW

daewi

K7 PU opnar & 1& og makker svarar 1s.
DG108 Hver er pin naesta sogn?

K62

A1094 svar

o Q>N

doewi

KG3 Hver er opnunin?
432

KD86

AKe6 svar

P O3 >V
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Upphitun SVOR 1-5

1. doemi

A K765 PU opnar @ 10 og makker svarar 14.
v A8 Hver er pin naesta ségn?

¢ DG963

& K4 svar 24 =12-14 HP, 4-litur i spada.

2. doewmi

A9 PU opnar @ 14 og makker svarar 1.
v AG54 Hver er pin naesta ségn?

o A63

& KDG107 svar 30 =15-17 HP, 4-litur i hjarta, 6j6fn sk.

3. deewmi

A KD43 PU opnar @ 1$ og makker svarar 1 4.
v AK4 Hver er pin naesta ségn?

o A987

& K3 svar 44 =18-19 HP, 4-litur i spada, jofn sk.
4. deewi

A K7 PU opnar & 1& og makker svarar 1s.
® DG108 Hver er pin naesta ségn?

O K62

% A1094 svar  1G = 12-14 Hp, j6fn skipting.

5. deewmi

A KG3 Hver er opnunin?

0 432

¢ KD86

& AK6 svar  1G = 15-17 HP, j6fn skipting.
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Upphitun

PO3 PP PO > PO3 e

oI *D

deemi
A104
KG4
K3
ADG72

deemi

3

K76
AD9652
AD3

doemi

76

109

Aa
AKDG876

deemi
KD42

6
AG10652
As

10. deewmi

A
Y
¢
£

ADG2
9
KDG74
AD2

svar

svar

svar

svar

svar

SPURNINGAR 6-10

PU opnar & 1& og makker svarar 1.
Hver er pin naesta sogn?

PU opnar @ 1¢ og makker svarar 1s.
Hver er pin naesta ségn?

PU opnar @ 14 og makker svarar 1s.
Hver er pin naesta ségn?

PU opnar @ 10 og makker svarar 1.
Hver er pin naesta sogn?

Pu opnar @ 1¢ og makker svarar 19.
Hver er pin naesta ségn?

15



Upphitun

PO3 PP oS3 > PO3 e

oI *D

deemi
A104
KG4
K3
ADG72

deemi

3

K76
AD9652
AD3

doemi

76

109

Aa
AKDG876

deemi
KD42

6
AG10652
As

10. deewmi

A
Y
¢
£

ADG2
9
KDG74
AD2

svar

svar

svar

svar

svar

SVOR 6-10
PU opnar & 1& og makker svarar 1.
Hver er pin naesta sogn?

2G = 18-19 HP, jofn skipting.

PU opnar @ 1¢ og makker svarar 1s.
Hver er pin naesta ségn?

26 =12-16 Hp, S-litur+ i tigli.

PU opnar @ 14 og makker svarar 1s.
Hver er pin naesta ségn?

3% = 14-18 HP, godur 6-litur+.

PU opnar @ 10 og makker svarar 1.
Hver er pin naesta sogn?

1A =12-16 HP, 4-litur i spada.

Pu opnar @ 1¢ og makker svarar 19.
Hver er pin naesta ségn?

24 =17-20 HP, 4 spadar og 5+ tiglar.

16



SPIL1 Nordur 46 { sudur

Nordur gefur A DG4 Utspil: @D
v AK3
o D1097
% 63
Vestur Austur
a K7 A 65
© D54 © G1098
© 643 o A82
% DG1094 % K872
Sudur
a A10932
0 762
O KG5S
& A5
Vestur Nordur Austur Sudur
— 190 Pass 1a
Pass 2 A Pass 4 A
Pass Pass Pass

Utspil: Laufdrottning

SAGNIR

Nordur synir 12-14 Hp og fjorlit i spada med haekkun & svarlithum
i tvo. Sudur a 12 HP og getur baett vid 2 sp pegar hann fréttir af
studningi (fimmliturinn i trompi=1 og tvispilid i laufi=1). Heildar-
punktar hans eru pvi 14, sem dugir i geim & méti opnun.

SPILAMENNSKAN

Vestur spilar ut D, ofan af r6d. Sagnhafi lendir i vandraedum ef
hann freistast til ad fara inn i bord a hjarta til ad svina i spada.
Sviningin misheppnast og vornin hefur nd tima til ad saekja fjérda
varnarslaginn a hjarta. Oruggasta urspilsleidin er ad drepa & %A
og spila strax A A og meiri spada. ba friast tigullinn 4dur en vérnin
getur brotid sér slag a hjarta.
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SPIL 2 Nordur
Austur gefur a A3
v D842
¢ G5
& DG1086
Vestur
A 87
v AKG6
o AK74
& A43
Sudur
A 10965
v 1097
¢ D1098
% 97
Vestur Nordur Austur
— — Pass
190 Pass 1a
2 G Pass 3 A
3G Pass Pass

Utspil: Laufdrottning

SAGNIR

24 1 vestur
Utspil: @D

Austur

A KDG42
© 53

O 632

& K52

Sudur
Pass
Pass
Pass
Pass

Stokk opnara i 2G eftir 1-yfir-1 segir fra 18-19 HP og jafnri skipt-
ingu—sem sagt, of sterkum spilum til ad opna & 1G (15-17), en
ekki nogu sterkum til ad opna a 2G (20-22). Austur segir spadann
aftur 4 pridja prepi til ad bjéda upp a 44 a méti prilit hjd opnara.

SPILAMENNSKAN

Utspilid er %D, ofan af réd i lengsta og besta lit. Sagnhafi geymir
laufkdnginn sem innkomu 4 spadann sidar: tekur med as heima og
spilar spada. Nordur dukkar og aK blinds a slaginn. NU er naudsyn-
legt ad fara heim 4 hdhjarta til ad spila aftur spada ad blokkinni.
As nordurs heggur pd vind og sagnhafi feer fjéra spadaslagi i allt.
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SPIL 3 Nordur 3G 1 austur

Sudur gefur a A10874 Uttspil: K
V63
O 83
& A763
Vestur Austur
A 93 A G652
v KD 10 v As
o ADG © K765
% KDG82 & 1054
Sudur
A KD
0 G97542
O 10942
& 9
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — Pass
1 1a 1G Pass
3G Pass Pass Pass

Utspil: Spadakéngur

SAGNIR

Inndkomur 3 fyrsta prepi geta farid allt nidur i 8 HP ef liturinn er
skikkanlegur og heettur hagstaedar. Nordur er pvi i fullum rétti ad
stinga inn sdégn. Grandsdgn austurs synir 6-10 HP og spadastopp
og pad dugir opnara til ad reyna 3G.

SPILAMENNSKAN
Sudur spilar at i lit makkers og byrjar @ kdngnum. Spadadrottningin
fylgir i kjolfarid. Nordur pykist vita hvernig spadinn skiptist og yfir-
drepur D til ad sakja spadann afram. Med %A sem innkomu er
nordur vongddur um ad komast inn til ad taka a frispadana. pad
reynist rétt metid.
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SPIL 4 Nordur 24 { nordur

Vestur gefur A K7 Utspil: &G
O D65
o A852
& A742
Vestur Austur
a D652 A G10983
© 9873 0 K4
o G3 ¢ D1076
% KD10 & 93
Sudur
a A4
v AG102
& K94
% G865
Vestur Nordur Austur Sudur
Pass 190 Pass 10
Pass 1G Pass 3G
Pass Pass Pass

Utspil: Spadagosi

SAGNIR

Ein grundvallarregla Standard-kerfisins er ad opna 4 lengri laglit.
En hvad 4 gera med jafna lagliti—med tvo priliti eda tvo fjorliti?
Sumir fara eftir litargsedum, en betri regla er ad opna almennt 3
laufi med 3-3, en tigli med 4-4. ba lofar opnun & tigli minnst fjorlit
nema ef skiptingin er ndkveemlega 4a-40-30-2&.

SPILAMENNSKAN

Sagnhafi gerir sér strax ljost ad hann verdur ad fa fjéra hjartaslagi
til ad standa vid samninginn. Kéngurinn parf par med ad liggja i
austur, pridji eda annar. Rétta taeknin er ad taka a3 aK heima og
spila litlu hjarta @ gosann. Fara svo heim & annan laglitadsinn og
spila aftur smau hjarta ad blindum. Pannig ma tryggja fjéra slagi a
litinn hafi austur byrjad med VKxx eda QKx.
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SPIL5 Nordur 49 { anstur

Nordur gefur a7 Utspil: 0D
0 1062
o DG10
% G109832
Vestur Austur
a AK85 A 63
© 743 ©Q KDG985
© 9652 o A73
& K6 ® A4
Sudur
A DG10942
v A
O K84
& D75
Vestur Nordur Austur Sudur
— Pass 19 1a
1G Pass 309 Pass
4 Q Pass Pass Pass

Utspil: Spadadrottning

SAGNIR
begar opnari stekkur i opnunarlit sinum i 68rum hring er hann ad
syna gédan lit (minnst sexlit) og dskorun i geim (14-18 HP).

SPILAMENNSKAN

Sagnhafi tekur strax & spadads og fer i trompid. Sudur 3 slaginn
og spilar spadagosa. Urslitastundin. — Pad er ljést hvad gerist ef
sagnhafi setur upp kdnginn. Nordur trompar og i fyllingu timans
mun vornin sidan fa tvo slagi a tigul. Einn nidur. Audvitad lofar
inndkoma sudurs ekki sexlit, en i 6ryggisskyni atti sagnhafi samt
ad dukka spadagosann. bannig stendur hann vord um spadaslag-
inn i bordi, sem hann hyggst nyta sér sidar pegar vornin hefur
verid aflisud.
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SPIL 6 Nordur 3G 1 sudur

Austur gefur A 963 Utspil: &5
v AD10
O KG62
% 542
Vestur Austur
a D10754 A G882
© 9843 © 765
o A7 © 10984
% G3 & KD 10
Sudur
a AK
0 KG2
o D53
& A9876
Vestur Nordur Austur Sudur
— — Pass 1G
Pass 3G Pass Pass
Pass

Utspil: Spadafimma

SAGNIR

Ad jafnadi parf minnst 25 HPp til ad vinna 3G og af pvi métast svorin
vid grandopnun. Svarhénd passar med 0-7 HP, segir 2G (askorun)
med 8-9 og haekkar i 3G med 10-15. Midad er vid 33 HP sem lag-
marksstyrk til ad reyna 6G og pvi segir svarhond 4G med 16-17 HP,
sem er askorun i slemmu en ekki dsaspurning.

SPILAMENNSKAN

Vestur spilar Ut fjérda haesta i besta lit. Vornin er komin vel a veg
med ad brjéta spadann og pvi verdur sagnhafi ad hafa snarar
hendur ad bua til slagi. Laufid er of timafrekt og hann verdur ad
treysta a prja tigulslagi. Besta iferdin i tigulinn er ad spila tvivegis
smau ad ¢OKGxx i bordi. Pannig ma rada vid asinn annan i vestur
— og audvitad allar 3-3 legur.
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SPIL 7 Nordur 364 { vordur

Sudur gefur a AKG92 Utspil: @G
V62
o 965
% KDO9
Vestur Austur
A 63 a D1085
v A973 v 84
o AG10 o 742
* A743 % G1085
Sudur
A 74
O KDG105
¢ KD83
% 62
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 10
Pass 1 a Pass 2 0
Pass 3G Passs Pass
Pass

Utspil: Laufgosi

SAGNIR

Sudur er skotinn i hjartalithnum og opnar a 19 pratt fyrir ad eiga
bara 11 HP. Vestur a hins vegar opnunarstyrk, en getur po ekki
med gdédu moti doblad 1V vegna tvispilsins i spada. Doblid lofar
studningi vid dsagda liti.

SPILAMENNSKAN

Utspilid er laufgosi, ofan af rod. Vestur tekur & asinn og hugsar
malid. Hann pykist vita ad nordur eigi laufhjonin, svo pad mun
haegt ganga ad frispila lauflitinn. Betra er ad rddast & hlidarinn-
komu sagnhafa i bordi. Hann spilar pvi tigulgosa i 6drum slag og
steinrotar blindan pannig i einu hoggi.
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SPIL 8 Nordur 14 1 vestur

Vestur gefur A DG1093 Cspil: &P
0 10984
o D2
& D2
Vestur Austur
a AK2 A 876
v A65 v K32
& 543 o 10876
& AG63 & K74
Sudur
A 54
O DG7
o AKG9
% 10985
Vestur Nordur Austur Sudur
1G Pass Pass Pass

Utspil: Spadadrottning

SAGNIR

Opnun & einum i lit i Standard liggur & punktabilinu 12-20. Opnun
a grandi er ndkvaemlega i midjunni a pessu bili: 15-17 HP. Pad er
ekki tilviljun, pvi med pessu moti verdur audvelt ad gera greinar-
mun & 12-14 HP og 18-19 HP eftir opnun 4 lit.

SPILAMENNSKAN

Vestur telur sex orugga slagi og hyggst reyna vid pann sjounda a
lauf. Par @ hann tvo augljésa moguleika a vidbodtarslag: ad sudur
sé med %D (pa heppnast svining), eda ad liturinn falli 3-3 (pa friast
prettanda laufid). Raunar getur sagnhafi baett likur sinar smavegis
med pvi ad taka fyrst %A og kdng, spila sidan ad gosanum ef porf
krefur. pannig faest alltaf aukaslagur a litinn ef: (a) drottningin er
i sudur, (b) ef liturinn fellur 3-3, og lika (c) ef bakhéndin er med
%&Dx — sem er einmitt legan hér.
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OPNARI (gefur*)
Vestur

(1)

A K65
v D62
¢ KG3
& A1097

(2)

A G

¥ KD3

¢ AG1063
& KG72

(3),

a A73

v KD87
¢ ADG98
&3

(4)1

a Aos

v K3

o A102

% ADG107

(5),

a A3

v 76

o K5

& AKG10976

ZAFINGAR 1-5
skrifadu upp pina sagnréd
Vestur Austur
E'3
Vestur Austur
*

Vestur Austur
*
Vestur Austur
*
Vestur Austur

25

SVARHOND
Austur

(1)

A D1092
v AK103
¢ D96
& D2

2

& AD96
v 109
¢ D72
% D1083

(3)

& D98

U G10632
¢ 103

& A87

(4)

& D8643
© D942
o 864
* K

(5)

A 108765
¥ DG102
¢ A109
& D



OPNARI
Vestur

(1)

A K65
© D62
o KG3
& A1097

(2)

A G

¥ KD3

¢ AG1063
& KG72

(3),

a A73

v KD87
¢ ADG98
&3

(4)1

a Aos

v K3

¢ A102

& ADG107

(5),

a A3

v 76

o K5

& AKG10976

SVOR 1-5

STANDARD
Vestur Austur
1 1 (a-litur+)
1G (12-14) 3G
pass
Vestur Austur
160 1a
2% (12-16) 3 (askorun)
3G pass
Vestur Austur
10 10
30 (15-17) 490
pass
Vestur Austur
1% 1a
2G (18-19) 30 (5-4+)
3 A (3-litur) a4
pass
Vestur Austur
1 1a
3% (14-18) 3G
pass
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SVARHOND
Austur

(1)

a D1092
v AK103
¢ D96
& D2

2

& AD96
v 109
¢ D72
% D1083

(3)

& D98

¥ G10632
¢ 103

& A87

(4)

& D8643
v D942
o 864
% K

(5)

A 108765
v DG102
o A109
& D



SVARHOND
Vestur

(6)

& K763

© D9

o 74

% G10876

(7)

a D952
© G965
¢ K87
& A4

(8)

& D1097
© KG752
0 G2

% 98

(9)

A KG82
v A6
o G52
& D876

(10)

& K432
© DG104
o 42

% KG2

AFINGAR 6-10

skrifadu upp pina sagnréd
Vestur Austur
_ *

Vestur Austur
- *

Vestur Austur
_ *

Vestur Austur
_ *

Vestur Austur
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OPNARI (gefur*)
Austur

(6)’

a AD52
v KG2
¢ AK65
& D9

(7)

A G8
v K843
¢ AD2
& K763

(8)

A K32

v 8

¢ AKD109
& AD107

(9)’

a A73

v KD109
o 3

& AKG102

(10)

A DG76
vV 62

¢ AG1087
% A5



SVARHOND
Vestur

(6)

& K763

© D9

o 74

% G10876

(7)

a D952
© G965
¢ K87
& A4

(8)

& D1097
© KG752
0 G2

% 98

(9)

A KG82
v A6
o G52
& D876

(10)

& K432
© DG104
o 42

% KG2

SVOR 6-10
STANDARD

Vestur Austur
— 10
1a 44 (1819)
pass
Vestur Austur
— 1l
10 20 (12-14)
pass
Vestur Austur
— 10
10 3 (17-20)
3G pass
Vestur Austur
— 1
1a 2 (vending)
3% 3a
6 pass
Vestur Austur
— 10
10 1a
24 (8-11) pass

28

OPNARI
Austur

(6)’

a AD52
v KG2
¢ AK65
& D9

(7)

A G8
v K843
¢ AD2
& K763

(8)

A K32

v 8

¢ AKD109
& AD107

(9)’

a A73

v KD109
o 3

& AKG102

(10)

A DG76
vV 62

¢ AG1087
% A5









SJOUNDA KENNSLUSTUND
Tvelr yfir einum

SVAR A NYJUM lit 4 63ru prepi (til deemis 14-20 eda 10-2&)
kallast tveir-yfir-einum og er sterk byrjun sagna. Svarid er krafa i
geim og lofar 12+ HP, med einni undantekingu pé—ef svarhond
endurmeldar litinn sinn i naesta hring. P4 er um askorun ad reeda
med 8-11 HP og langlit:

Opnari Svarhoénd
1a 26
2G 3 ¢ = 8-11 HP og (6)7-litur+, ekki krafa

Segi svarhond eitthvad annad en svarlitinn sinn i naestu sogn er
bad krafa i geim og lofar minnst 12 HP:

Opnari Svarhoénd
1a 29
2G 3 & = 12+ HP og minnst 5 tiglar og 4 lauf, geimkrafa

Sagnir eru ,afslappadar” eftir pessa byrjun og innrdmmun punkta
bidur oft fram i fjérdu ségn:

Opnari Svarhénd

1a 29
2G 3 A = 15+ HP, slemmudhugi
4 4 = 12-14 HP

Med pvi ad segja fyrst nyjan lit 4 60ru prepi og taka svo undir
opnunarlitinn synir svarhond mismunandi styrk. Laegri sognin 34
er afgerandi slemmuaskorun, en med 4 A segist svarhond eiga nog
i geim 4@ moti ldgmarksopnun en ekkert meira en pad.

Endursdgn opnara a 2G (pridja sognin hér) er blaedandi i punktum,
og synir fyrst og fremst stopp i mjuku litunum (hjarta og laufi).
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Haekkun i 1aglit

Einfold haekkun i 1aglit (1%-2&% og 10-29¢) er & sama bati og tveir-
yfir-einum, sterk ségn og geimkrafa nema svarhond itreki studn-
inginn i naestu s6gn—pd er um askorun ad raeda:

Opnari Svarhond
1 2%
2G 3 & = 8-11 HP og 5+ lauf, ekki krafa

Ef svarhond itrekar ekki svarlitinn i naestu ségn verdur spilad geim
hid minnsta:

Opnari Svarhoénd
1 2 &
2G 3 © = geimkrafa (12+ HP) med lauf og hjarta

Stokkstudningur beint i prja og fjéra synir veik spil og skiptingu:

Opnari Svarhond
1 3 & = 6-10 heildarpunktar, 5-litur+
4 & = 6-10 heildarpunktar, 6-litur+

Af hverju?

Augljéslega er studningur i laglit @ allt 66ru réli en studningur {
halit. Heekkun svarhandar @ 1a i 2a synir 6-10 heildarpunkta en
hakkun 4 1& i 2& lofar minnst 8 haspilapunktum og er oft sterkari
og krafa i geim. Af hverju er ekki samraemi hér & milli?

Stutta svarid blasir vid: Af pvi opnun a laglit lofar adeins premur
spilum parf meira sagnrymi til ad stadfesta fitt. bvi borgar sig ad
fara haegt af stad med gdd spil. bessi sagnadferd heitir & ensku
inverted minor suit raise eda vidsnuin haekkun i laglit.
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b)

c)

d)

f)

g)

h)

Zfingar

Hvad pydir ... ?
Opnari Svarhond
1a 2%

290 30 =
Opnari Svarhond
1a 2%

20 2G =
Opnari Svarhénd
1a 2%

29 3& =
Opnari Svarhond
1a 2%

2A 3A =
Opnari Svarhond
10 29

20 2G =
Opnari Svarhénd
1 2%

2G 3& =
Opnari Svarhoénd
16 26

29 3& =
Opnari Svarhond
1l 2%

2A 3G =
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b)

c)

d)

f)

g)

h)

Svor

Hvad pydir ... ?

Opnari Svarhond

1a 2%

29 3 Q =15+ HP, 40 og 4%+, slemmuahugi
Opnari Svarhond

1a 2%

20 2 G =12+ Hp, fyrirstada i tigli, 6sagda lithum
Opnari Svarhénd

1a 2%

29 3 & =8-11 HP, 6&+, ekki krafa

Opnari Svarhond

1a 2%

24 3 A =15+ HP, 24+ 0g 4%+, slemmudhugi
Opnari Svarhond

10 29

20 2 G = 12+ Hp, grandfyrirstodur i & /&, geimkrafa
Opnari Svarhénd

1 2%

2G 3 & =8-11HP, 5&+, ekki krafa

Opnari Svarhond

16 29

29 3 & =12+ HP, 50+ 0g 4%+, geimkrafa
Opnari Svarhond

1 2%

24 3G =12-14 Hp, grandstopp i ©/¢
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TVEIR-YFIR-EINUM

Svar & nyjum lit 8 6dru prepi (an pess ad stokkva)
er kallad TVEIR-YFIR-EINUM. Daemi: 142,

TVEIR-YFIR-EINUM er sterk sogn (12+ HP) og krafa
i geim med einni undantekningu: ef svarhénd
endurmeldar litinn sinn strax i naesta hring.
Daemi: 14—2& | 2G—3& = 8-11 HP og langlitur.

Sagnir eru ,afslappadar” eftir pessa byrjun, pvi
ekki parf ad stokkva til ad halda sognum 4 lifi.
Styrkur opnara kemur pvi ekki alltaf strax i ljés.
Daemi: 1a-2& | 24 =12-20 HP, 64+,

HZAKKUN i LAGLIT

Einfold haekkun i laglit: 1&—2& eda 10-2¢ er sterk
sogn, geimkrafa nema svarhoénd itreki studninginn

i naestu sogn, en pa er um dskorun ad raeda, 8-11 HP.
Daemi: 1&%—2&% | 2G—3& = 8-11 HP og 5-litur+

Einfold haekkun i laglit er pvi augljéslega 4 sama
bati og TVEIR-YFIR-EINUM.

Tvofold haekkun i 1aglit (og prefdld) er hrein og

klar hindrun med minna en 8 HP en gott fitt.
Daemi: 1&%—3&% eda 10-30 = 5-litur+ og 4-7 HP.
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Sagneefingar med makker

Segdu med makker @ hendur A-V og skyggdu 4 spil hans a
medan. Skrifadu sagnir ykkar i midjuna. Vestur byrjar alltaf.

1) Vestur
A K8
© D932
¢ DG4
& AG42

2) Vestur
a A1092
@ KD652
oG
& D108

3) Vestur
a3
© A643
¢ K7653
® AG3

4) Vestur
A AD743
Q KG54
O K5
& D9

skrifid sagnir hér

36

Austur

a D103
Q6

& K752

& KD1065

Austur

A K53

04

¢ KD109432
& G6

Austur

a A104

Q K72

¢ DG1042
& K2

Austur
A K8

v AD82
¢ AD632
& G2



1)

Svor vid sagneefingum 1 og 2

Vestur
A K8

© D932
¢ DG4
& AG42

Vestur

1& =12-20, 3%+
2G =12-14, jofn sk.
pass

Austur

a D103
0 6

& K752

% KD1065

Austur
2 & =8+, 4%+, krafa
34 =811, 54+

Austur synir 8-11 HP og minnst fimmlit i laufi med pvi ad segja
fyrst 2& (krafa) og endurtaka svo litinn 4 pridja prepi. Vestur segist
eiga 12-14 flata med 2G. Hann hefdi opnad 4 1G med 15-17 HP og
stokkid i 3G med 18-19.

2)

Vestur
A A1092
Q KD652
O G

& D108

Vestur

190 =12-20,50+

24 =12-20,50+0g4a
pass

Austur

A K53

04

¢ KD109432
& G6

Austur
2 & =8+, 40+, krafa
3¢ =8-11,60+

Tveir-yfir-einum er krafa i geim nema svarhénd itreki litinn i naesta
hring. Austur gerir pad og synir pannig gédan og langan tigul
med 8-11 HP — askorun i geim. Vestur teiknar upp skiptingu sina
med 24 en gefur ekkert til kynna um styrkinn. bad er austur sem
rammar sig inn med 3¢ og pa passar vestur med lagmarksopnun.



3)

Svor vid sagneefingum 3 og 4

Vestur
A3

© A643
¢ K7653
* AG3

Vestur

10 =12-20,(3)40+

20 =12-20,50+0g4Q
3 & =1-4-5-3 eda 0-4-5-4
pass

Austur

a A104

© K72

¢ DG1042
& K2

Austur

20 =8+,40+

2G =12+,stoppi A/

5 ¢ =of veikur spadii 3G

Eftir 2-yfir-1 eru allar sagnir svarhandar krafa i geim nema endur-
sdgn @ opnunarlitnum. Austur lofar pvi geimstyrk med 2G, minnst
12 HP. Vestur reynir ad teikna upp skiptinguna; synir fyrst hjartalit
OG fimmlit i tigli med 2 (hann segir 2G med hjarta og jafna skipt-
ingu) og 3 er ,butasaumur” til ad audvelda makker spilamatid.

4)

Vestur

a AD743
O KG54
O K5

& D9

Vestur

1a =12-20,54a+

2 © =12-14, jofn sk.

3 & =fyrirstada

4 © =vantar laufstopp

Austur
A K8

v AD82
¢ AD632
® G2

Austur

20 =8+,40+
30 =15+,49Q
4 & =fyrirstada
pass = OK

Austur hefur mikinn slemmumetnad og segir pvi 3¥ vid 2Q, sem
er sterkara en stokk i 4 (pad synir 12-14 HP i st6dunni). Slemma
er mjog likleg, en fyrirstodusagnir leida i ljos veikleika i laufinu.
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SPIL9 Nordur 46 1 vordur

Nordur gefur A KG1084 Utspil: OK
v AG6
¢ G4
& A105
Vestur Austur
A 652 A 73
0 94 © D1083
¢ 9832 ¢ KD1065
&% D976 & K4
Sudur
a ADO
O K752
o A7
& G832
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1a Pass 2 &%
Pass 2 G Pass 4 A
Pass Pass Pass

Utspil: Tigulkéngur

SAGNIR

Sudur byrjar a 2« (2-yfir-1) til ad geta sidar synt handgerdina med
stokki i 4s. Pannig laetur hann vita af 12-14 HP og tilt6lulega flatri
skiptingu. Tveggja granda ségn nordurs & ¢ Gx virkar vafasém, en
valkostirnir eru ekki frynilegir: endurségn i spada myndi gefa til
kynna 6-lit og haekkun i 3& zetti ad syna fjorlitarstudning.

SPILAMENNSKAN

Nordur a niu toppslagi og ymsa moguleika & peim tiunda. Hann
geeti svinad ©G, vonast eftir 3-3 legu i hjarta eda reynt vid aukaslag
i laufi. En legan er sleem og ekkert gengur upp. En sem betur fer
4 sagnhafi kost & millileik. Hann drepur & ¢A, tekur tvisvar tromp
og spilar tigli. Austur & ekki tromp til og verdur pvi ad spila sér i
Ohag: tigli i tvofalda eydu, hjarta fra drottningunni eda laufkong.
Allt kostar slag.
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SPIL 10 Nordur 49 { anstur

Austur gefur A 8432 Utspil: ©5
0 74
O DG8
& K874
Vestur Austur
a A97 A KG
v KD 10 v AG9632
o 653 O K72
& AD109 ® G2
Sudur
a DI1065
0 85
o A1094
% 653
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 10 Pass
2 & Pass 2 Q Pass
309 Pass 4 Q Pass
Pass Pass

Utspil: Hjartafimma

SAGNIR

Vestur leitar eftir slemmu med pvi ad melda fyrst hlidarlitinn a
00ru prepi (2-yfir-1) og stydja svo hjarta makkers undir geimi. En
austur er ahugalaus og slaer af med 49.

SPILAMENNSKAN

Slemma gaeti unnist med &K réttum, en a hinn béginn er geimid
i haettu ef sviningin i laufi misheppnast. Vidfangsefni sagnhafa
er ad glima vid pa stédu—reyna ad halda nordri ati i kuldanum.
Fyrsta verkid er ad svina #G. Sviningin misheppnast, en pad er
ekki alvarlegt mal. Segjum ad sudur spili nu laufi. Sagnhafi stingur
upp as, tekur aK, fer inn i bord a tromp og hendir &G nidur i AA.
Trompsvinar sidan fyrir K. Glaesileg snidganga (avoidance play).
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SPIL11 Nordur 4Q { vestur

Sudur gefur A DG104 Utspil: 0D
O D1054
O 943
& D6
Vestur Austur
A97 a A62
v AG763 0 K92
o ADG6 ® K105
& G8 % A754
Sudur
A K853
U 8
O 872
% K10932
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — Pass
10 Pass 2 &% Pass
20 Pass 4 Q Pass
Pass Pass

Utspil: Spadadrottning

SAGNIR
Med pvi ad segja fyrst 24 og sidan 49 i kjolfarid gefur austur til
kynna naegan styrk i geim (12-14 HP), en ekkert meira en pad.

SPILAMENNSKAN

Tveir tapslagir blasa vid i svortu litunum, einn a spada og annar a
lauf. Sagnhafi ma pd gefa einn slag 4 tromp en ekki tvo. Tryggingar-
spilamennskan i pessari stédu er eftirfarandi: Fyrst er QA lagdur
nidur, svo er trompi spilad ad VK9 og nian latin duga ef nordur
fylgir smatt. bannig ma rada vid ©¥D10xx i nordur. Sagnhafi er til-
buinn til ad gefa sudri édyran slag & ©10 eda ¥D i 3-2 legunni,
enda tryggir enginn dn pess ad borga eitthvad i idgjald. Ef nordur
reynist eiga einspil i hjarta er vandalaust ad fara upp med OK og
spila ad gosanum. Sudur fengi pa adeins slag & ¥D.
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SPIL 12 Nordur 2@ { sudur

Vestur gefur A G54 Utspil: 4
v A102
¢ D102
& AK83
Vestur Austur
A 93 A AK876
© 9853 0 G74
O K6 o 53
% 107652 & D94
Sudur
a D102
O KD6
o AG9874
& G
Vestur Nordur Austur Sudur
Pass 1 1 a 2 0
Pass 390 Pass 3G
Pass Pass Pass

Utspil: Spadania

SAGNIR
Tveggja tigla sogn sudurs yfir 1a er krafa (2-yfir-1) og lofar fimmlit
hid minnsta. bvi getur nordur stutt med prilit.

SPILAMENNSKAN

Vestur kemur Gt med a9—hzerra fra tvispili. Hann hefdi spilad ut
bridja heaesta i lit makkers fra premur hundum. Baedi Utspilid og
sagnir upplysa austur um spadastoduna. Austur sér ad von varn-
arinnar liggur i pvi ad vestur komist inn & tigul og eigi pa spada
til ad spila. Austur dukkar pvi fyrsta slaginn (laetur duga ad kalla).
Sagnhafi fer inn i bord & hjarta og svinar fyrir ¢K, en vestur kemst
inn og dregur fram spadapristinn: einn nidur.
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SPIL 13 Nordur e 1 sudur

Nordur gefur a 105 Utspil &4
v A6
O KDG
% KDG1094
Vestur Austur
A K74 A D8632
© 54 0 982
¢ 109873 & 54
» A62 & 753
Sudur
a AGO
Q KDG1073
o A62
& 8
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1 Pass 10
Pass 3 & Pass 39
Pass 4 Q Pass 4 G
Pass 59 Pass 6 ©
Pass Pass Pass

Utspil: Spadafjarki

SAGNIR

Sudur geeti svarad 14 med stokki i 2. Slikt stokk er ekki 2-yfir-1
heldur synir slemmuspil og gédan lit (minnst 14 HP og sexlit). En
sudur velur rélegu leidina med 19 og nordur rammar sig inn med
stokki i sinum opnunarlit (14-18 HP). bad kemur pa i hlut sudurs ad
taka voldin med asaspurningu.

SPILAMENNSKAN
Allt veltur & Utspili vesturs. Hann reiknar med slag & %A, en hvar
er hinn slagurinn? Einn moguleiki er ad spila dsnum Gt og reyna
ad gefa makker laufstungu. Annar moguleiki—og sa sem heppnast
hér—er ad koma hvasst Ut i spada fra kdngnum i von um drottn-
inguna hja makker.
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SPIL 14 Nordur A4 { vordur

Austur gefur a3 Utspil: ©G
v AD9652
o A63
% G105
Vestur Austur
A 965 a D1042
0 G7 0 K4
O K842 O G1095
& A9g2 & K74
Sudur
A AKG73
© 1083
o D7
% D63
Vestur Nordur Austur Sudur
— — Pass 1a
Pass 29 Pass 4
Pass Pass Pass

Utspil: Tigulgosi

SAGNIR

Svar & 29 vid 1a atti ad lofa minnst fimmlit og vera krafa i geim.
Med fjorlit i hjarta og skiptingu eins og 3=4=3=3 er haegt ad segja
2 3 prilit. Sudur hefur engan slemmuvilja og stekkur pvi beint i
geim a moti geimkrofusogn.

SPILAMENNSKAN

[ veikri von um utspil frd OKG10 préfar sagnhafi drottninguna i
bordi, en ekki gengur pad. NU kemur til greina ad stéla & OKx i
vestur: fara inn i bord a haspada, spila trompi og svina ©D. Heldur
betra er pé ad sameina moguleika i trompi og spada: leggja fyrst
nidur VA. Ef kédngurinn skyldi nu falla stakur i bakhéndinni maetti
nota innkomuna 4 spada til ad svina fyrir QGxx i vestur. Ef ekki
(eins og hér er raunin) verdur ad svina AG og henda nidur tveimur
tiglum i A AK.
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SPIL 15 Nordur
Sudur gefur A 92
v 76
¢ A10986
& D643
Vestur
A KDG73
© KDGS8
o 4
& AGS5
Sudur
A 865
0 10942
O KG532
& 7
Vestur Nordur Austur
1a Pass 2 &%
2 Q0 Pass 4 A
4 G Pass 59
6 A Pass Pass

Utspil: Tigulas

SAGNIR

Go { vestur
Otrspil: oA

Austur

A A104
v As53

o D7

% K10982

Sudur
Pass
Pass
Pass
Pass
Pass

Austur synir 12-14 HP med pvi ad melda nyjan lit 4 6dru prepi vid
1a og stokkva i 4a i naesta hring.

SPILAMENNSKAN

Sagnhafi parf ad finna drottninguna i laufi. Fljétlega sannast ad
nordur hefur byrjad med 4 spil i halitunum og sudur med 7 spil.
Plassid fyrir %D er pvi meira i nordur, sem er med 9 ,laus saeti”
(13-4=9) 4 medan sudur hefur adeins 6 saeti laus (13-7=6). Likurnar
eru pvi 9 4 méti 6 (60%) ad %D sé i nordur frekar en sudur. Tigull-
inn telur ekki, pvi skiptingin i litnum er ekki pekkt.
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SPIL 16 Nordur 50 { austur

Vestur gefur . — Utspil: @2
O D972
O 532
& AKG1054
Vestur Austur
a AKD1032 A GO
Q54 © KG10
¢ A1096 o KDG874
% 8 % 76
Sudur
A 87654
v A863
<> J—
% D932
Vestur Nordur Austur Sudur
1a 2 & 20 5 &
5¢ Pass Pass Pass

Utspil: Laufpristur

SAGNIR

Blatt afram og edlilegar sagnir. En eins og alltaf pegar samlegan er
mikil i badar attir er pungt ad meta hvort segja skuli einum meira
eda minna.

SPILAMENNSKAN

Sudur spilar Ut %3, pridja haesta. Nordur feer fyrsta slaginn a &K
(eda &s) og spilar audvitad hjarta. En hvada hjarta? Ja, hann vill
gjarnan fa spada til baka og synir pann vilja sinn med pvi ad spila
NIUNNI. Ekki af pvi ©9 sé einhvers konar hlidarkall, heldur frekar
vegna pess ad svo hatt spil neitar venjulega haerri hénér. Sudur
sér pvi engan framtid i hjartanu og geeti af peim astaedum spilad
spada.
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OPNARI (gefur*)

Vestur

(11)

A AK642
v 1075

o AKG7

&5

(12)

a A97

¥ K10965
¢ K3

& K62

(13)

a Ag7

© K10965
¢ K3

& K62

(14)

A G86

v AG93
¢ AK1075
& D

(15)

A AK976
¥ 62

¢ 3

& AKG52

ZAFINGAR 11-15

skrifadu upp pina sagnréd
Vestur Austur

E'3

Vestur Austur

*

Vestur Austur

*

Vestur Austur

3

Vestur Austur
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SVARHOND
Austur

(11)
aD
v A64
o 65

% KG109862

(12)

a K2

v DG7

¢ AD1087
& 1098

(13)

A K3

v AD32
¢ ADG52
& 43

(14)

A 73

0 K42

¢ DG2

& AK1065

(15)

A 32

v D104

¢ AKG52
& D103



OPNARI
Vestur

(11)

A AK642
v 1075

o AKG7

&5

(12)

a A97

¥ K10965
o K3

& K62

(13)

a Ag7

© K10965
& K3

& K62

(14)

A G86

v AG93
¢ AK1075
& D

(15)

A AK976
v 62
o3

& AKG52

SVOR 11-15

STANDARD
Vestur Austur
1a 2%
2¢ 3 & (4skorun)
pass
Vestur Austur
10 26
2G (12-19) 40 (12-14)
pass
Vestur Austur
10 2¢
2G (12-19) 3Q (154)
4G (RKCB) 54 (2s0g D)
60 pass
Vestur Austur
10 2%
29 (50+0g4v) 39 (GK)
34 (sp.umstopp) 5¢
pass
Vestur Austur
1a 26
3% 3G
4 &% (5-5) 5&

pass

48

SVARHOND
Austur

(11)
aD
v A64
o 65

% KG109862

(12)

a K2

v DG7

¢ AD1087
& 1098

(13)

A K3

v AD32
¢ ADG52
& 43

(14)

A 73

v K42

¢ DG2

& AK1065

(15)

A 32

v D104

¢ AKG52
& D103



SVARHOND
Vestur

(16)

A D98

v K

¢ 864

& AG9832

(17)

a A5
0 42

¢ AK976
& K1092

(18)

A 98

¥ KD5
o AG3
& K5432

(19)

a 10

v G86

¢ AG8653
& K73

(20)

a3

v 852

¢ K109543
& AG4

AFINGAR 16-20

skrifadu upp pina sagnréd
Vestur Austur
_ *

Vestur Austur
- *

Vestur Austur
_ *

Vestur Austur
- *

Vestur Austur
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OPNARI (gefur*)
Austur

(16)

& K65
v DG43
¢ D3
% KD64

(17)

A& KD3

0 G76

¢ DG1042
® A4

(18)

a AD76
v G2

¢ 105

& AD976

(19)

A KG4
v AD3
o K942
& AG9

(20)

& DG92
v K3

¢ DG87
% K109



SVARHOND
Vestur

(16)

A D98

v K

¢ 864

& AG9832

(17)

a A5

0 42

¢ AK976
& K1092

(18)

A 98

¥ KD5
o AG3
& K5432

(19)

a 10

v G86

¢ AG8653
& K73

(20)

a3

v 852

¢ K109543
& AG4

SVOR 16-20
STANDARD

Vestur Austur
— 1
2% (8+) 2G (12-14)
3% (8-11) pass
Vestur Austur
— 160
20 2G (12-14)
3 (GK) 3¢
3 A (styrkur) 4 & (fyrirstada)
5¢ pass
Vestur Austur
— 1l
2% 2M (58+o0g44)
2G (12+) 3G (tillaga)
pass
Vestur Austur
— 10
20 (8+) 3G (18-19)
pass
Vestur Austur
— 10
25 (8+) 2G (12-14)
3¢ (8-11) pass
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OPNARI
Austur

(16)

& K65
v DG43
¢ D3
% KD64

(17)

A& KD3

0 G76

¢ DG1042
® A4

(18)

a AD76
v G2

¢ 105

& AD976

(19)

A KG4
v AD3
o K942
& AG9

(20)

& DG92
v K3

¢ DG87
% K109









ATTUNDA KENNSLUSTUND

Krsfugrawd

i EINFOLDU Standard-kerfi synir svar 4 1G vid litaropnun 6-10 HP
og er ekki krafa. bessi adferd hentar ageetlega vié opnun a laglit,
en a moéti halit kemur betur Gt ad hafa grandsvarié krofusogn
og teygja efri punktamdrkin upp i 12 HP. Litum til austurs hér ad
nedan, sem er med somu spilin i demum (1) og (2).

(1)

(2)

Vestur
aD754
0G4
0AD2
*G1064

Vestur
1& =12-20HP, 3+

1G =12-14 Hp, jofn sk.

pass = OK

Vestur
AAG752
VG4
o A52
%D82

Vestur

1a =12-20HP, 54+
2 & =12-16 HP, 3+
pass = OK

Austur

A 10
VK109872
o 64
*A975

Austur
1 Q =6+HP, 40+, krafa
2 =6-10 HP, (5)6V+

Austur

a 10
VK109872
064
®*A975

Austur
1G =6-12 HP, krafa
2Q =6-10 HP, (5)60+

Ef vestur opnar @ 1& er vandalaust ad svara 4 19. En eftir spada-
opnun ma alls ekki segja 29, enda tveir-yfir-einum sterk ségn. pbvi
er byrjad 4 grandi og hjartaliturinn syndur i naesta hring.



Krofugrand vid halit er pvi fyrst og fremst punktasvar, sem getur
innhaldid skiptingu af ymsum toga, badi jafna og djafna. Svo sem:

DAMI i DAMI ii DAMI iii
A 109 A9 A G97

© KG32 v 53 v AD104
¢ DG1062 o A92 ¢ 64

& 82 & DG108765 & KG87

Ef makker opnar & 1a er rétta svarid i 6llum tilfellum 1G.

* % %

Opnari ma ekki undir neinum kringumstaedum segja pass vid
krofugrandi—pad er nu einmitt mergurinn malsins—en hvernig a
hann ad halda afram? Til deemis pannig:

Svor vid krofugrandi

opnari svarhoénd
1a - 1G=krafa, synir 6-12 HP og ymsar skiptingar

naesta ségn opnara ...

2& = 12-16 HP, 3&+, betri laglitur (2% med 54-20-30-3&)
2¢O = 12-16 HP, 3O+, betri laglitur

20 = 12-16 HP, 5A+0g40+

2Aa = 12-16HP, 64+

2G = 18-19 HP, 54-332 til hlidar

3& = 17-20 HP, 54+ 0g 44+, geimkrafa

3¢ = 17-20HP, 54+ 0g 40+, geimkrafa

39V = 17-20 HP, 54+ 0g 40+, geimkrafa

34 = 14-18 HP, 74+, askorun

3G = 17-20 Hp, péttur 6-litur+ i spada

Svorin eru sambeerileg eftir opnun & 1. Tveir i laglit geeti verid
neydarsogn a prilit og 6ll stokk i prja eru sterk.
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Sagneefingar med makker — kréfugrand

Segdu med makker @ hendur A-V og skyggdu 4 spil hans a
medan. Skrifadu sagnir ykkar i midjuna. Vestur byrjar alltaf.

1) Vestur
a AK653
vV G2
¢ AG9
& 1098

2) Vestur
A K43
© KG986
o4
& AD83

3) Vestur
A A83
v AD964
¢ 987
® A3

4) Vestur
A AKG92
Q© KD32
¢ 109
& D3

skrifid sagnir hér
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Austur
a D10
Q K865
¢ 10763
& DG3

Austur

a A62

3

¢ DG10976
& 942

Austur
A K5

© K105
o AG3
& 96542

Austur
A 104
© G107
& KDG2
& A1097



Sagneefingar med makker — kréfugrand

Segdu med makker @ hendur A-V og skyggdu 4 spil hans a
medan. Skrifadu sagnir ykkar i midjuna. Vestur byrjar alltaf.

5)

6)

7)

8)

Vestur

A ADG98
© 53

¢ ADG3
% A3

Vestur
A K6532
v A54

o A97
& D3

Vestur

a AG7

v AD1052
¢ 84

& K105

Vestur
A KG4
v A9762
o2

&% AD43

skrifid sagnir hér
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Austur
A 105

v AD94
¢ 1074
& D1087

Austur

A 74

© KD10987
o4

& KG72

Austur
A 984
03

¢ G652
& AG972

Austur
a AD3
04

¢ G943
& KG987



Svor vid sagneefingum 1 og 2

1) Vestur Austur
A AK653 A D10
0 G2 © K865
¢ AG9 ¢ 10763
& 1098 & DG3
Vestur Austur
1a =12-20,54+ 1G =6-12, krafa
2& =12-16,54 0g 3%+ 2 A& =6-10, 2-spil i spada

pass = enginn styrkur i geim

Vestur & svo sem enga sogn vid 1G og vildi helst passa. En grandié
er krafa og vestur bjargar sér med pvi ad segja 2 a prilit. Tigullinn
er raunar mun sterkari, en reglan er ad segja frekar 2% med 3-3
i laglitunum. Med pvi ad fara i gegnum 1G og segja svo 24 synir
austur nakvaemlega tvilit i spada og 6-10 HP. Hann hefdi haekkad
strax i 2& med prilit.

2) Vestur Austur
A K43 A A62
© KG986 03
o4 ¢ DG10976
& AD83 & 942
Vestur Austur
10 =12-20,59+ 1G =6-12, krafa
2& =12-16,59 og 34+ 20 =(4)6-7,60+

pass = eina vitid
Austur synir hundveik spil (4-7 HP) og langan tigul med pvi ad byrja

a grandi og segja svo litinn & eftir. Med heldur skarri spil (8-11 HP)
og langan tigul myndi austur byrja @ 2¢ og segja 3¢ i naesta hring.
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3)

Svor vid sagneefingum 3 og 4

Vestur

a A83

© AD964
¢ 987

& A3

Vestur

10 =12-20,50+

20 =12-16,590 0g 30+
4 Q = askorun tekid

Austur
A K5

© K105
¢ AG3
% 96542

Austur

1G =6-12, krafa

3 © =11-12, 3-litur hjarta
pass

Krofugrandid hangir saman vid hakkun i halit. Einfold haekkun {
tvo (10-2Q) synir prilit og 6-10 punkta, en med heldur meiri styrk
(11-12 HP) og prilit er byrjad a grandi og svo stokkid i prja i halit
makkers.

4)

Vestur

A AKG92
© KD32
¢ 109

& D3

Vestur

1a =12-20,5a+

29 =12-16,54+08 40+
3 G =askorun tekid

Austur
A 104

v G107
¢ KDG2
& A1097

Austur

1G =6-12, krafa
2G =11-12, j6fn sk.
pass

Med gédan lit (eda fitt) er 6haett ad krefja i geim med 11 HP @ moti
halitaropnun. En ef skiptingin er j6fn parf ad fara heldur haegar.
Leidin er su ad segja 1G fyrst, svo 2G i kjolfarid vid minnsta svari
opnara. Krofugrandid inniheldur sem sagt tvenns konar 11-12 HP
hendur: jafna skiptingu med prilitarfitt (deemi 3) og jafna skiptingu
med tvispil (jafnvel einspil) i opnunarlitnum (daemi 4).
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Svor vid sagnaefingum 5 og 6

5) Vestur Austur
A ADGYS8 A 105
© 53 v AD94
¢ ADG3 ¢ 1074
& A3 & D1087
Vestur Austur
1a =12-20,54+ 1G =6-12, krafa
3¢ =17-20,56+0g40+ 3G =stoppia/Q
pass = OK

Vestur synir sterka opnun med edlilegu stokki upp a pridja prep.

6) Vestur Austur
A K6532 A4
© As4 © KD10987
¢ A97 ¢4
& D3 & KG72
Vestur Austur
1a =12-20,54+ 1G = 6-12, krafa
20 =12-16,5M 0g 30+ 3 Q = 69+, askorun

4 © =askorun tekid pass

Austur hefur nokkurn geimmetnad og synir hann i verki med pvi
ad stokkva i 39 yfir [dgmarkssvari opnara. Med veikari spil (sama
hjartalit en ekki laufkong, svo deemi sé tekid) myndi austur lata
2 duga. Svar beint 4 29 vid opnun 4 14 er geimkrafa og austur
getur ekki krafid i geim med 9 HP pratt fyrir g6d millispil og fallega
skiptingu.
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7)

Svor vid sagnaefingum 7 og 8

Vestur

a AG7

v AD1052
¢ 84

& K105

Vestur
19 =12-20,59+
2% =12-16,50 og 3+

Austur
A 984
3

¢ G652
& AG972

Austur
1G =6-12, krafa
pass = gédur buatur!

Fyrirfram virdist pad vera veikleiki i kerfinu ad neydast til ad segja
2 & 4 prilit, en sd meinti dkostur getur verid kostur.

8)

Vestur
A KG4
v A9762
o2

&% AD43

Vestur

19 =12-20,50+

2& =12-16,50 0g 3+
3 A =styrkur i spada
pass

Austur
a AD3
04

¢ G943
& KG987

Austur

1G =6-12, krafa

3 & =5&+, dskorun
5 & =veikur tigull

Austur fer i gegnum kréfugrand og synir geimahuga i naesta hring
med pvi ad haekka 2& i prju. Vestur er til i tuskid og preifar fyrir
sér med 34, sem er styrkmelding i leit ad 3G. Austur a lika kjot i
spada og veikan tigul og velur pvi laufgeimid frekar en prju grond.



Bergen

Haekkun i halit er skilgreind i samspili vid tvo-yfir-einum og krofu-
grand. Eins og fram hefur komid er kréfugrand notad til ad lysa
11-12 HP héndum med prilitarstudning. Spilum eins og ...

AK3 Opnun 4 1 er svarad med 1G og sidan er
VD97 stokkid i 39V naest vid minnstu ségn opnara.
o A32 Ef krofugrand er ekki notad verdur ad segja
+«+D10982 3 beint med svona spil.

Er pad svo sleemt?

Ut af fyrir sig ekki, nema hvad ségnin er pa ekki notud i annad &
medan. Og reynslan hefur kennt spilurum ad pad kemur betur Ut
ad nota stdkkstudninginn til hindrunar med FJORLIT.

AB Otralegt en satt—med svona hénd kemur
©vG652 vel Ut ad svara opnun @ 19 med stokkii 3!
$D10943 [ hindrunarskyni, audvitad, pvi makker ma
%432 ekki taka sognina alltof alvarlega. Ef opnari

a lagmark fer hann sennilega 1-3 nidur, en
pad er nanast alltaf g6d férn & but eda geim sem métherjarnir
eiga i spilinu. Rannsdknir syna ad pad kemur vel Ut ad berjast upp
a pridja prep i niu-spila trompfitti, alveg burtséd fra styrk.

bessi stadreynd liggur ad baki svonefndum Bergen-haekkunum
i halit, sem margir spila. Pa eru prjar sagnir notadar til ad syna
fiérlitarstudning og mismunandi punktastyrk: bein haekkun i prja i
halitnum er veikasta ségnin, en sagnirnar 3& og 3¢ eru nyttar til
ad syna fjorlit og sterkari spil:

OPNUN SVAR

10/1a 3Q/3a = fjérlitur i halithnum og 0-5 HP
3% = fjorlitur i halitnum og 10-12 HP
3¢ = fjorlitur i halitnum og 6-9 HP
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Haekkun i halit — yfirlit

Pegar reglurnar um tvo-yfir-einum, kréfugrand og Bergen koma
saman, ma ramma inn studningssagnir i halit af mikilli ndkveemni:

(1) 1a-24 = 6-10 punktar, prilitur i spada
AK53 ©87 ¢OA8543 %G92

(2) 1a-1G|2%-2a = 6-10Hp, tvilitur i spada
AaD2 ODGY93 <¢8754 K32

(3) 1a-1G|2%-3a = 11-12 Hp, prilitur i spada
AAG5 ©K7 ¢©DG93 #5432

(4) 14-3% = 10-12 Hp, fijorlitur i spada (Bergen)
ADG54 ©83 OAD5 £D1032

(5) 1a-3¢ = 6-9 HP, fiorlitur i spada (Bergen)
AAB65 V6 ©1097 %K9642

(6) 1a-3a = 0-5 HPp, fiorlitur+ i spada (Bergen)
AG1097 9643 ¢2 %DG987

(7) 1a-4a = 6-10 HP, fimmlitur+ i spada
AKG654 QA9 ©G9765 %4

(8) 1a-2& | 2V-4a = 12-14 Hp, prilitur+ i spada (og lauf)
aAD4 ©83 ¢©G98 »AG1084

(9) 1a-2& | 2G-3a = 15+ Hp prilitur+ i spada (og lauf)
AKD53 ©A73 ¢0D2 &KG97

(10) 1a-2G = slemmudhugi, fiorlitur+ i spada
AK9864 ©A865 OA7 &K3
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Rétta s6gnin — afingar

Makker opnar @ 1 og pu att ad svara:
(1) AG1098 QA9 ©OKG654 &G3
(2) a53 V9 OKDG8762 #KG2
(3) aK43 94 $DG108764 %86
(4) aK83 UD5 ¢©1098 %DG986

(5) G2 VK98 ©AD83 #D852

* k %k

Makker opnar @ 1 og pu att ad svara:
(6) aD83 VA10987 ©G76 %43
(7) 10976 ©7 ¢D972 %8764
(8) AK865 VK4 ¢D54 10976
(9) ADG62 V87 ©532 ®AKG2

(10) &G8764 V8 ©K9763 «D2
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Rétta s6gnin — svor

Makker opnar @ 1 og pu att ad svara:

(1) 1a. Offéir punktari2¢ og svar @ 1G neitar spadalit.
(2) 2¢. Med peirri daetlun ad segja 3¢ naest (8-11 HP).

(3) 1G. Hugmyndin er svo ad segja tigul naest (undir 8 HP).
(4) 1G. Sidan passvid 2, en 2 vid 2¢O (tvispil og 6-10).

(5) 1G. Stokkvasvoi3Q inaesta hring (askorun med prilit).

* k %k

Makker opnar @ 1 og pu att ad svara:

(6) 2. Synir 6-10 punkta og yfirleitt bara prilit i spada.
(7)  3a. Synir 0-5 HP med fjorlit+ i spada (Bergen).

(8) 3¢. Synir 6-9 HP og fjorlit i spada (Bergen).

(9) 3. Synir 10-12 HP og fjérlit i spada (Bergen).

(10) 4s. Synir 6-10 punkta og yfirleitt fimmlit i spada.
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SPIL17 Nordur 46 1 vordur

Nordur gefur a AG10987 Utspil: ©G
v A
o 102
% K653
Vestur Austur
A 653 A 42
© 732 © G109614
o ADS o K5
& G1084 %~ AD97
Sudur
A KD
O KD85
O G97643
w2
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1a Pass 1G
Pass 2 A Pass 4 A
Pass Pass Pass

Utspil: Hjartagosi

SAGNIR

Sudur & hvorki négu gédan tigullit né nédgu marga punkta til ad
svara @ 20 og segir pvi grand. Hann er halfpartinn ad vonast eftir
hjartaségn hja opnara, en ekki er verra ad heyra af aukalengd i
spada. ba eru hjénin gull og einspilid i laufi lika.

SPILAMENNSKAN

Undir venjulegum kringumstaedum vill madur gjarnan spila ad
kéng i von um asinn réttan. En ekkert er algilt. Hér borgar sig
ad spila einfaldalega litlu laufi ad heiman og tryggja pannig eina
stungu i bordi. Pad dugir i tiu slagi med hjénunum i hjarta. Ef sagn-
hafi freistast til ad fara inn i bord a spada til ad spila laufi 4 kong-
inn, drepur austur og trompar ut. Ekki gott.
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SPIL 18 Nordur 2.6 1T anstur

Austur gefur A D75 Uttspil: @2
O DG103
O K84
& D54
Vestur Austur
A 106 A AG983
v A7654 v K9
¢ DG92 O 763
& G9 *A76
Sudur
A K42
Q82
o A105
% K10832
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 1a Pass
1G Pass 2 &% Pass
2 A Pass Pass Pass

Utspil: Lauftvistur

SAGNIR

Vestur svarar & krofugrandi og austur reddar sér med 2 3 prilit.
NG myndi vestur segja 29 med sému skiptingu og betri hjartalit
(til deemis ©¥DG1098), en asinn dskusmatt fimmti er ekki sagnfaer
litur i stddunni og vestur velur spadann. Hann hefur engu logid—
synir med pessu 6-10 HP og tvispil i spada.

SPILAMENNSKAN
Legan er sagnhafa hagsteed og hann fa atta eda niu slagi eftir pvi
hvernig vornin proast.
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SPIL 19 Nordur 446 {vestur

Sudur gefur a5 Utspil: 9D
© DG109
O K632
& A842
Vestur Austur
a AKD976 A G1082
v As54 v 763
o 7 o ADG10
% K75 % 63
Sudur
A 43
0 K82
O 9854
& DG109
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — Pass
1 a Pass 3¢ Pass
4 A Pass Pass Pass

Utspil: Hjartadrottning

SAGNIR
Svar austurs @ 3¢ er Bergen-sagnvenjan—synir fjorlit i spada og
6-9 HP. Vestur sér ad slemma er langsoétt og laetur 4a duga.

SPILAMENNSKAN

Slemma geeti stadid i gddri legu, en hér er pad verkefni sagnhafa
ad tryggja tiu slagi i slaemri legu. Til ad byrja med dukkar hann ©D.
Tekur naesta slag & VA og aftrompar vérnina. Spilar svo ¢ A og tigli
og hendir hjarta heima. Trompsviningin misheppnast, en pad er i
lagi, pvi nordur getur ekki sétt ad laufinu.
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SPIL 20 Nordur 2& { sudur

Vestur gefur A K976 Utspil: 010
v AK832
© KD2
® 2
Vestur Austur
A G382 A A1054
v 10654 ¥ DGY
¢ 109 o A8763
& AD65 & 3
Sudur
A D3
v 7
© G54

% KG109874

Vestur Nordur Austur Sudur
Pass 19 Pass 1G
Pass 20 Pass 3 &
Pass Pass Pass

Utspil: Tigultia

SAGNIR

Tveir-yfir-einum er krafa i geim med einni undantekningu: ef svar-
hond itrekar litinn sinn i naesta hring (19—2& | 2x—3 %= 8-11 HP 0og
askorun). Litur sudurs er négu gédur i slikar sefingar, en punktarnir
of fair. Sudur byrjar pvi & kréfugrandi og segir fra laufinu i naesta
hring. Pannig lysir hann yfir godum lit, en farveikum spilum (undir
8 HP). Hvad nordur vardar pa segir hann 2 3 prilit frekar en 2 s,
pvi svarhond hefur neitad spadalit med grandsvarinu.

SPILAMENNSKAN

Vaentanlega drepur austur strax & ¢ A og spilar meiri tigli. Sagnhafi
2tti pa skynja stunguhaettuna og henda tigli i hahjarta d6ur en
hann fer i trompid. ba faer hann niu slagi.
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SPIL 21 Nordur 46 { sudur

Nordur gefur s A864 Otrspil: 0A
U G3
O 762
% G653
Vestur Austur
A5 A G102
v AKD982 v 104
& 985 o DG103
% D42 % 10987
Sudur
A KD973
0 765
o AK4
& AK
Vestur Nordur Austur Sudur
— Pass Pass 1a
2 Q 3 A Pass 4 A
Pass Pass Pass

Utspil: Hjartaas

SAGNIR

Bergen dettur ut eftir inndkomu, lika eftir opnunardobl. Heekkun
i tvo i halit makkers heldur fyrri merkingu sinni (6-10 punktar og
3-litur), en haekkun i prja er i veikari kantinum og lofar fjorlit. Med
gdda haekkun (askorun+) er sagt ofan i lit métherja.

SPILAMENNSKAN

Vestur tekur fyrst tvo slagi & hjarta og gerir sidan best i pvi ad
spila hjarta i pridja sinn. Ef sagnhafi trompar smatt, mun austur
yfirtrompa. pratt fyrir slikt upphafsklidur getur sagnhafi bjargad
sér med pvi ad taka «A-K, fara inn i bord 4 aA og trompa lauf.
pegar drottningin fellur verdur haegt ad henda tigli nidur i frian
laufgosa (innkoma faest & tromphund). Oruggari vinningsleid er p6
ad henda tigli ar bordi i pridja hjartad. Trompa svo tigul sidar meir.
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SPIL 22 Nordur 46 anstur

Austur gefur A 63 Utspil: &2
0 94
O K854
& DG1072
Vestur Austur
a A108 A KD974
Q73 QY KG652
© 762 o A3
& AK954 ® 8
Sudur
A G52
v AD108
o DG109
% 63
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 1a Pass
1G Pass 2 Q Pass
3 A Pass 4 A Pass
Pass Pass

Utspil: Spadatvistur

SAGNIR

Med 11-12 punkta, prilitarstudning og tiltélulega flata skiptingu,
er byrjad a kréfugrandi og sidan stokkid i prja i naesta hring. Hér
adur fyrr (3 velmektardogum ACOL) var stokkid i prja beint med
slik spil, sem askorun i geim. NU til dags hafa fylgismenn Bergens
lagt beinu stokkin undir hindrun med gédan studning (fjorlit) og
farveik spil.

SPILAMENNSKAN
Tiguldrottningin virdist vera rakid utspil, en ekki ma horfa fram-
hja ségnum. Hlidarlitur austurs er hjarta og par er sudur virkilega
feitur fyrir. [ slikum tilfellum er almennt best ad trompa Ut vid
hvert teekifzeri til ad faekka stungum i bordi. SU vorn atti ad duga
hér til ad na spilinu einn nidur.
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SPIL 23 Nordur 2.& { ordur

Sudur gefur A K76 Utspil: @5
v AD852
o 32
& A92
Vestur Austur
A DGI92 s A1054
0 976 O KG104
© DG4 o A9sg
&% K103 % 54
Sudur
A 83
0 3
¢ K10765
& DG876
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — Pass
Pass 19 Pass 1G
Pass 2 & Pass Pass
Pass

Utspil: Lauffimma

SAGNIR

Sudur gerir skyldu sina og svarar einu sinni med sina sex punkta.
Nordur er lika skylduraekinn, meldar ,betri laglit” og endar fyrir
vikid i ageetum but. Gott kerfil

SPILAMENNSKAN

Yfirleitt er g6d hugmynd ad trompa Ut gegn bdtum af pessum toga
i pvi skyni ad feekka stungum & styttri tromphoéndina. Eftir sem
adur stendur samningurinn ef sagnhafi spilar strax tigli 8 kong.
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SPIL 24 Nordur 4Q { vestur

Vestur gefur A GO Uttspil: 02
0 K32
O K82
% K9876
Vestur Austur
a AKD85 A62
v AG107 © D854
o G4 ¢ D109
& 52 * AG103
Sudur
A 10743
Y 96
o A7653
& D4
Vestur Nordur Austur Sudur
1a Pass 1G Pass
2 Q Pass 39 Pass
4 Q Pass Pass Pass

Utspil: Tigultvistur

SAGNIR

Endursdgn vesturs @ 29 lofar 5-4 skiptingu og 12-16 Hp — frd lag-
marks- og upp i miélungsopnun. Austur a 10 heildarpunkta eftir
endurmat (9+1) og freistast til ad gefa askorun i geim, sem vestur
tekur fengins hendi med 16 punkta (15+1).

SPILAMENNSKAN

Nordur kemur Ut med tigultvist i styttri laglit og sudur a fyrsta slag-
inn & tigulds og hugsar sinn gang. Reglan er ad spila pridja eda
fimmta haesta fra lengd, svo ad sudur sér ad makker er ad spila ut
fra prilit. Pad pydir ad sagnhafi a tvilit og vonandi tvilit i laufi lika.
bar geeti leynst slagur, en pa parf ad sakja hann strax — ADUR en
tiguldrottning friast sem nidurkast. Ad pessu athugudu zetti sudur
ad pruma Ut laufdrottningu i 68rum slag!
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OPNARI (gefur*)

Vestur

(21)

& AG1076
v D932

© D2

% A3

(22)

a AD9
¥ AKG65
¢ 10

& KD108

(23)

A AG432
03

¢ 107

&% AK1086

(24)

a AG3
v KD972
K

& A972

(25)

A K10987
v A3

¢ KG103
& D7

AFINGAR 21-25

skrifadu upp pina sagnréd
Vestur Austur

*

Vestur Austur

*

Vestur Austur

*

Vestur Austur

*

Vestur Austur
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SVARHOND
Austur

(21)

& K4

v G10

o K10865
% G652

(22)

a 1072
V 42

¢ KG752
* AG6

(23)

a 54

v KG108
¢ KD43
% D92

(24)

& 752

V5

¢ DG10976
% K53

(25)

a AD3
v 10976
¢ D4

& K842



OPNARI
Vestur

(21)

& AG1076
v D932

© D2

% A3

(22)

a AD9
¥ AKG65
¢ 10

& KD108

(23)

A AG432
03

¢ 107

&% AK1086

(24)

a AG3
v KD972
K

& A972

(25)

A K10987
v A3

¢ KG103
& D7

SVOR 21-25
STANDARD

Vestur Austur
1a 1G (krafa)
29 (12-16) 2 A (veikt val)
pass
Vestur Austur
10 1G (krafa)
3 (17-20) 3¢ (tigulstopp)
3G pass
Vestur Austur
1a 1G (krafa)
2% (344) 2G (11-12)
3 (5-5+) pass
Vestur Austur
10 1G (krafa)
28 2§ (farveikt)
pass
Vestur Austur
1a 1G (krafa)
20 (30+) 34 (11-12)
4a pass
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SVARHOND
Austur

(21)

& K4

v G10

o K10865
% G652

(22)

a 1072
V 42

¢ KG752
* AG6

(23)

a 54

v KG108
¢ KD43
% D92

(24)

& 752

V5

¢ DG10976
% K53

(25)

a AD3
v 10976
¢ D4

& K842









NiUNDA KENNSLUSTUND
Stayman og \firfeerslur

OPNUN 3 einu grandi er mjog pétt innrdmmud ségn: 15-17 HP og
jofn skipting. AG pessu leyti er sdgnin gjorodlik opnun a lit og pad
kallar & annars konar uppbyggingu & svorum. Eftir grandopnun er
svarhond yfirleitt i forystuhlutverkinu, enda i gédri stodu til ad sja
strax hvort styrkur er i geim eda ekki. Ef styrkur er i dskorun eda
geim er eitt helsta vidfangsefni svarhandar ad leita ad 8-spila fitti i
halit. bad er gert & tvennan mata: med Stayman (pegar svarhond
a fjorlit) og med yfirfeerslum (pegar svarhond a fimmilit).

opnari svarhond

1G 2 & = spurning um halit—Stayman
2 ¢ = yfirfersla, minnst 5-litur i hjarta
2 © = yfirfersla, minnst 5-litur i spada

Svér vid Stayman hdlitaspurningunni:

opnari svarhond
1G 2 & (Stayman)

svor 2 ¢ = neitar fiorlit i hjarta eda spada
20 = lofarfjorlit i hjarta (og kannski spada lika)
2 & = lofarfjérlit i spada (neitar hjarta)

Vid yfirfeerslu er adeins eitt svar til—ad taka faerslunni:

opnari svarhénd opnari svarhond
1G 290 1G 29
20 = skyldusogn 2 & = skyldusogn
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Atta spila fitt

Almennt gefur betri raun ad spila trompsamning i 8-spila sam-
legu en grand, pé svo ad skiptingin til hlidar sé tiltdlulega jofn.
Munar oft tveimur slégum og pvi er stefnan alltaf sett 4 halita-
geim ef samlega er til stadar. Stayman er ztlad ad finna 4-4 fitt,
yfirfaerslan stadsetur 5-3 fittid.

Vestur Austur

A K762 A A854

© A943 V K5

¢ D2 ¢ 8543

& AD3 & K82

Vestur Austur

1G =15-17 Hp, jofn sk. 2 & =Stayman

2 O = fjorlitur i hjarta 3G =,vil ekki hjartad”
4 & =,paviltu spadann” pass

pPrju grond er vonlitill samningur, en 4a vinnast ef trompid fellur
3-2 (68% likur).

Vestur Austur

A 10962 A KD

Q KG2 © D10987

¢ As ¢ 976

& ADG3 & K84

Vestur Austur

1G =15-17 Hp, j6fn sk. 2 ¢ =yfirferslai hjarta
2 QO = skylduségn 3G =590-332

4 © =velur hjartageimid pass

Utspil i tigli jardar 3G & svipstundu, en 4 vinnast oftast.
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Sagneefingar med makker — Stayman

Segdu med makker @ hendur A-V og skyggdu 4 spil hans a
medan. Skrifadu sagnir ykkar i midjuna. Vestur byrjar alltaf.

skrifid sagnir hér
1) Vestur Austur
a AD43 A K876
v D6 v 1094
¢ KD3 o AG87
& K1093 ® A2
2) Vestur Austur
a A103 A K654
v G7 v A1062
¢ ADG2 o 54
& K983 & G74
3) Vestur Austur
A KG93 A A87
v AD ¥ G1053
¢ G109 o A742
&% KD65 & G10
4) Vestur Austur
A K632 a ADG7
v AG74 65
o K2 ¢ 1054

& KG5 % AD62
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Sagneefingar med makker — yfirfaerslur

Segdu med makker @ hendur A-V og skyggdu 4 spil hans a
medan. Skrifadu sagnir ykkar i midjuna. Vestur byrjar alltaf.

5) Vestur
A KD62
0 G3
¢ KD6
& A1093

6) Vestur
A Aog
v As
¢ AD103
& D972

7) Vestur
A KG2
0 A2
¢ DG52
& KD65

8) Vestur
A AG74
v A63
¢ DG2
&% A92

skrifid sagnir hér
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Austur

a A3

Q K10872
¢ G54

& DG6

Austur

A KG1074
© 1062

& K4

& K106

Austur

A 109764
763

¢ K43

& 32

Austur
A3

© K108754
¢ K98

& G108



1)

Svor vid sagneefingum 1 og 2

Vestur
a AD43
¢ D6

¢ KD3
& K1093

Vestur

1G =15-17, j6fn skipting
2 & =4-litur, neitar hjarta
pass

Austur

A K876
¢ 1094
o AG87
& A2

Austur
2 & =Stayman
4 a = afgreitt mal

Austur & nég i geim og eina dvissan er hvort spila eigi 3G eda 4s.
Hann preifar fyrir sér med Stayman, feer upp spadalit og malid er

dautt.

2)

Vestur
a A103
0 G7

¢ ADG2
& K983

Vestur

1G =15-17

2 & =neitar halit
pass = lagmark

Austur
A K654
v A1062
& 54

& G74

Austur
2 & =Stayman
2 G =askorun, 8-9 HP

Austur leitar fyrst ad halitafitti en gefur svo askorun i 3G pegar su
leit ber ekki arangur.
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Svor vid sagneefingum 3 og 4

3) Vestur Austur
A KG93 A A87
© AD © G1053
¢ G109 o A742
& KD65 & G10
Vestur Austur
1G =15-17 2 & =Stayman
2 & =4-litur i spada 3G =10-15
pass

Austur leitar fyrst eftir hjartafitti og segir svo 3G pegar pad reynist
ekki vera til stadar.

4) Vestur Austur
A K632 A ADG7
© AG74 © 65
o K2 ¢ 1054
& KG5 & AD62
Vestur Austur
1G =15-17 2 & =Stayman
2 © = hjarta, etv. spadi lika 3G =10+, 4-litur i spada!
4 & =velur 4-4 fittid pass

Opnari segir hjartalitinn & undan med 4-4. Hann breytir svo 3G
austurs i 4a af pvi hann veit fyrir vist ad austur hefdi ekki spurt
nema eiga sjalfur fjorlit i 66rum hvorum halitnum. Ef austur a ekki
hjarta pa a hann 6rugglega spada.
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Svor vid sagnaefingum 5 og 6

5) Vestur Austur
A KD62 A A3
© G3 © K10872
¢ KD6 O G54
& A1093 % DG6
Vestur Austur
1G =15-17 2 & =yfirfersla i hjarta
2 O =skyldusogn 3G =10-15,5v-332
pass = OK

Austur yfirfeerir i hjarta og synir svo geimstyrk og jafna skiptingu
til hlidar med stokki i 3G i naesta hring. Vestur a tvispil i hjarta og
velur pvi grondin.

6) Vestur Austur
A A98 A KG1074
© A5 © 1062
¢ AD103 o Ka
& D972 % K106
Vestur Austur
1G =15-17 2 © =yfirferslaispada
2 & =skylda 3G =10-15,5a-332
4 A =betra geim pass

Sama sagan. Austur synir geimstyrk, fimmlit i spada og jafna skipt-
ingu til hlidar med pvi ad yfirfaera fyrst og stokkva svo i 3G. | pessu
tilfelli velur vestur halitageimid, pvi baedi 4 hann prilit i spada og
veikt tvispil i hjarta. Vel metid.
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7)

Svor vid sagnaefingum 7 og 8

Vestur
A KG2

0 A2

¢ DG52
% KD65

Vestur
1G =15-17
2 & =skylda

Austur

A 109764
© 763

¢ K43

& 32

Austur
2 © =yfirferslaispada
pass = betra en 1G

pad er afleitt ad spila 1G pegar svarhond er veik og innkomulaus.
Pa er rétt ad breyta i trompsamning ef haegt er.

8)

Vestur
A AG74
v A63
¢ DG2
% A92

Vestur

1G
20
40

=15-17
= skyldusogn
= askorun tekid

Austur

a3

© K108754
¢ K98

% G108

Austur

2 ¢ =yfirfersla i hjarta

3 © =askorun med sexlit+
pass

Austur a bara 7 haspilapunkta, en sexliturinn i hjarta er drjigur og
hann gefur pvi dskorun. Med fimmlit parf 8-9 HP til ad reyna vid

geim.



SPIL 25 Nordur e { vordur

Nordur gefur a A76 Utspil: 0D
O K643
O K3
&« AD102
Vestur Austur
A K10853 A DGO
© D107 © 98
O 864 o 10952
&% 95 % 7643
Sudur
A 472
v AG52
o ADG7
% KGS8
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1G Pass 2 &%
Pass 29 Pass 6 ©
Pass Pass Pass

Utspil: Spadadrottning

SAGNIR

Med 16 HP & moti grandopnun verdur sudur strax snokinn fyrir
slemmu. Hann spyr um haliti, faer upp hjartalit og laetur pa vada.
Dalitid stoérkarlalegt, en sudur veit fyrir vist ad naegur styrkur er til
stadar.

SPILAMENNSKAN

Undir venjulegum kringumstaedum er besta iferdin i hjartalitinn
su ad taka 4 kénginn og svina naest gosanum. En hér eru kringum-
staedur dvenjulegar, pvi vornin hefur opnad spadann i utspilinu
og ma ekki komast strax inn. bvi tekur sagnhafi tvo efstu i hjarta,
spilar sidan tigli fjérum sinnum og hendir nidur tveimur spédum
heima. betta dugir i tolf slagi.
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SPIL 26 Nordur 46 1 anstur

Austur gefur A 963 Uttspil: OK
O D83
O G876
% D53
Vestur Austur
A DG1087 A AK4
v G9 v AK52
o A4s3 ® 952
& Ag4 & G72
Sudur
A 52
0 10764
¢ KD 10
% K1096
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 1G Pass
2 Q Pass 2 A Pass
3G Pass 4 A Pass
Pass Pass

Utspil: Tigulkéngur

SAGNIR

Vestur synir fimmlit i spada og jafna skiptingu til hlidar med pvi
ad yfirfaera fyrst og segja svo 3G 4 eftir. Austur breytir i 44 Ut 3
prilitinn, en med hlidsjon af skiptingunni hefdi hann allt eins getad
vedjad a 3G.

SPILAMENNSKAN

Pad hefdi verid betra ad passa 3G, pvi niu slagir eru a bordinu en
sa tiundi alls ekki 6ruggur. En gert er gert og besta tilraunin er ad
spila strax litlu hjarta undan ©AKxx ad VG9 { bordi. Sudur veeri vis
til ad rjuka upp med VD ef hann sziframan i hana, en pegar hann
leetur smatt hjarta an erfidismuna zetti sagnhafi ad svina niunni.
Nian ladar fram drottninguna og pa eru tiu slagir meettir.
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SPIL 27 Nordur 4Q { sudur

Sudur gefur a A6 Utspil: G
© K10874
¢ K109
% 752
Vestur Austur
a G1097 a D853
v A2 v D53
© 8765 o A2
% 643 & G1098
Sudur
A K42
0 G996
¢ DG43
& AKD
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 1G
Pass 20 Pass 2 Q
Pass 3G Pass 4
Pass Pass Pass

Utspil: Spadagosi

SAGNIR

Med 10 HP keyrir nordur i geim @ méti grandopnun og synir skipt-
inguna um leid: fyrst hjartalit, svo flatt til hlidar. Sudur er marflatur
og gaeti pess vegna passad 3G pratt fyrir prilit i hjarta.

SPILAMENNSKAN

Vaentanlega drepur sagnhafi & aK heima, spilar svo ©G og laetur
hann rulla yfir & drottningu austurs. NU parf austur ad finna rétta
framhaldid. pad virdist blasa vid ad pruma &G i gegnum sudur,
en hjartaiferd sagnhafa zetti ad segja austri ad makker sé med
trompasinn. Med pad i huga er best ad spila ¢ A og tigli og opna
pbannig fyrir stungu sidar.
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SPIL 28 Nordur 3@ 1 vestur

Vestur gefur A KG432 Utspil: &3
0 84
O 43
% D1095
Vestur Austur
A A8 A 109
v KD 10 v A632
O K872 o DG1095
& AG73 ® K2
Sudur
A D765
0 G975
o A6
% 864
Vestur Nordur Austur Sudur
1G Pass 2 &% Pass
20 Pass 3G Pass
Pass Pass Pass

Utspil: Spadapristur

SAGNIR

Austur spyr fyrst um haliti i von um 4-4 fitt i hjarta, en segir svo 3G
begar hjartasamlegan finnst ekki. Petta er hin praktiska nalgun, en
ef austur er dkvordunarfaelinn geeti hann meldad 3¢ og bodid upp
a tigulgeim frekar en 3G. bad hefdi heppnast vel hér.

SPILAMENNSKAN

Eftir Utspilid virdist sem sagnhafi sé deemdur madur. En vornin parf
ad vanda sig—pad er stifluheetta i spadanum og ekki alveg einfalt
ad koma o6llum slégunum i hus. Segjum ad sagnhafi taki strax a
A A og spili tigli. Sudur drepur og spilar audvitad spada. En hvada
spada? Reglan er ad spila pridja haesta fra rikjandi lengd, sem i
bessu tilfelli er a5 fra a765. Nordur veit pa hvernig landid liggur
og spilar undan kéngnum naest til ad losa um stifluna. (Sudur hefdi
spilad haerra spilinu til baka med tvispil, 75 eda A65.)

88



SPIL 29
Nordur gefur

Vestur
A AK3
v ADS
¢ G102
* A764

Vestur

6 G

Nordur

a 87
0 63
<>_

% G109532

Sudur

54
2

A G62
v 10984
© D9763

% D

Nordur
Pass
Pass

Utspil: Hjartatia

SAGNIR

Austur
1G
Pass

oA 1 austur
(Hspil: 910

Austur

A D109
U KG7

o AK854
% K8

Sudur
Pass
Pass

Reynslan kennir ad 25 HP burfi ad jafnadi til ad vinna 3G. A sama
hatt er pad démur reynslunnar ad 33 hapunktar dugi i halfslemmu
ef skiptingin er j6fn 48 badum héndum. Med 18 HP getur vestur pvi
stokkid beint i 6G (15+18=33).

SPILAMENNSKAN

Fjorir slagir 4 tigul duga til vinnings. Verkefni sagnhafa er pvi ad
tryggja pa fjora slagi i 6llum mogulegum legum. Leidin til pess er
ad spila litlum tigliad ¢ G102 i bordi. Pannig ma rada vid fimmlit 4
hvorri varnarhendi sem er.
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SPIL 30 Nordur 2G 1 sudur

Austur gefur A KD92 Utspil: ©F
0 83
O G104
& AD65
Vestur Austur
A 83 A 10754
v AD1072 v G94
o 73 o A82
% 10742 % G93
Sudur
s AGe
O K65
O KD965
% K8
Vestur Nordur Austur Sudur
— — Pass 1G
Pass 2 & Pass 2 9
Pass 3G Pass Pass
Pass

Utspil: Hjartasjoa

SAGNIR
Blatt afram sagnir. Nordur leitar fyrst eftir spadafitti og segir svo
3G pegar pad reynist ekki vera til stadar.

SPILAMENNSKAN

Sudur feer fyrsta slaginn @ VK og telur upp i atta slagi beint. Hann
verdur ad ,stela” einum slag a tigul og besta tilraun hans til pess
er ad laedast inn i bord a spada, spila svo ¢ G eins og hann hyggist
svina fyrir drottninguna. Ef austur sefur 8 verinum og dukkar er
samningurinn unninn. En austur hefur allar forsendur til ad finna
ba vorn ad rjuka upp med OA og spila hjarta. Ef ©7 er ,fjérda
haesta” (11-reglan) & makker prju spil fyrir ofan sjéuna, sem hljéta
ad vera AD10.
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SPIL 31 Nordur @O { vordur

Sudur gefur A 1092 Utspil: 65
v AG1084
o KG1072
o —
Vestur Austur
A G87 A D65
Q97 O D653
¢ 543 O 6
& KD1054 % A7632
Sudur
a AK43
v K2
o AD98
% G998
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 1G
Pass 20 Pass 29
Pass 39 Pass 4 6
Pass 5 & Pass 6 ¢
Pass Pass Pass

Utspil: Spadafimma

SAGNIR

Nordur synir fyrst fimmlit i hjarta med yfirfaerslu og svo tigul-
lit & eftir med edlilegri sogn a pridja prepi. Sudur a mjog gédan
studning vid tigulinn og kys pvi ad fara framhja 3G i slemmuleit.
Hann hefdi lika getad sagt 3a vid 3¢ til ad gefa til kynna styrk i
spada og veikleika i laufi. Nidurstadan hefdi ordid su sama.

SPILAMENNSKAN

Austur vonast eftir slag & %A og reynir ad byggja upp annan
a spada. En spilid er of sterkt. Sagnhafi getur hvort heldur vixI-
trompad upp i 12 slagi eda friad fimmta hjartad. Kemur 0t 3 eitt.
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SPIL 32 Nordur 2.9 {vestur

Vestur gefur a AG93 Utspil 02
Y D5
O 87
% K10982
Vestur Austur
A K8 A D7652
v AK32 © G1076
o AG2 ¢ 1095
& D765 % 3
Sudur
A 104
0 984
O KD643
* AG4a
Vestur Nordur Austur Sudur
1G Pass 2 &% Pass
2 Q Pass Pass Pass

Utspil: Tigulatta

SAGNIR

Venjulega er Stayman-halitaspurningin ekki notud nema svarhénd
eigi alla vega styrk i geimaskorun, 8+ HP. A pvi eru b6 tveer undan-
tekningar. Onnur er su ad svarhénd hyggist passa 6ll svor, lika 2¢.
Daemigerd skipting vaeri 4=4=5=0. Sem sagt, eyda i laufi og fimm-
litur i tigli. Annar moéguleiki er 5-4 i halitunum. Pa ma fyrst préfa
Stayman i von um ad detta i samlegu, en breyta sidan 2 ¢ i fimmlit-
inn ef i har8bakkann slaer. Su var dzetlun austurs hér.

SPILAMENNSKAN

Ymsar leidir koma til greina i urspilinu, en einhvern veginn zettu
atta slagir ad pveelast heim 3 seiglunni.
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SVARHOND
Vestur

(26)

A 10962
¥ K1032
o K2

® AG4

(27)

& KD109
v KG7
o 102
% 10982

(28)

A A9g7
¥ K5
o 762
% A974

(29)

A K543
v A762
¢ 102
& G109

(30)
A 9876
© G765
¢ D8654
o —

AFINGAR 26-30

skrifadu upp pina sagnréd

Vestur Austur

_ *

Vestur Austur
- *

Vestur Austur

_ *

Vestur Austur

- *

Vestur Austur
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OPNARI (gefur*)
Austur

(26)

A KD3
v G986
o A9
& KD98

(27)

A G65

v AD2

¢ DG3

* AG76

(28)

A& KDG5
v AD32
o K3

& G103

(29)

& AG87
Vv K3

¢ DGS8
& AD43

(30)

a AK54
v KD9
o G2
& K876



SVARHOND
Vestur

(26)

A 10962
¥ K1032
o K2

® AG4

(27)

& KD109
v KG7
o 102
% 10982

(28)

A A9g7
¥ K5
o 762
% A974

(29)

A K543
v A762
¢ 102
& G109

(30)
A 9876
© G765
¢ D8654
o —

SVOR 26-30
STANDARD

Vestur Austur
— 1G (15-17)
2 & (Stayman) 29 (4-litur)
49 pass
Vestur Austur
— 1G
2% 2 (neitun)
2G (8-9) pass
Vestur Austur
— 1G
2% 2Q (4-litur)
3G (lofar ») 44N (4-litur)
pass
Vestur Austur
— 1G
2% 2 A (4-litur)
3 A (3skorun) 4a
pass
Vestur Austur
— 1G
2% 2 A (4-litur)
pass
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OPNARI
Austur

(26)

A KD3
v G986
o A9
& KD98

(27)

A G65

v AD2

¢ DG3

* AG76

(28)

A& KDG5
v AD32
o K3

& G103

(29)

& AG87
Vv K3

¢ DGS8
& AD43

(30)

a AK54
v KD9
o G2
& K876



OPNARI (gefur*)
Vestur

(31)

a A3

Q KG98
& KD2
& K1092

(32)

A AG98
¥ K86
¢ A1063
% A9

(33)

A K2

v G86
¢ AKG10
& AG54

(34)

s G7
© KG63
o KD2
% KD32

(35)

A A62
v D103
¢ AK52
& D102

AFINGAR 31-35

skrifadu upp pina sagnréd
Vestur Austur

*

Vestur Austur

*

Vestur Austur

*

Vestur Austur

*

Vestur Austur
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SVARHOND
Austur

(31)

A DG954
Vv D2

¢ 1097
& A65

(32)

A 43

v AG1097
o K2

& 10876

(33)

a A6543
v 3

¢ D65
& KD109

(34)

A K109654
Vv 102

o AG

& 1094

(35)

a4

v KG976
o 876
% G843



OPNARI
Vestur

(31)

a A3

Q KG98
& KD2
& K1092

(32)

A AG98
¥ K86
¢ A1063
% A9

(33)

A K2

v G86
¢ AKG10
& AG54

(34)

s G7
© KG63
o KD2
% KD32

(35)

A A62
v D103
¢ AK52
& D102

SVOR 31-35
STANDARD

Vestur Austur
1G 2Q (yfirfeersla)
2 A (skylda) 2@ (askorun)
3G pass
Vestur Austur
1G 2 (yfirfersla)
29 (skylda) 2G (askorun)
40 pass
Vestur Austur
1G 2 (yfirfeersla)
2 A (skylda) 3 (lauf og GK)
3 (styrkur) 4 (studningur)
S5& pass
Vestur Austur
1G 29 (yfirfeersla)
2 A (skylda) 3 A (4skorun)
pass
Vestur Austur
1G 2 (yfirfersla)
29 (skylda) pass
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SVARHOND
Austur

(31)

A DG954
Vv D2

¢ 1097
& A65

(32)

A 43

v AG1097
o K2

& 10876

(33)

a A6543
v 3

¢ D65
& KD109

(34)

A K109654
Vv 102

o AG

& 1094

(35)

a4

v KG976
o 876
% G843









TIUNDA KENNSLUSTUND
Sl@W\W\msa@mr

EIGINLEGAR slemmusagnir eru sérhaefdar sagnvenjur eins og asa-
spurningar og fyrirstddusagnir, sem hafa pad hlutverk ad trygga ad
hvergi sé veikleika ad finna—ad vornin geti ekki tekid slagi a tvo
asa eda AK i sama lit. En adur en lagt er upp i alvarlega slemmuleit
barf fyrst ad ganga Ur skugga um ad naegur almennur styrkur sé i
slemmu. Rétt eins og pad parf 25 haspilapunkta ad jafnadi til ad
vinna 3G og 26 heildarpunkta i halitageim, pa parf akvedinn lag-
marksstyrk til ad reyna vid slemmur. Reynslan kennir ad 33 punkta
burfi i halfslemmu og 37 punkta i alslemmu.

Nordur a 18 punkta flata og sudur opnar a 15-17 punkta grandi:

Nordur

A K102

v AD4

O K86

s KDG5
Vestur Austur
A4 A D98765
QY 976 Y 10853
¢ 107432 oG9
& A832 ® 4

Sudur

a AG3

O KG2

o ADS

&% 10976

Rétta sognin er 6G. Nordur sér ad samanlagdur haspilastyrkur er
a bilinu 33-35 HP og pad dugir almennt i télf slagi. Nordur & fyrstu
eda adra fyrirstoédu i 6llum litum og parf pvi ekki ad ottast ad and-
steedingarnir geti tekid fyrstu slagina 4 AK i sama lit. Og tvo &sa
getur vornin ekki att ef makker er med 15 punkta opnun!
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Alkrafan 2%

Opnun 4 2 er sterkasta sogn kerfisins. Spilin eru svo g6d ad opnari
vill ekki undir neinum kringumstaedum ad makker segi pass undir
geimsogn. Haspilapunktarnir eru oftast yfir 20, en mestu skiptir pé
slagkrafturinn og litarlengdin. Nokkur deemi um sterkar hendur ...

(1) (2) (3) (4)

A KDG10976 & AK A KG4 A AKG
© AKD O — v AD3 v KD3
3 ¢ KDG1076 ¢ KG98 ¢ ADG
% AD % AKG102 % AK8 & A1098
opnun 2 & opnun 2 & opnun 2G opnun 2 ¢

Framhald eftir alkréfu
Svarhond segir oftast 2¢ @ moéti. Svarid er bidsogn og hefur ekkert
med tigul ad gera, heldur er tilgangurinn sa ad gefa opnara faeri 4

ad lysa spilum sinum a ddyran mata. Og pad gerir hann pannig:

Opnari Svarhond

2 & 29

2 = Minnst gédur fimmlitur i hjarta—krafa i geim
2 & = Minnst gédur fimmlitur i spada—krafa i geim
2G = 23-24 HP, j6fn skipting

3 & = Minnst gédur fimmlitur i laufi—krafa i geim
3¢ = Minnst gédur fimmlitur i tigli—krafa i geim
3G = 25-26 HP, jofn skipting
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Lykilspilaspurningin 4G

Allt fra arinu 1933 hefur ségnin 4G ad mestu verid notud til ad
spyrja um dasa. Sagnvenjan heitir Blackwood eftir héfundi sinum,
(Easley Blackwood) og hefur tekid nokkrum ,stékkbreytingum” &
I6ngum ferli. Upphaflega var um einfalda asaspurningu ad raeda,
en fljotlega var trompkdngurinn tekinn med i reikninginn og loks
drottningin i trompi lika. italir voru leidandi i pessari préun og pvi
var gjarnan talad um Roman Blackwood og i seinni tid Roman Key
Card Blackwood, skammstafad RKCB. Svérin vid gamla Blackwood
eru i einfoldum prepum, en eins og naerri ma geta flaekir pad malid
ad taka hjénin i trompi inn i deemid.

LYKILSPIL eru asarnir fjérir, trompkdngur (TK) og tromp-
drottning (TD). Litid er &4 TK sem fimmta ,4sinn“ og honum
svarad sem slikum. TD er svarad sjalfsteett, stundum strax,
stundum sidar.

4 G = spurning um lykilspil
svor

5& = 0eda3af5asum—segir ekkert um TD
5¢ = 1eda4daf5asum—segir ekkert um TD
5 = 2asaraf5enekkiTD

5a = 2asaraf5dsamtTD

Eftir svorin & 5& og 5¢ getur spyrjandi leitad eftir TD med
bvi ad segja ddyrasta lit fyrir utan trompid.

begar spurt er med 4G parf audvitad ad liggja fyrir hver tromp-
liturinn er. brjar leidir eru algengastar til ad velja tromplit . . .

a) Bein undirtekt: 1 - 10 | 30 -4G...
b) Obein undirtekt: 16 =290 | 24 -4G...
c) Litur settur einhlida: 1G —3a | 4G ..
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Fyrirstodusagnir

Fyrirstddur eru—eins og nafnid ber med sér—stopp i lit. { slemmu-
leit verdur ad vera um fyrstu eda adra fyrirstodu ad raeda. Fyrsta
fyrirstada er &s eda eyda. Onnur fyrirstada er kongur eda einspil.
Asar og kéngar eru ,ekta” fyrirstédur, en eydur og einspil ,6ekta“.
Fyrirstodur eru sagdar i hagkvaemnisrod, pannig ad byrjad er a
peirri laegstu, hvort sem um er ad raeda fyrstu eda adra fyrirstodu,
ekta eda dekta. Sé hlaupid yfir lit, pa neitar pad fyrirstédu i litnum.

fyrsta fyrirstada onnur fyrirstada
ekta fyrirstada AS KONGUR
Gekta fyrirstada EYPA EINSPIL

Litum & daemi. Vestur gefur ...

Vestur Austur

A AKG765 A D103

© AD103 © K8

o AK ¢ 9765

) & A1087

2 & = alkrafa 2 & = bidsogn

2 & = S-litur+ 3 & = slemmuadhugi
4 & = fyrirstada * 4 © = fyrirstada *

4 G = sp.um lykilspil 5 ¢ = einn 3s af fimm
50 = sp.umTD ** 6 A& = jatar henni **
7 & = fint”

* Fyrirstodusagnir hefjast pegar tromplitur er fundinn og tryggt
ad almennur styrkur sé i slemmu.

** Odyrasti litur spyr um trompdrottningu og svarhénd jatar
henni med pvi ad segja slemmu, annars fimm i tromplitnum.
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2G vid halit—slemmuahugi

Pad hentar vel i Standard ad nota svarid 2G vid halitaropnun ftil
ad lysa yfir gddum studningi og slemmuahuga. S6gnin er um leid
spurning um stuttlit til hlidar.

Opnari Svarhoénd

1a 2G = 13+ HP, (3)4+spadar, slemmudhugi

Svor

36/0/0 = einspil i sogdum lit, styrkur dskilgreindur

3a = 6-7 litur, enginn stuttlitur (64322 eda 74222)
3G = 54332 og 14+ HP (ekki lagmark)

4/0/0 = eydaisogdum lit, styrkur oskilgreindur

4a = 11-13 HP, 54332 (skitalagmark)

Svorin er sambeaerileg eftir hjartaopnun: skyrt er fra einspili 8 pridja
brepi og eydu a pvi fjérda. Fjérir i halitnum er veikasta sognin.

Dami. Vestur gefur ...

Vestur Austur

A AD972 A KG54

Q0 — © 10653

¢ D543 o AK2

& KD105 & A3

1 a = 5-litur+ 2 G = slemmuadhugi

4 © = eydaihjarta 4 G = sp.um lykilspil-RKCB
5 ¢ = einn s af fimm 59 = sp.umTD

64 =3TD 7 & = ,var ad vona pad“
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Sagneefingar med makker — slemmuleit

Segdu med makker @ hendur A-V og skyggdu 4 spil hans a
medan. Skrifadu sagnir ykkar i midjuna. Vestur byrjar alltaf.

1) Vestur
A A543
© KD972
o7
& K86

2) Vestur
a AK
 AK862
o A632
% AD

3) Vestur
A K9
v Agga
05
& AK9753

4) Vestur
A K83
v A9g4a2
o K2
% A76

skrifid sagnir hér
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Austur
A K8

v A1083
© G643
& ADG2

Austur
A D64

© D9754
& 8

% 9863

Austur

a D74

Q G62

o AK

& DG1062

Austur

a AD10
O KG65
¢ ADG73
)



Svor vid sagneefingum 1 og 2

1) Vestur Austur
A A543 A K8
© KD972 v A1083
o7 & G643
* K86 & ADG2
Vestur Austur
10 =12-20,50+ 2 G =slemmuleiti hjarta
3 ¢ =einspil 3 & =fyrirstada
4 & =fyrirstada 4G =RKCB
5a =23sarogTD 6 © =pad dugir
pass

Einspil opnara nytist sérlega vel 3 moti veikum tigli svarhandar.
begar austur fréttir svo af fyrirst6du i laufi i naesta hring getur
hann med gddri samvisku spurt um lykilspil.

2) Vestur Austur
A AK A D64
© AK862 © D9754
¢ A632 o8
& AD % 9863
Vestur Austur
2 & =alkrafa 2 & =hidsogn
2 Q =5-litur+ 4 ¢ = einspil/eyda
4G =RKCB 5 & =enginn as
5¢ =sp.umTD 6 © =jatarTD
7 © =gambl pass

Stokk austurs i 4 synir stuttan tigul og hjartafitt—svokalladur
splinter. S6gnin kemur einstaklega vel vid asinn smatt fjéréa hja
opnara og hann vedjar 4 alslemmu pegar austur jatar tromp-
drottningunni. | versta falli laufsvining.
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3)

Svor vid sagneefingum 3 og 4

Vestur

A K9

v A874
5

& AK9753

Vestur

l& =12-20,3&%+

20 =12-20,49 og S5+
3% =6+

3G =tillaga

Austur

& D74

Q G62

¢ AK

& DG1062

Austur

2 & =8+, 4-litur+
2G =stoppia/o
3 ¢ =styrkur i tigli
pass = OK

Austur krefur um ségn med 2& (vidsnuin hakkun) og krefur svo i
geim med 2G i kjolfarid. Vestur nzer ad lysa skiptingunni mjog vel
og stingur upp a 3G pegar austur segist eiga mikinn styrk i tigli.

4)

Vestur
A K83

© A9g4a2
O K2

% A76

Vestur

19 =12-20,50+

2G =12-20, a/%-stopp
3 A =fyrirstada

4 & =fyrirstada

50 =24dsaranTD

pass

Austur

a AD10
© KG65
¢ ADG73
&2

Austur

20 =8+,40+
3Q =15+, 30+
4 & =fyrirstada
4G =RKCB

6 © =vantarTD

Pegar upp er stadid veit austur nanast allt um spil makkers. Vestur
hefur synt ndkvaemlega fimmlit i hjarta med 332 til hlidar, kéngana
i hordu litunum og tvo asa an hjartadrottningar.



SPIL 33 Nordur @6 { vordur

Nordur gefur A A8762 Utspil: 910
v AG2
o 7
% K873
Vestur Austur
a D109 !
© 7653 © 1098
¢ DGI93 O K86542
& G6 & D1095
Sudur
A KG543
O KD4
o A10
& A42
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1a Pass 2 G
Pass 3¢ Pass 39
Pass 4 & Pass 4 G
Pass 59 Pass 5G
Pass 6 A Allir pass

Utspil: Hjartatia

SAGNIR

Sudur tekur sterkt undir spadann med 2G og nordur synir einspil
i tigli med 3¢. Eftir tveer fyrirstodusagnir (30 og 4%) spyr sudur
um lykilspil (4G) og faer upp tvo dsa an TD (5V). Med fimmlit {
spada hefur sudur pd engar ahyggjur af fjarveru aD og leitar ad
sj6 med 5G. Sognin spyr um ésagdan styrk. Nordur a hins vegar
ekkert aukalega og sleer af med 64.

SPILAMENNSKAN

Sagnhafi leggur nidur trompas og kemst ad pvi ad vestur a slag a
tromp. Vont mal, en ekki vonlaust ef vestur a tvispil i laufi. Sagn-
hafi hreinsar upp raudu litina, tekur tvo efstu i laufi og spilar aK og
spada. Og sja—vestur a ekki lauf til.
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SPIL 34 Nordur 70 { anstur

Austur gefur A 86432 Utspil: @D
U J—
O 9852
% K653
Vestur Austur
a AK A DG10
© K1087 v AD964
¢ KD10 o AGe4
& A942 % 8
Sudur
A 975
0 G532
o 73
* DG107
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 10 Pass
2 G Pass 3 & Pass
4 G Pass 5 a4 Pass
79 Pass Pass Pass

Utspil: Laufdrottning

SAGNIR

Vestur bydur upp i slemmudans med 2G og austur gefur besta
svar pegar hann synir einspil i laufi (3). Naesta verk vesturs er ad
spyrja um lykilspil med 4G. begar hann fréttir svo af tveimur asum
og trompdrottningu hja makker (5#) getur hann sagt sjo af 6ryggi.

SPILAMENNSKAN

Alslemman er traust, en sagnhafi verdur ad geeta pess ad leggja
nidur hjartahaspil heima fyrst. bannig reedur hann vid fjorlit i
trompi hvorum megin sem er.
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SPIL 35 Nordur FQ 1 vestur

Sudur gefur A 872 Uttspil: @K
U 62
o 1095
® KD542
Vestur Austur
a AKD6 A G54
v AKD93 v G108
o AKS o 742
&6 % A973
Sudur
a 1093
0 754
O DG63
% G108
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — Pass
2 & Pass 20 Pass
2 Q Pass 39 Pass
4 G Pass 59 Pass
79 Pass Pass Pass

Utspil: Laufkéngur

SAGNIR
Vestur er vissulega ad taka dhaettu med pvi ad fara i sjo, en austur
geeti att eitt og annad gagnlegt sem erfitt er ad segja fra.

SPILAMENNSKAN

Urslitaslagurinn faest & tromp. Sagnhafi drepur 4 %A (gédur) og
trompar strax lauf hatt. Spilar litlu hjarta & bordid og trompar
aftur lauf med hahjarta. Endurtekur leikinn i pridja sinn med smau
hjarta 4 bordid og trompar lauf med sidasta hjartanu heima. Spilar
loks spada 4 gosann, tekur ©G og hendir tigli. Med pessu méti feer
sagnhafi SEX slagi @ tromp: prjar stungur heima og prja slagi i bordi
a ©G108. Svokollud trompvending (dummy reversal).
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SPIL 36
Vestur gefur

Vestur

A AK84
v 853
© 53
& D752

Vestur
Pass
Pass
Pass
Pass
Pass

Nordur

s 10762

Q2

o AG86

% G864

Sudur

A J—

v AKDG 1094

O K97

& AK10
Nordur Austur
Pass Pass
20 Pass
2 G Pass
4 6 Pass
Pass Pass

Utspil: Spadaas

SAGNIR

@ { sudur
Otspil: oA

Austur
A DG953
076
& D1042
& 93

Sudur
2 &
29
3 Q0
6 V

Pegar opnari segir fra sjalfspilandi hjartalit telur nordur dhaett ad
syna tiguldsinn i slemmuleit.

SPILAMENNSKAN

Tveer sviningar standa til boda, i tigli og laufi. Best er po ad sleppa
beim badum og spila i stadinn %A-K og tiu. Fria pannig laufgosa
blinds sem nidurkast fyrir tigulinn.
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SPIL 37 Nordur @ 1 sudur

Nordur gefur A KGO8 Utspil: 0D
v A652
o As
% 854
Vestur Austur
a— A D42
v G983 v 1074
© DG1032 © 9874
% KG62 % 1097
Sudur
a A107653
© KD
O K6
& AD3
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1 Pass 1a
Pass 2 A Pass 4 G
Pass 5 & Pass 5G
Pass 6 A Allir pass

Utspil: Tiguldrottning

SAGNIR
Med 5G er sudur ad lata sig dreyma um laufkong hja makker ftil
hlidar vid lykilspilin prju. Vissulega langsott, en moguleiki po.

SPILAMENNSKAN

Slemman er pvi adeins i haettu ad trompid liggi 3-0 og pa adeins
ef sagnhafi tekur & vitlaust hdspil fyrst. [ pessari legu tapast spilid
ef aA er tekinn strax. Austur faer pa slag 4 aD og vestur & %K. Hid
rétta er ad byrja & aK og pad er ekki af pvi ad austur sé liklegri til
ad eiga prilit i trompi. Nei. Asteedan er énnur og dypri. Ef vestur
reynist eiga #4Dxx ma nefnilega endaspila hann i trompi eftir upp-
hreinsun & raudu litunum. Pa er laufsviningin 6porf.
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SPIL 38 Nordur @O 1 austur

Austur gefur a97 Utspil: @10
0 G10982
o D1086
% K5
Vestur Austur
A K8 A ADG105
v KD3 v A
o AG52 © K974
& A432 &% DG7
Sudur
A 6432
0 7654
o3
* 10986
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 1a Pass
2 & Pass 20 Pass
4 6 Pass 4 Q Pass
4 A Pass 4 G Pass
59 Pass 6 ¢ Allir pass

Utspil: Lauftia

SAGNIR

Eftir 2-yfir-1 synir vestur afgerandi tigulstudning og slemmuahuga
med stokki i 4¢. Frekari rannsdknir leida i ljos ad trompdrottningin
er Uti og pvi leetur austur halfslemmu duga. 6G er betri slemma,
en pad er pungt fyrir austur ad sja fyrir sér styrk makkers i hjarta.

SPILAMENNSKAN

Ymislegt kemur til greina og ekki allt jafn drangursrikt. Vinnings-
leidin er ad drepa & %A, taka VA, spila tigli 4 AS og henda nidur
tveimur laufum i QKD. ba er allt i sémanum ef trompid liggur 3-2,
en sagnhafi getur radid vid 4-1 legu lika med pvi ad spila nu trompi
a NIUNA. Haproud éryggisspilamennska (safety play).
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SPIL 39 Nordur @Y { vordur

Sudur gefur a A104 Utspil: oK
O DG7643
o DG
% K5
Vestur Austur
A GS8 A KD97
© 95 (VAR
¢ 98643 O 10752
% DG63 % 8742
Sudur
A 6532
v AK102
o AK
& A109
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 1%
Pass 10 Pass 4 Q
Pass 4 G Pass 59
Pass 6 © Allir pass

Utspil: Spadakéngur

SAGNIR

Opnari stekkur beint i fjdra i svarlit makkers pegar hann @ hamarks-
opnun (18-19 HP) og JAFNA skiptingu. Med sama styrk og stuttlit til
hlidar myndi hann taka undir sig splinter-stokk upp a fjérda prep.

SPILAMENNSKAN

Spilin vinna illa saman og svo virdist sem vornin hljoti ad fa tvo
slagi a spada. Eitt og annad kemur til greina, en hin praktiska leid
er ad gera rad fyrir stiflu i spadalithum—hjéonunum blénkum hja
Gtspilaranum eda AGx i vestur. Sagnhafi drepur pd strax & aA, af-
trompar métherjana, hreinsar upp laufid med trompun og tekur
OA-K. Spilar svo a4. Hafi vestur |4tid A8 i fyrsta slaginn er liturinn
stifladur: Vestur lendir inni 8 aG og verdur ad spila sér i 6hag.
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SPIL 40 Nordur G& {vestur

Vestur gefur A K10 Utspil: OK
0 10762
® KD72
% 762
Vestur Austur
a AG943 AD7652
v KG3 v As
o A104 o G3
& K5 ~ AD104
Sudur
A8
O D954
O 9865
% G983
Vestur Nordur Austur Sudur
1a Pass 2 &% Pass
2 G Pass 4 A Pass
4 G Pass 5 a4 Pass
6 A Pass Pass Pass

Utspil: Tigulkéngur

SAGNIR
Austur synir 12-14 HP og studning med pvi ad segja 2& (2-yfir-1)
og stokkva svoi4das.

SPILAMENNSKAN

Ef allt snerist hér um trompid veeri rétta iferdin ad fara af stad med
AD Ur bordi. bannig ma rdda vid aKx og aK10x i sudur. Sviningin
er 50%, en betri leid er ad leggja nidur aA i 68rum slag. Spilinu
er lokid ef kédngurinn kemur blankur, en svo er ekki i petta sinn.
Naesta verk er ad taka prja efstu i laufi. Vonin er su ad gosinn falli,
bannig ad haegt sé ad henda tveimur tiglum heima. Ekki gerist
bad, en sagnhafi feer einn séns i vidbot. Hann tekur & A og svinar
QG. Loksins gerist eitthvad jakveett, gosinn heldur og pa ma henda
tigli i QK. Unnid spil.
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OPNARI (gefur*)
Vestur

(36)

A D876
v AK
¢ KD72
& 953

(37)

A Aog

© D3

¢ 65

& AK9762

(38)

A KG43
v AG862
o K5

& 53

(39)

A& ADS865
© KD63
o 3

& D62

(40)

A AKD3
v 10

¢ ADG87
& K76

AFINGAR 36-40

skrifadu upp pina sagnréd
Vestur Austur

*

Vestur Austur

*

Vestur Austur

*

Vestur Austur

*

Vestur Austur
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SVARHOND
Austur

(36)

& AKG542
V 865

¢ AG3

& 8

(37)

A K3

v AKG1092
o A8

& D8

(38)

a AD76
v K3

o ADG87
& D7

(39)

A K1032
v AG2
o A109
& K83

(40)

A G4

v AG9
¢ K9543
& D32



OPNARI
Vestur

(36)

A D876
v AK
¢ KD72
& 953

(37)

A Aog

© D3

¢ 65

& AK9762

(38)

A KG43
v AG862
o K5

& 53

(39)

A& ADS865
© KD63
o 3

& D62

(40)

A AKD3
v 10

¢ ADG87
& K76

SVOR 36-40

STANDARD
Vestur Austur
10 1a
24M (12-14) 4 & (splinter)
4 (fyrirstada) AN (ekki 0-fs)
4G (RKCB) S5& (3 4sar)
6A pass
Vestur Austur
1 2Q (sterkt)
3% 3Q (6-litur+)
40 4G (RKCB)
56 (21So0gTD) 5G (sp. um styrk)
6 (laufkongur) 79 (bravé) —
Vestur Austur
10 2¢
24 (12-20) 3 A (154)
4 (fyrirstada) 4N (ekki #-fs)
pass
Vestur Austur
1a 2G (134, fitt)
3 (einspil) 4G (RKCB)
50 (14saf5) 5Q (sp.umTD)
6 A (synir TD) pass
Vestur Austur
10 20 (8+, 4-litur+)
24 (50 og4a) 3¢ (8-11,50+)
4G (RKCB) 50 (21s4n TD)
60 pass
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SVARHOND
Austur

(36)

& AKG542
V 865

¢ AG3

& 8

(37)

A K3

v AKG1092
o A8

& D8

(38)

a AD76
v K3

o ADG87
& D7

(39)

A K1032
v AG2
o A109
& K83

(40)

A G4

v AG9
¢ K9543
& D32
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KERFISGRUNNUR

OPNANIR

1& = 12-20 HP, prilitur+ i laufi

10 = 12-20 Hp, prilitur+ i tigli

1 = 12-20 Hp, fimmlitur+ i hjarta
1a = 12-20 HpP, fimmlitur+ i spada
1G = 15-17 Hp, jofn skipting

2 & = Alkrafa (krafa i geim)

2 & = 6-10 Hp, sexlitur (veikir tveir)
2 © = 6-10 HP, sexlitur (veikir tveir)
2 A = 6-10 HP, sexlitur (veikir tveir)
2 G = 20-22 Hp, j6fn skipting

3 X = 6-10 Hp, sjolitur (veikir prir)

SVOR VID OPNUN A EINUM i LIT

Pass = 0-5 punktar

Haekkun a halit (1a-2a) =6-10 punktar (HP+sP), prilitur+
Nyr litur a fyrsta prepi (1%-1) = 6+ HPp, fjorlitur+

Nyr litur & 68ru prepi (1a-20) = (8)12+ Hp, fjorlitur+

1 G a méti laglit (10-1G) =6-10 HP og jofn skipting

1 G 4 méti halit (1a-1G) = 6-12 HP, krafa

SVOR VID OPNUN A EINU GRANDI
Med jafna skiptingu: pass = 0-7 HP, 2G = 8-9 HP, 3G = 10-15 HP
Med 5-lit+ i halit: 20 = yfirfeersla i hjarta, 20 = yfirfeersla i spada

INNAKOMUR

Inndkomur lofa minnst gédum fimmilit (lika i laufi og tigli)
og haspilapunktarnir eru a bilinu 8-17 HP.

Makker haekkar um eitt prep med 6-10 punkta og studning.

OPNUNARDOBL
Lofar minnst 12 HP og studningi vid 6sogdu litina.
Makker svarar i besta lit.



OPNUN FYRSTA SVAR FRAMHALD — DAMI
15-17 HP 2 = Stayman halitaspurningin 1G—2&| 24 = neitar halit; 2v = hjarta; 2a = spadi
Hm jofn skipt. 24 2v = yfirfeerslur i hdlitina 1G-2¢| 2v =skylda & 1G-2v| 2a =skylda
s = 4333, 4432 2G = 8-9 HP, jofn skipting, dskorun 1G-2¢| 2v—2G =8-9,59332; 3G =10-15, 5v332
0g 5332 3G = 10-15 Hp, j6fn skipting 1G-2v | 2a—-3& =10+ HP, lauf til hlidar, Gk
21+ HP 24 =bidsogn 2%—2 ¢ | einhver litur = Gk med fimmlit+
N Qﬂo allar skipt. Frjals litarsogn (2v 24 3% 34¢) 2&—24 | 2G = 23-24 Hp, j6fn skipting
Alkrafa, eda = 5-litur+ med 2 af 3 efstu 2&%—24 | 3G = 25-26 HP, jofn skipting
krafa i geim 2&%—24| 3v 34 =gddur 7-litur, GK
6-10 HP 2G = spurning um hamark/lagmark 24-2G| 3% 3¢ 3v =styrkur med hamark, 8-10 HP
Nx 6-litur Nyr litur = krafa med 5-lit+ 24-2G| 3a =lagmark, 6-7 HP
Veikir tveir Einfold haekkun = hindrun 24-2G| 3G = hamark med gddan lit
20 2v 24
20-22Hp | 34 = Stayman halitaspurningin 2G—34 | 34 = neitar h4lit; 39 = hjarta; 38 = spadi
jofn skipt. 3¢ 3v =yfirfeerslur i hdlitina
_ L 2G-34 | 3v =skylda & 2G-3v| 3a =skylda
js = 4333, 4432 3G = 4-10 Hp, jofn skipting

og 5332

4G = 11-12 Hp, dskorun i 6G

2G-3v| 34-3G =3-10,54332; 4G =11-12,54332




