Yfirlysingar og Advaranir

Alert og yfirlysingar par sem notast er vid skerma, eiga ekKki vid hér.

Bridgeldgin etlast til pess ad samkomulag pars sé upplyst fyrir andsteedingum. Spilarar sem
spila sagnkerfi eda sagnvenjur sem eru liklegar til ad koma andstaedingum sinum a ovart, eiga
&tid hafa i huga ad veita andsteedingum sinum godar upplysingar um samkomulagsatridi kerfis
sins. Spilarar gera svo med pvi ad upplysa andstaedinga sina...

aaur en spilamennska hefst,
4 medan sdgnum stendur,
eftir ad sdégnum er lokid.

Lagt er til ad hin formlegu Alert sem vid pekkjum, verdi skipt i tvd megin vidfangsefni.

Yfirlysingar.
o begar opnad er a INT skal makker hans gefa eftirfarandi til kynna...
= Styrk grandsins
o Efsvarsogn vio INT & 6dru sagnstigi er onnur en stayman eda yfirfersla, skal
opnari lata vita af pvi.
o Efopnad er a sterku laufi eda sterkum tigli skal makker lata vita af pvi.
Advaranir - Alert
o Nota skal Alert ad fjorda sagnstigi
o Nota skal Alert i fyrsta sagnhring, p6 svo ad hann fari upp i 4 sagnstig, en ekki
skal gefa Alert & 4 grond
Nota skal Alert & 6hefobundna merkingu & Dobl eda Redobl.
Spilarar skulu leitast vid ad gefa advorun & allar sagnir sem andstaedingarnir geetu
misskilid eda verid grandalausir gegn.

Eftirfarandi leidbeiningar vardandi yfirlysingar og advaranir eru ekki temandi.

Sé sem gefur advorun eda yfirlysingu, ber alltaf abyrgd a pvi ad han komist til skila til
andsteedinganna.

Advara skal sagnir med pvi ad nota Alert spjaldid, eda med pvi ad gefa skyr skilabod.
Aldrei skal advara eda gefa yfirlysingar um eigin sagnir.

Aldrei skal advara eda gefa yfirlysingar um spilamennsku.

AJ loknum s6gnum, og adur en utspil & sér stad, skal st hlid sem a lokasamning, vekja
athygli & 6llum hugsanlegum atridum sem geetu hafa misskilist, t.d. dobl og redobl, eda
sagnir a fjorda sagnstigi eda herra.

Gefa skal advorun & allar kerfisbundnar sagnir. Athugid ad opnun & 1 laufi eda 1 tigli
sem geeti innihaldid 0-2 spil i lithnum, skal gefa advorun &. Einnig ad skal gefa advorun &
allar sagnir sem lysa tveim litun, p6 svo ad annar liturinn er sé tilgreindur i ségninni.

I ttskyringum skal fordast ad nota heiti sagnvenja. T.d. skal ekki Gtskyra sem Michaels,
heldur “a.m.k. 5-5 i halitum, hvada styrkur sem er”. Einnig nota “Veikt”, “Sterkt”,
“midlungs”, “Edlilegt” o.s.frv. Athugid ad mat andstedinga getur verid verulega
frabrugdid fra ykkar eigin mati hvad vardar gaedi litastyrks, og/eda fjolda punkta.



Spilara er heimilt ad leita Gtskyringa pegar ad honum kemur. Aldrei skal spyrja
spurninga sem geta leitt makker & rétta braut i sognum, Grspili eda vorn.
Hvers konar rong utskyring, advorun eda vontun & advorun af halfu makkers eru
oheimilar upplysingar fyrir hlutadeigandi, og spilari verdur ad fordast ad taka einhverja
pa dkvordoun sem geeti tengst peim 6heimilu upplysingum.
Ef spilarar uppgo6tva rangar atskyringar pa skal kalla a keppnisstjora...

o Ef sagnhafi eda blindur, pa skal kalla & keppnisstjéra adur en utspil & sér stad.

o Efvarnarspilari, pa skal kalla & keppnisstjéra eftir ad spili er lokid.

o Efsognum er ekki lokid, pa skal kalla strax & keppnisstjora



