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Formali

bessu riti er &tlad vera eins konar “ordabok” Standard-spilarans, par sem haegt

er ad fletta upp i snarheitum einstokum sagnstédum, hvort heldur i tveggja manna
tali eda sagnbarattu. Umreadan er einskordud vid framhald sagna eftir opnun &
einum i lit og er sett fram i 220 sagntéflum, fjorum & hverri opnu.

Toflurnar eru af fimm gerdum:

(1) Fyrsta svar an inndkomu. paMI: 1 (P)—>
(2) Fyrsta svar eftir innakomu. DEMI: 1 (1&)—>
(3)  Onnur ségn opnara dan inndkomu. paMI: 1& (P) 10O (P)|—

(4)  Onnur ségn svarhandar én inndkomu. pami: 1& (P) 10 (P)|1a (P) >
(5)  Onnur ségn opnara eftir inndkomu. ~ paEMi:  1& (P) 1O 24) ] >

(Pilan visar 4 framhald sagna 4 pessu stigi malsins, sviginn afmarkar sagnir
motherjanna, en 16drétta strikid taknar ad allir hafa sagt einu sinni.)

Hver sogn er skilgreind ut fra premur kennimérkum: styrk, skiptingu og tegund.
Flestar sagnir veita einhverjar upplysingar um styrk handar og skiptingu, en
fleira hangir & spytunni - sdgn er krafa, geimkrafa, stoppsdgn, hindrun, askorun,
spurning, svar, bidsdgn, gervisogn og svo framvegis. Skilabod af pessum toga
eru sett undir einn hatt.

Til ad spara rymi er skammstofunum ospart beitt og er listi yfir peer allar & naestu
siou. Umraedan fer fram i haspilapunktum eingdngu (4-3-2-1), sem pydir ad oft er
um skorun ad rada, sem redst pa af skiptingunni.

Audvitad er ekkert til sem heitir hid eina rétta Standard-kerfi. Margar stodur ma
utfeera a fleiri en einn hatt og pvi ber ad lita & pessa “ordabok” sem hugmynda-
banka, frekar en algildan sannleika. Helsta agreiningsefni Standard-spilara er
hversu sterk sogn 2-yfir-1 sé (nyr litur 4 60ru prepi). Hér er peirri linu fylgt ad
sOgnin s¢ geimkrafa med einni undantekningu - sem er endursdgn svarhandar &
laglit. Annars er grunnkerfid ad finna i bokinni Nutima Bridge (1999).

Guomundur Pall Arnarson



Skammstafanir

A = askorun (i geim eda slemmu)
A+ = askorun eda meira (minnst askorun)
BAR = barattusdgn

BID = bidsdgn

EK = ekki krafa

FS (eda F) = fyrirstada

G = gervisdgn

GK = geimkrafa

H = hindrun

HP = haspilapunktar

JS = jofn skipting

K = krafa

LL = langlitur

m = minor (laglitur)

M = major (halitur)

N = nyr litur

0Js = 0jofn skipting

RKC = Roman Key Card (Blackwood)
SA = slemmuahugi

SP = spurnarsdgn (spurning)

SPL = splinter

ST = stoppsdgn

T = tegund

YF = vyfirfersla

+ = “eda meira”

begar fjallad er um stuttlitasagnir i slemmuleit (splinter), er ymist skrifad
SPLINTER-1 (einspil), SPLINTER-0 (ey0a), eda SPLINTER-1/0, pegar ekki liggur 1jost
fyrir hvort um einspil eda eydu er ad rada. Stundum gaeti orkad tvimalis hvada
litur er sampykktur og pa er skammstafad s m/x, par sem “x” er sampykktur
tromplitur (splinter med lit “x” sem tromp).



Uppsetning a toflum og opnunarsagnir

Hér til hlidar er skilgreining & opnun-
arsdgnum STANDARD-Kerfisins, eins
og per eru i bokinni NUTiMA BRIDGE
(1999). Likt og gildir um allar t6flur
bokarinnar eru skyringar i premur
dalkum:

Sa fyrsti kvedur 4 um haspilastyrkinn,
s naesti um skiptinguna og annad
tilfallandi (en “+” tdkninu er &tlad ad
visa til pess), en i pridja dalki kemur
fram af hvada tegund sdgnin er, hvort
hun er askorun, krafa, hindrun, gervi-
sogn o.s.frv. (tdknad med “T” fyrir
tegund). Pessi flokkun er varla tem-
andi, en dugir p6 i flestum tilvikum.

Mikid er um skammstafanir, einkum {
pridja dalki, og eru peer audkenndar
hér til vinsti & opnunni.

Valdar sagnir eru utskyrdar nanar
nedanmals med nimerudum tilvisun-
um. Rumsins vegna eru skyringar
knappar og verdur stundum ad skoda
margar toflur i samhengi til ad fa
teemandi utlistun.

A naestu sidum eru tilvisanir i hinar
220 toflur bokarinnar til ad audvelda
notendum ad finna einstakar stodur i
fljotheitum.

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
:(1) =|12-20 | 3+ EK
F @) =|12-20 | 3)4+0 EK
E =112-20 | 5+Q EK
? =112-20 | 5+a EK
E = | 15-17 | JOFN SKIPT. | EK
; =120+ ALLAR SKIPT. | G
Z =16-10 | (569 H
; =16-10 |6Q H
X =|6-10 |o6a H
E =|20-22 | JOFN SKIPT. | EK
; =|6-10 | (6)7+ H
g =1 6-10 70 H
g =1 6-10 70 H
; =|6-10 |7a H
E 2) =19-14 | “GAMBLING” | G
1(3) =|9-14 | 7-8Q G
E(fﬁ) =|9-14 | 7-84 G
E =812 | 7+Q H
X =812 | 7+a H

(1) Opnad & 14 med 3-3 i laglitunum og
1 med 4-4. Tigulopnun er pvi adeins
prilitur ef skiptingin er 4449302 .

(2) béttur 7-8 spila laglitur an teljandi
hlidarstyrks.

(3) Atta slaga hond 1 halit: péttur sjolitur
me0 as til hlidar, eda péttur attlitur
(NAMYATS-sagnvenjan).




EFNI

18 | 1% (P) 10 (P)[2% (P) >
opnun 1& | 1-64

19 | 1% (P) 10 (P)[20 (P) >
1 [1e(P) > 20 | 1% (P) 10 (P)| 20 (P) >
2 |[1a(D)—> 21 |14 (P)10 (P)| 24 (P) >
3 1% (10) > 22 |14 (P) 10 (P)|2G (P) >
4 |1e(10)—> 23 | 1% (P) 10 (P)|3% (P) >
5 [1a(1a)> 24 |14 (P)10 (D)| >
6 |1%(1G)—> 25 | 1% (P) 10 (10/a)| -
7 |1a Q%) > 26 | 1% (P) 10 20/A) | -
8 |1%(20)> 27 |1« P)1OP)|—>
9 |1%(290) > 28 | 1&(P) 1O (P)| 14 (P)—>
10 [1%(26)—> 29 |14 (P) 10 (P)| 1G (P) >
11 |1 (2G) > 30 |12 (P) 10 (P) |24 (P) >
12 1% (30) > 31 | 1a (P) 10 (P) |20 (P) >
13 |18 (30/a) > 32 | 1& (P) 10 (P) |20 (P) —>
14 | 1% (40/a) > 33 | 1% (P) 1O (P) |24 (P) >
15 [1%(P) 10 (P)| > 34 | 1a (P) 10 (P)|2G (P) >
16 | 1% (P) 10 (P)| 10/a (P) > 35 | 1% (P) 1O (P) |34 (P) >
17 |12 (P)10 (P)|1G (P) > 36 | 1% (P) 10 (P) |39 (P) >




EFNI

37 [1%(P) 19O (D) | > 56 |14 (P)2& (P) |20 (P) >
38 [1&(P) IV (1a)]|—> 57 | 1% (P)2# (P)|20/a (P) >
39 | 1a(P) 10 (20)| > 58 |1 (P)2& (P)|2G (P) >
40 [1%(P) 10 (28) | > 59 |1& (P)2& (D)|—>
41 |[1&(P) 1A (P)| > 60 | 1% (P)2& 20/0/8) | >
42 | 1% (P)1a (P)|1G (P)— 61 | 1% (P)20 (P)|—>
43 |[1a (P) 1A (P) |24 (P) > 62 |1& (P)20/a (P)| >
44 |1a (P) 1A (P)|20/9 (P) > 63 |1a(P)2G (P)| -
45 |[1a (P)1a (P)|24A (P) > 64 | 1% (P)3a (P)| >
46 |1a (P) 1A (P)|2G (P) >
opnun 1$ | 65-120
47 |1 (P) 1A (P) |3 (P) >
48 |1a (P) 1A (P)|34A (P) > 65 (10 (P) >
49 |14 (P)1a (D)|—> 66 |10 (D)—>
50 |1%(P)1a 20/0)| > 67 |10 (10) >
51 |1 (P)1G(P)|—> 68 (10 (14)—>
52 [ 1% (P)1G (P)|20/0/a (P) > | 69 |10 (1G) —
53 |14 (P) 1G 20/0/a) | —> 70 (10 (2%) —
54 |12 (P)1G (30/0/a) | —> 71 10 (20) >
55 | 1% (P)2& (P)| - 72 10 20/8) -




EFNI

73 10 2G) —» 92 [ 10 (P) 14 (P)|1G (P) >
74 |10 3%) > 93 |10 (P) 14 (P)| 24 (P) >
75 |10 30/a) > 94 [ 10 (P) 14 (P)[|20 (P) >
76 |16 (40/a) > 95 [ 10 (P) 14 (P)|20 (P) >
77 |10 (P) 10 (P)| > 96 |10 (P) 14 (P)| 24 (P) >
78 [ 10 (P) 10 (P)| 14 (P) - 97 |10 (P) 14 (P)]2G (P) >
79 |10 (P) 10 (P)| 1G (P) — 98 |10 (P) 14 (P)|3% (P) >
80 |10 (P) 10 (P)| 2 (P) > 99 [ 10 (P) 14 (P)[30 (P) >
81 |10 (P) 10 (P)| 20 (P) > 100 |10 (P) 14 (P) |34 (P) >
82 |10 (P) 10 (P)|20 (P) - 101 [ 10 (P) 1A Qa/Q) | —

83 |10 (P) 10 (P)|24 (P) - 102 |10 (P) 14 32/9) | >

84 |10 (P) 10 (P)]2G (P) - 103 |10 (P) 1G (P) | >

85 |10 (P) 10 (P)|3% (P) - 104 | 10 (P) 1G (P) | 20/4 (P) >
86 |10 (P) 10 (P)|30 (P) > 105 | 10 (P) 1G 2#/0/a) | -
87 |10 (P) 10 (P)| 30 (P) - 106 | 10 (P) 1G (3#/0/a) | >
88 |10 (P) 10 (1a)|—> 107 |10 (P) 2% (P) | >

89 [10 (P) 10 (2#)|—> 108 | 10 (P) 2 (P) |20 (P) >
90 |10 (P) 10 (24)|—> 109 | 10 (P) 2% (P) | 20/4 (P) -
91 |10 (P) 14 (P)|— 110 |10 (P) 24 Q0/a) | >




EFNI

11 |10 (P)20 (P)| > 128 | 19 (2G) >
112 |10 (P) 20 (P) | 20/4 (P) > 129 |10 (3%/0) >
113 |10 (P)20 (P)|2G (P) > 130 |10 (3a) >
114 |10 (P) 20 QU/a) | > 131 |10 (P)1a (P)| >

115

10 (P) 20/ (P) | >

132

10 (P) 14 (P)| 1G (P) >

116

16 (P)2G(P) | —

133

19 (P) 14 (P) |28/ (P) -

117

10 (P)3&% (P)| >

134

1O (P)1a (P)|20 (P)—

118

16 (P)30 (P) | —>

135

10 (P) 14 (P) |24 (P) >

119

10 (P)3G (P) | >

136

19 (P) 14 (P) | 2G (P) -

120

10 (P) 40/ (P) | —>

137

19 (P) 1 & (P) | 3%/0 (P) >

opnun 1¢ | 121-176

138

10 (P) 1A (P)| 34 (P) -

139

1IO@P)1a D)|—>

121 |10 (P) > 140 |10 (P) 1A 24/0) | >
122 [ 19 (D) > 141 |19 (P) 1G (P) | >

123 [10(1a) > 142 |10 (P) 1G (P) | 24/0 (P) >
124 |10 (1G) > 143 [ 10 (P) 1G (P) |20 (P) >
125 [ 10 Q#/0) —> 144 [ 10 (P) 1G (P) |24 (P) >
126 |10 (29) —> 145 |10 (P) 1G (P) | 2G (P) >
127 [ 10 (26) > 146 | 10 (P) 1G (P) |34 (P) >




EFNI

147 |19 (P) 1G (P) | 30 (P) > 166 | 10 (P)20 (P) |30 (P) >
148 | 10 (P) 1G (P) | 30 (P) — 167 | 19 (P) 20 (D) | >
149 | 10 (P) 1G (D) | —> 168 | 10 (P) 20 34/4) | >
150 | 10 (P) 1G 2#/0/4) | — 169 | 10 (P) 29 (P) | —
151 |10 (P)2& (P)| > 170 | 19 (P) 29 (D) | —
152 | 19 (P) 2% (P) |20 (P) - 171 | 10 (P) 20 B3#/0) | >
153 [ 1Q (P)2& (P) |20 (P) > 172 | 190 (P) 20 (4%/0) | —
154 | 10 (P) 2% (P)| 24 (P) > 173 |10 (P) 24 (P)| >
155 [ 19 (P) 24 (P) | 2G (P) - 174 |19 (P)2G (P)| -
156 | 1Q (P) 24 (P)| 3% (P) > 175 | 1O (P) 3#/0 (P) | —>
157 | 19 (P) 2% (P)| 30 (P) — 176 | 10 (P) 34 (P)| >
158 | 10 (P) 24 (P) |39 (P) >
opnun 1a | 177-220
159 |10 (P)2& (P)| 4% (P) —>
160 | 10 (P) 24 (20/4)| — 177 | 1a (P) >
161 |19 (P)20 (P)| — 178 | 1a (D) >
162 |19 (P)20 (P)| 29 (P) > 179 |14 (1G) >
163 |10 (P)20 (P)| 24 (P) —> 180 |14 28/0/0) —
164 |10 (P)20 (P)|2G (P) - 181 |14 (28) >
165 |19 (P)20 (P)| 3% (P) —> 182 |14 (2G) >




EFNI

183

16 3/0/Q) —>

202

1a (P) 24 (P) | 4% (P) >

184

Lo (48/0/0) >

203

1a (P)206(P)|—>

185

1a (P)1G (P)| >

204

1a (P)20 (P) |20 (P) >

186

1a (P) 1G (P) | 24/0 (P) —>

205

18 (P)20 (P) |24 (P) >

187

14 (P) 1G (P) | 20/ (P) >

206

14 (P) 20 (P) | 2G (P) >

188

1a (P) 1G (P)| 2G (P) >

207

18 (P)20 (P) | 3% (P) >

189

1a (P) 1G (P) | 3% (P) >

208

la (P)20 (P)[30 (P) >

190

1a (P) 1G (P) |30 (P) >

209

la (P)20 (P)| >

191

1a (P) 1G (P) |39 (P) >

210

18 (P)29 (P) |24 (P) >

192

1a (P) 1G (P) |34 (P) >

211

18 (P) 20 (P) | 3#/0 (P) >

193

14 (P) 1G (D) | >

212

la (P)20 (P) |30 (P)—>

194

1a (P)1G 2%/0/Q) | —>

213

18 (P)24 (P)| >

195

1a (P)2& (P)| >

214

1a (P) 24 (P)|2G (P) -

196

18 (P) 2% (P) | 20/9 (P) >

215

14 (P)24 (D) | >

197

1a (P)2% (P) |24 (P) >

216

La (P)2a B3&/O/Q) | —>

198

14 (P) 24 (P) | 2G (P) —>

217

1a (P)2G (P) | >

199

Ia (P)2&% (P)|3% (P) >

218

18 (P)38/0 (P)| -

200

18 (P) 2% (P) | 30/ (P) >

219

la (P)3Q (P)|—>

201

14 (P) 24 (P) |34 (P) >

220

18 (P)3G (P) | >







OPNUN
&




v N A S OPNUN 1

v N A S OPNUN 1

1o P —> 1

1| D —> 2

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

| 1 | P|P =10-5 EKKI LL/FITT | 1 | D|P (1) =]09 EKKI LL/FITT | EK
16 (1) =6+ 3+0 K RD (2) = | 10+ JOFN SKIPT. | K
E = |6+ 4+Q K ? = |6+ 4+ K
? = | 6+ 4+a K E = |6+ 4+Q K
E = | 6-10 | JOFN SKIPT. [ EK ? = |6+ 4+a K
Z = | 8+ 4+ K E = |6-10 JOFN SKIPT. | EK
Z = | 14+ 6+ SA ; 3) =169 4+ EK
; = | 14+ 6+Q SA Z = |47 6+O H
; = | 14+ 6+a SA ; = | 4-7 6+Q H
E = | 11-12 | JOFN SKIPT. | A ; = | 4-7 6+a H
; =|4-7 4+ H E = | 11-12 | JOFN SKIPT. | A
g =147 T+ H ; = |47 5+ H
g =147 T+Q H g = |47 T+ H
; =147 T+a H g =147 T+Q H
E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK ; = | 4-7 T+a H
Z = | 4-7 Steb H E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK
; = | 8-10 T+Q EK Z =14-7 S+ H
X = | 8-10 T+a EK ; = | 8-10 T+Q EK
E = RKC M/ Sp X =810 |7+a EK

(1) Pott svar & 10 vid 14 sé & margan hatt
sambarilegt vid svar 4 halit (1-yfir-1), er
tvennt olikt: Annars vegar er hlaupid yfir
tigulinn meo veikt svar og halit (6-12 up) til
ad koma halitnum strax i umraduna. Hins
vegar er leyfilegt a0 svara 4 tigli med 6-8 up
og brilit ef skiptingin er 3334«. Pa er betra
a0 lata makker segja grandid.

(1) Passid getur verid allt upp i 616gulega
9 np ef skiptingin er j6fn 4n halitar.

(2) Redobl synir minnst 10 up og frekar
jafna skiptingu. Oll dobl i framhaldinu eru
til sektar.

(3) Eftir dobl og litarinndkomu er betra ad
nota einfalda haekkun sem veikan studning
(6-9 nr), en sem krofusdgn.

16
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v N A S OPNUN 1

\% N A S OPNUN 1

1 [ 10| = 3

1 [1Q | = 4

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

T (1) =10-9(+) | (e-T.v. SEKT) | EK | 1 | 19| P = 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
? 2) =|6+ 4+Q & 4+a | K D (1) =|6+ 44 K
E = |6+ 4+Q K ? (1) =|6+ S5+a K
? = |6+ 4+a K E =16-10 JOFN SKIPT. | EK
E =16-10 | JOFNSKIPT. |EK ; =169 4+ EK
; =16-9 4+ EK Z =110+ 5+ K
Z 3) =|10+ 4+ A+ Z =110+ 4+ A+
; =14-7 6+Q H X =14-7 6+a H
; =47 6+a H E =1 11-12 | 18, Q-sToPP | A
E =1 11-12 | 58, O-sTOPP | A ; =14-7 S5+ H
; =47 S+ H g =47 T+O H
g =12+ SPLINTER 1/0 | GK ; 2) =] 12+ SPLINTER 1/0 | GK
; =14-7 T+Q H ; =|4-7 T+ H
; =1|4-7 T+a H E = | 13-15 | 18, Q-STOPP | EK
E = | 13-15 | 18, O-STOPP | EK ; =14-7 S5+ H
; =147 S5+ H ; 2) 12+ SPLINTER 0 | SA
E = |12+ SPLINTER 0 SA : = | 8-10 T+a EK
; = | 8-10 T+Q EK E = RKC M/ SP
: =1 8-10 T+a EK o

(1) Getur lika verid gildrupass med mikinn
styrk 1 inndkomulitnum. Opnari doblar med
stuttan tigul.

(2) Doblid er neikvett og synir hélitina, 44,
45, 54 eda 55.

(3) Sogn ofan i innakomulit moétherja synir
sterkan studning vid opnunarlit makkers,
minnst 10 Hp.

(1) Neikveett dobl eftir inndkomu & 1
lofar ndkvamlega fjorlit 1 spada, en frjals
spadasdgn synir pa minnst fimmlit.

(2) begar kostur er 4 SPLINTER ba0i 4 pridja
og fjorda prepi, synir haerri sognin alltaf
eyou. Eftir inndkomu er adeins notadur
SPLINTER 1 lit métherjanna.

OPNUN I« | FYRSTA SVAR



v N A S OPNUN 1 \% N A S OPNUN 1
|16 | > 5 e | 1G| > 6
1G=15-17 np
[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
| 1 | 1a| P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK | 1 | 1G| P =109 EKKI LL/FITT | EK
D (1) =|6+ 4+Q K D (1) =] 10+ SEKT EK
1G = | 6-10 | JOFN SKIPT. [EK 24 (2) = |4+ HALITIR G
2% =169 4+ EK 20 =149 (5)6+O EK
20 2) = |10+ |5+0 K 2Q =149 |(5)6+0 EK
20 (2) = | 10+ 5+Q K 24 =49 (5)6+a EK
24 =10+ |4+ At 2G (3) = |4+ 5+0 &5+M | 6
2G = | 11-12 | 5s, A-sTOPP | A 3% =147 Oteb H
34 = |47 St H 3¢ = |47 7+ H
3¢ = |47 7+ H 3Q = |47 7+Q H
3Q = |47 T+Q H 3a = |47 T+a H
3a = |12+ SPLINTER 1/0 | GK
. (1) bao er erfitt ad verjast einu grandi og pvi
3G = | 13-15 | Js, A-STOPP | EK . . . .
I borgar sig ekki a0 dobla til sektar nema eiga
4o =147 |5t H ott utspil og trausta yfirburdi i punktum.
- g pil og y p
4_Q7 i s e (2) Eftir grandinnakomu tekur pvi ekki ad
4a = |12+ | SPLINTERO | sA segja tvo 1 laglit makkers med 4-5-lit
4G _ RKC M/ s - pad er gott ttspil i vorn ef allir passa.

(1) Neikvaeda doblid lofar hér fjorum eda
leiri hjortum, enda parf minnst 10 up til ad
segja 2Q - p.e. nyjan lit & 6dru prepi.

Rétt er ad dobla med badar pessar hendur:
A xx Q DGY9xxx & Axx & Dx

» Axx © KGxx O Axx & Dxx
(2) Eftir inndkomu lofar nyr litur & 60ru

prepi (an stokks) 10 up og er krafa i prja i
litnum.

Soégnin er betur nytt til ad koma halitunum a
framferi, minnst 5-4 skiptingu. Opnari segir
2¢ med jafna haliti eda geimahuga.
Framhaldid rekur sig.

(3) Stundum & svarhond skiptingarspil, tvo
fimmliti, sem geetu jafnvel dugad i geim a
moti réttu spilunum hja opnara. { pessari
stoou ma nyta tvo grond til ad syna tigul
og halit, enda fraleitt ad 2G sé edlileg sogn.
Opnari meldar leitandi & moti og tilfinn-
ingin raedur for.

18
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\% N A S OPNUN 1« \% N A S OPNUN 1«
[ |28 | — 7 & 20 | — 8

2 = halitir (Michaels) 2¢ = hindrun

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

2% T (1) =10-9(+) | (e-T.v. SEKT) | EK | 1 |2<> P = 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
? 2) =|10+ VARNARSPIL | K D (1) =|8+ NEIKVZAETT K
Z =169 6+ EK E 2) =|10+ 5+Q K
Z 3) =|10+ S5+e A+ X 2) =|10+ 5+a K
; 3) =10+ 5+& GK E =1 11-12 | 18, O-stopp | A
E = | 11-12 | sTorPi Y/ | A 3_-1- =16-9 S5+ EK
3_-1- =16-9 S5+ EK g =110+ 5+ A+
g =147 7+ H ; =|4-7 7+Q H
g =12+ SPLINTER 1/0 | GK 3_A =47 T+a H
X =12+ SPLINTER 1/0 | GK E = | 13-15 | 18, O-STOPP | EK
E = | 13-15 | sToPPi )/ | EK ; =1|4-7 S5+ H
; =14-7 5+ H E =12+ SPLINTER 1/0 | SA
; =12+ SPLINTER 0 SA ; = | 8-10 T+Q EK
X =| 12+ SPLINTER 0 | SA X =810 | 7+a EK

(1) Ef svarhond passar og doblar & sidari
stigum er pad tandurhrein sekt.

(2) Dobl strax er yfirlysing um ad styrkur-
inn sé ykkar megin, annad hvort kaupid pid
samninginn eda doblid s6gn mdtherjanna.
Oll dobl i framhaldinu eru pvi sektartilbod.

(3) Hér gildir reglan um leegri sogn fyrir
leegri lit. Motherjarnir eiga halitina, svo ad
hjartasdgn synir lauf, en spadasogn tigul.
betta eru hvort tveggja sterkar sagnir, en
laufstudningurinn er adeins geimaskorun til
a0 byrja med.

(1) Neikveett dobl & 6dru prepi lofar minnst
8 Hp og visar til ad byrja med a hina litina.
Dami um doblhendur:

A Gxxx Q KDxxx ¢ xx & Kx
(Sidan er lagmarkssdgn opnara pdssud.)

» AD9xxx QO x O Gxx & Dxx
(Hjartasvari makkers er breytt i spada.)

A KGxx Qxx O XX & Axxxx
(Hjartasvari opnara breytt i lauf.)

(2) Nyr litur & 60ru prepi er krafa i prja i
litnum a.m.k. Svarhond ma passa ef opnari
lyftir i prja, en opnari ma passa ef svarhond
segir prja i litnum i neesta hring.
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\% N A S OPNUN 1« \% N A S OPNUN 1«
1 (20 | > 9 1 (24 1 O

2Q = hindrun 2 & = hindrun

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S|=|HP |SKIPTING+|T|

| 1 |2(7 P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK | 1 |2A P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK

D (1) = |8+ NEIKVETT K D = | 8+ NEIKVAETT K

; =110+ 5+a K E = | 11-12 | 1s, A-sTOPP | A
E =|11-12 | 15, Q-stopp | A 3_-1- =169 S+ EK
3_-1- =169 S+e EK ; = | 10+ 5+0 GK
X 2) =10+ 5+0 GK ; = | 10+ 5+Q GK
; = |10+ 4+ A+ 3_$ (1) =110+ 4+ A+
3_A 3) =147 T+a EK E = | 13-15 | Js, A-STOPP | EK
E = | 13-15 | 15, Q-STOPP | EK ; = |47 S5+ H
4 |47 [s5es ; 40 =[a0 |70 i
E 3) =149 T+ EK ; = | 8-10 T+Q EK
; = |12+ SPLINTER 1/0 | SA X = |12+ SPLINTER 1/0 | SA
X =810 | 7+a EK E = RKC M/é SP
4G = RKC M/ Sp

(1) Doblid segir ekkert um skiptinguna,
en med lagmark i punktum parf doblarinn
a0 eiga traust viobragd vid hverri sdgn
makkers.

(2) Nyr litur a pridja prepi er Gk, svo 10 Hp
er pvi adeins ndg ad skiptingin sé mjog god.

(3) Eftir innakomu er sPLINTER ekki notadur
i 6meldudum lit. Stokkin syna pvi langliti
og veik spil. Oftast er styrkurinn a bilinu
4-7 up, en i sumum stodum verdur ad teygja
rammann upp 1 9 Hp.

(1) Sagnrymid er prongt, svo pad borgar

sig ekki a0 melda 3a med fyrirstodu i lit
motherjanna. P4 er betra ad segja 2-3G, eda
jafnvel dobla neikveett, eins og hér:

A Axx Q Dxx & ADxx & Gxx

Dobl er sveigjanlegasta sgnin & pessi spil
og opnari verdur ad vera tilbuinn ad melda
2G me0 Dx i spada. bad er ohatt, pvi
svarhond getur kannad malid frekar med 3 4
yfir 2G.

20
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v N A S OPNUN 1 v N A S OPNUN 1

2G = legstu litir, 5+ & 5+Q. 3¢ = hindrun

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

T (1) =10-9(+) | (e-T.v. SEKT) | EK | 1 |3<> P = 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
? 2) =|10+ VARNARSPIL | K D (1) =|10+ NEIKVZAETT K
3_-1- =169 (4)5+e EK ; =110+ 5+Q GK
g 3) =10+ (4)5+ At 3_A =| 10+ S5+a GK
; 3) =10+ S5+a GK ; = | 13-15 | s, O-sTOPP | EK
3_A 4 =169 6+a EK Z =69 Ste EK
; = | 13-15 | storri O/Q | EK E 2) =10+ S5+ SA
; =14-7 S5+ H E =1 8-10 T+Q EK
E =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA X = | 8-10 T+a EK
; =12+ SPLINTER 1/0 | SA E = RKC M/ & SP
: =810 | 7+a EK o
E _ o o (1) Doblif} lof.‘ar 10 Hp, en er po ekyki G’K.
L Ef opnari segir 30, 34 eda 4%, pa ma

) ) ) svarhond passa. Ennfremur ma opnari passa
(1) Eftir pass i byrjun eru 61l sidari dobl

) ef hann segir fyrst 3M og svarhdnd tekur ut
hreinraektud sektardobl.

i4& - pad myndi vera askorun.
(2) Oxin reidd - yfirlysing um sektardhuga.

- ) : (2) Sognin er g6d hekkun i 5& - og
Oll dobl hja badum eru tilldgur um sekt.

synir par med slemmuahuga - en lofar
(3) Reglan gamalkunna um legri lit fyrir ekki fyrirstoou i tigli. Neaestu sagnir eru
leegri - andstedingarnir eiga tigul og hjarta, | fyrirstoour.

svo tigulsdgn synir studning vid lauf hér,
en hjartasdgn segir fra spadalit (og sterkum
spilum).

(4) Ur pvi haegt er ad krefja i geim med 3Q
eru 3 a barattusogn.
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13

14

3M = 3Q/3 4 = hindrun

4AM = 4Q/4 & = hindrun

[vIn[als] [we

|SKIPTING+ | T| |V|N|A| S | |HP |SKIPTING+ | T|

| 1 |3(7 P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK | 1 |4(7 P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK

D = | 10+ NEIKVAETT K D (1) = |10+ NEIKVAETT EK

3a = | 10+ S5+a K 4a = | 8+ S5+a EK

3G (1) = | 11-15 | s, Q-sTOPP | EK 4G (2) = | 8+ UTTEKT G

4 =169 St EK )

— (1) I pessari stoou “lofar” doblid fjorlit i

40 =110+ 5+6 GK . . .

I, spada og fimmlitur er ekki bannadur. Hins

40 =10+ | 5te SA vegar borgar sig idulega ad segja 44 med

Y 28 gar s1g g g

4a = 1810 | 7+a EK godan fimmlit, pvi samlega er likleg og

G _ I o jafnvel tvilitur hja makker gaeti dugad.

(1) Stadan er prong og pad verdur stundum
ad teygja 4 punktarammanum til ad reyna
vid liklegasta geimid. Makker synir pvi
skilning.

|V|N|A|S| |HP |SK]PT]NG+|T|
| 1 |3A P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK
= | 10+ NEIKVAETT K

E = | 11-15 | s, A-sTOPP | EK

Z =169 St EK

X =| 10+ 5+6 GK

E (1) =110+ 6+Q EK

Z = |10+ S+ SA

E = RKC M/é sp

(1) Pad virdist full strangt ad gera rad fyrir
6-lit, en i raun skapar pad engin vandredi
pvi haegt er ad dobla med 5-lit.

(2) 4G er eina svigrumid til slemmuleitar og
sognin nytist betur sem alhlida tilraun, en
sem RKC. Til ad byrja med gengur makker
ut fra pvi ad 4G syni halfstudning vid laufid
(3-4%) og lengri tigul, venjulega sexlit. Ef
opnari velur 5& og svarhond breytir i 50,
er um slemmuaskorun { tigli ad reeda med
fyrirstoou i hjarta.

|V|N|A|S| |HP |SK]PT]NG+|T|
|1-1-|4A P =109 ? EK
D (1) =10+ SEKT/SPIL EK
4G (2) = | &+ UTTEKT G

(1) Doblid er sektarmidad i pessari stodu.

(2) 4G er eitt af prennu:

(a) halfstudningur vid lauf og tigull til
hlidar; (b) raudu litirnir - minnst 5-5 (svar-
hond segir pa 5¢ vid S&) eda; (c) einlita
slemmuhond med hjarta og spadastopp
(svarhond segir 5Q vid 5&/¢).

22
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15

l«| P |[1O| P

16

- IM| P | >
IM=1Q/1a

[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
la| P [10| P 1s| P [10 | P |

19 (1) =112-16 | 40 & 5+ |Ex 19| P | P =67 |39

? @) =[12-16 | 44 & 5+& |EK 1a (1) =] 12+ 4. LITURINN | G
E 2) = | 12-14 | JOFN SKIPT. | EK E =16-10 | OFTASTJS EK
; =1|12-16 | 6+« EK ; =169 3+ EK
Z =112-14 | 40 & 5+t& | EK Z =16-9 6+ EK
; 3) =117-20 | 4Q & 5+% | K Z 2) =810 |30 EK
X 3) =117-20 | 44 &5+ | K ; = | 11-12 | oFTAST JS A
E = | 18-19 | JOFN skIPT. K 3_-1- =|10-12 | 3+ A
; 4) =114-18 | 6+ EK g =110-12 | 6+0 A
X =|15-17 | 40 & 5+& |EK E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK
g = | 17-20 | SPLINTER 1/0 | GK o

; — 1720 | somvrem 16 lox Halitaségn opnara lofar 5+m, 12-16 Hp.
3G ) = | 17-20 | pETTLAUF | EK (1) Sogn i FIORPA LITNUM hefur pann tilgang
4 =117-20 | 6+% &4 |k fyrst og fremst ad krefja i geim.

Tigulsvarid synir venjulega 6+ HP 0g
minnst fjorlit, en getur po verid taktisk sogn
a prilit. Ségnin er krafa.

(1) Ojofn skipting.

(2) Ma vera halitur, annar eda baoir.

(3) Krafa, en ekki skilyrdislaus krafa i geim.

(4) Fyrst og fremst godur og slagarikur
litur. Ekki krafa, en svarhond reynir oft 3G.

(5) Hamark i punktum, péttur 6-7-litur,
fyrirstada i 6s6gdu litunum og gjarnan
einspil i svarlit makkers.

(2) Med 6-12 np, halit og tigul, er svarad
4 halitnum. Sem pydir ad svarhond a ekki
fjorlit i hjarta i pessari stodu nema spilin
séu sterk (13+ up).

[vI~]a]s]| [me | skietivg | L |

la| P 1<>| P|

1a| P |P =|6-7 348
1G =16-10 | OFTAST IS EK
; =169 3+ EK
Z =16-9 6+ EK
; =12+ 4. LITURINN | GK

OPNUN 1« | SVAR 1¢ | FRAMHALD
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v N A S OPNUN 1 v N A S OPNUN 1
IG| P | > 26| P | >
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

l%| P 1<>|P| l%| P 1<>|P|

1G| P | P =16-10 JOFN SKIPT. 2| P | P =169 VON. 2+
24 (1) =1{9-12 | TVIHLEYPAN | G 26 =169 6+$ EK
Z (1) =|13+ TVIHLEYPAN | G Z (1) =|13+ 3+Q & 5+¢ | 6k
Z =| 13+ 40 &5+0 | cK ; (1) =13+ 3+a &5+0 |6k
; =113+ 4a &5+O |Gk E =|10-12 | sTorPi /s | A
E = | 11-12 | JOFN SKIPT. A 3_-1- =1 8-11 3+ A
3_-1- =169 Ste ST g =|10-12 | 6+¢ A
g =| 13+ PETTUR GK ; =| 13+ SPL M/ 1/0 | SA
; 2) =13+ SPL M/<) 1/0 | SA ; =113+ SPL M/ 1/0 | SA
; 2) =13+ SPL M/ 1/0 | SA E = | 13-15 | sTorPi )/ | EK
E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | ST ; =113+ (3)4+e SA
E = | 18-20 | 1s,4¢ A o

Eitt grand opnara: 12-14 up, jofn skipting.

(1) [ pessari stédu er notud sérstok sagn-
venja, svokollud TViHLEYPA, par sem tvo lauf
og tveir tiglar eru hvort tveggja gervisagnir
til ad syna mismunandi styrk: 2¢& = nog

i askorun, 2¢ = krafa i geim. Tvihleypan
er fyrst og fremst hugsud til ad eiga vio
stoouna Im-1M | 1G, en skynsamlegt er ad
nota sagnvenjuna lika eftir 1%-10 | 1G

og 1Q-1a | 1G. S6gnin 2+ bidur opnara
ad segja 2¢. Pad er leidin i tigulbut, en ef
svarhond segir aftur er um askorun i geim
a0 reeda. Eftir 2¢ eru sagnir edlilegar.

(2) Godur 6-litur+ i tigli og einspil eda eyda
i s6gdum lit. bvi ekki pad?

Tveggja laufa endursogn opnara liggur a
nokkud viou punktabili, fra 12-16 (stundum
minna, stundum meira, eftir stil), en hér er
nanast érugglega um 6-lit+ ad reda.

(1) Eftir svar a 1$ er utilokad ad svarhond
sé med 6-12 np og halit - pa veeri svarad

4 halitnum. Endursdgn svarhandar 4 halit
synir pvi sterk spil og slemmudhuga med
gooum tigli og styrk i ségdum halit, sem
parf ekki endilega ad vera fjorlitur.

24
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v N A S OPNUN 1 A% N A S OPNUN 1
20| P | > 20| P | >
[vIs]als] [ne [skerng+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1| P l<>|P| 1| P l<>|P|
20 P | P =169 4+ 20| P[P (1) =[4-5 ILLA SED !
2Q (1) =] 13+ 3+Q & 5+¢ | 6k 24 (2) =] 10+ 4. LITURINN | G
; (1) =13+ 3+a &5+0 | 6k E (1) =169 AFMELDING | G
E = | 10-12 | sTorPi Y/ | A 3_-1- =110+ REX Y GK
3 =|1012 (3)d+a A 30 =|10+ |6ro K
g =110-12 | 6+ A ; =113+ 40 SA
; =113+ SPLINTER 1/0 | SA E = | 10-12 | Js, A-STOPP | EK
3_A 13+ SPLINTER 1/0 | SA ; =| 10+ 4+ SA
E = | 13-15 | sTorPi /M | EK o
; B P “ Stokk opnara i t\'/o i ‘ny'jum lit er sterk sogn
- og krafa, en ekki geimkrafa: 17-20 mp.
4G = RKC M/ SP

Eftir laufopnun og tigulsvar er heekkun
opnara i tvo tigla ekki vENDING, heldur
lagmarksopnun med fiorlit i tigli - eins og
pegar halitasvar er heekkad i tvo. Venjulega
er opnad a tigli med 4-4 i laglitum, svo hér
cetti opnari ad vera med 5+ lauf og 4 tigla,
12-14 up.

(1) Tigulsvarid i byrjun utilokar 6-12 up og
fjorlit 1 halit med lengri tigli, enda er svarad
strax 4 halitnum med slik spil. Halitasogn
svarhandar er pvi fyrst og fremst krafa i
geim og synir styrk i vidkomand lit.

(1) bad er kunnara en fra purfi ad segja ad
spilarar stelast stundum til ad svara opnun

& einum - ekki sist laufopnun - med minna
en 6 Hp. En jafnvel med 3-5 punkta ma varla
passa tvo hjortu, pvi opnari getur verid
mjog sterkur med langan lauflit og adeins
prilit i hjarta (stokklitnum). Med veika
svarid - og allt upp i 9 up - afmeldar svar-
hond med tveimur grondum, en adrar sagnir
lofa minnst 10 punktum.

(2) Stokk opnara i 2Q er i sjalfu sér geim-
krafa (nema svarhond afmeldi), svo sogn
svarhandar i fjoroa lit hefur ekki pann
venjulega tilgang ad krefja i geim. S6gnin
virkar frekar sem eins konar bidsogn,

oftast a jafnskipt spil an studnings vid liti
makkers. Deemigerd hond fyrir 24 hér veri:

& Axx © Dxx O KGxxx & Gx

OPNUN 1« | SVAR 1¢ | FRAMHALD
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\% N A S OPNUN 1 & \% N A S OPNUN 1 &
1

o1 21 | e 22

o
—
<
g
o
p—
<
g

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SK1PT1NG+|T|
l%| P l<>|P| l%| P l<>|P|

24| P | P =145 ILLA SEP | 2G| P | P =145 JOFN SKIPT.
2G (1) =169 AFMELDING | G 3% (1) =4+ EINHLEYPAN | G
3_-1- =| 10+ 3+ GK ; =812 |6+0 GK
; =| 10+ 6+0 GK ; =| 13+ 40 &5+0 | sA
; =110+ 4. LITURINN | G 3_0 =113+ 40 &5+O | sA
3_0 2) =|13+ 44 &5+O | sA E =|6-13 | JOFN SKIPT. | ST
E = | 10-12 | Js, Q-STOPP | EK : =110+ S5+ SA
; =110+ 4+ SA E =| 13+ I8, 6+ SA
o E = | 14-15 |18, EN 4O A

Stékk opnara i tvo spada er sterk ségn og
krafa, og synir minnst fimmlit i laufi til Tv6 grond opnara segja fia 18-19 up og
hlidar vid spadann (med jafna skiptingu er

Jafnri skiptingu. Sognin neitar ekki halit.
stokkid i 2G).

(1) Hér er systir tvihleypunnar ad verki,

(1) Svarhénd afmeldar upp i 9 np, burt s¢ sem kalla ma EINHLEYPUNA til samramis.

fra skiptingu. Eftir afmeldingu md svarhond | p,5 o 34 sem er gervisdgn, eins konar

“veltisogn”, sem bidur til ad byrja med um
a0 opnari segi 3¢. Me0 farveikt svar og
(2) Eftir tigulsvar & svarhond ekki fjorspila langan tigul getur svarhdnd @tlad ad spila

passa 3¢ og 3¢ opnara, en adrar sagnir eru
krofur i geim.

halit nema styrkurinn sé¢ mikill, 13+ np. 30, en adrar sagnir svarhandar pyoa:
Med 6-12 wp, fjorlit i hjarta eda spada og
lengri tigul, er svarad fyrst 4 halitnum. l&| P |10| P
2G| P |3%| P
36| P | P = 4-5 up, langur tigull
3Q = (5)6+0, stutt hjarta, sA
; = (5)6+<, stuttur spadi, sA
E = 4+, slemmuahugi, EK
Z = (5)6+0, stutt lauf, sA
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OPNUN 1

v N A S OPNUN 1

3| P | > RN
[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] [ [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1s| P [10 | P | ls| P (10| D
3| P | P (1) =|47 EKKI FITT P (1) = | 12-13 | Exk1 3+$ EK
30 =8+ 6+0 a| | [RD ) =| 1220 | 3¢ K
; 2) =|8+ Q—STYRKUR | K E =112-16 | 4Q & 5+& | EK
3_A 2) =|8+ A-STYRKUR | K ? =|12-16 | 44 & 5+& |EK
E =18-13 storp | /4 | EK E @) =114 JOFN SKIPT. | EK
4s (@) =10+ |3+a sl | [2e =|12-16 | 5+& EK
E =110+ SPLINTER 1/0 | SA Z =112-14 | 40 & 5+&% | EK
X =| 10+ SPLINTER 1/0 | SA ; =|17-20 [ 4Q &5+ | K
E (4) = 14-17 | 1s,sEMLJS A ; =117-20 | 44 & 5+% | K
; =169 3t ST E = | 18-19 | JOoFNSKIPT. | K
o ; =|14-18 | 6+ EK
Stokk opnara i byrjunarlit er sterk sogn, —
byggo a godum lit, en po ekki krafa. 3—0 TIST (40 &S ek

(1) Svarhond mé passa med lagmark og
preifa fyrir sér eftir premur grondum an
pess ad skuldbinda parid i geim.

(2) Eftir pessa byrjun er 3G liklegasta
nidurstadan og sagnir 4 pridja prepi hafa
pad meginmarkmid ad kanna grandfyrir-
stoour i hlidarlitum. Ef opnari hrokklast i
fjogur lauf vid 3Q/a, ma svarhond passa,
enda virdist pa skorta stopp i fjorda lit.

(3) Geimkrafa og slemmuleit.

(4) Audvelt er ad sampykkja laufid med
haekkun i fjogur og spyrja svo um lykilspil,
svo stokk beint i 4G er askorun i 6G.

(1) Opnari passar med lagmarksopnun, en
grandar adeins med 14 Hp.

(2) Redobl opnara synir nakvaemlega
prju spil i svarlit makkers, 6had styrk

- STUDNINGSREDOBL. Pad skyrist sidar hver
styrkurinn er.
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v N A S OPNUN 1 A% N A S OPNUN 1
vl vl
IM=10Q/14 2M = 29/2 4 = hindrun
[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
1| P [10]1Q 1| P [10]20
P (1) = | 12-14+| Exk1 3+$ EK P (1) = | 12-16+] Js, SEMI IS EK
D (2) =112-20 | 3¢ K D (2) = | 15-20 | UTTEKT K
1a =112-16 | 44 & 5+ | EK 24 (3) =112-16 | 44 & 5+ | EK
1G =114 Js, O-STOPP | EK 2G =1 18-19 | 1s, Q-storp | K
2% =112-16 | 5+ EK 3% (3) =112-16 | 6+ EK
20 =112-14 | 40 & 5+ | EK 30 (4) =113-17 | 40 & 5+&% | EK
20 (3) =1 17-20 | Js, AN Q-sT. | K 3Q (5) =1 17-20 | sp. Q-stopP | K
24 =|17-20 | 46 &5+ | K 3G (5) = | 17-20 | pETT LAUF EK
2G = | 18-19 | s, Q-sTOPP | K 4& =|15-20 | 7+ GK
34 =|14-18 | 6t EK
— (1) Eins og jafnan i slikum st6dum er hugs-
3O =|15-17 | 40 & 5+& |EK ., . .
- anlegt ad opnari sé sterkur med hjartastoppu
39 = | 17-20 | sPLNTER 1/0 | GK | | 3 bida eftir enduropnunardobli.

(1) Venjulega lagmarksopnun an tigul-
studnings, en getur verid gildrupass med
sterk spil og mikinn hjartastyrk.

(2) [ pessari stédu eru notud STUDNINGSDOBL
(support) til ad syna nakaemlega prju spil i
svarlit makkers. Studningsdoblid er i gildi
ef makker getur sagt tvo i litnum i naestu
s6gn, en purfi hann ad fara upp 4 pridja prep
pa dettur support-doblid ut. Doblid segir
ekkert um styrkinn.

(3) betta er notadrjug sogn til ad syna sterk
spil, jafnskipt, an fyrirstodu i hjarta.

Sama utfeersla eftir innakomu a 1, en eftir
1G inna er doblid sekt og synir gbda opnun.

(2) Synir sterk spil, oftast med stuttu hjarta.
Support-dobl fellur ur gildi pegar svarhond
getur ekki sagt tvo i litnum sinum.

(3) bad borgar sig ad melda strax med
skiptingarspil, pratt fyrir lagmark i punkt-
um og dobla pa med sterkari hendur.

(4) Rymid er prongt og pvi verdur ad tosa
punktarammann nidur med skiptingu.

(5) Stokk i 3G er gambling-sogn med péttu
laufi og fyrirstddu i hjarta. Med svipud spil
an hjartafyrirstodu er sagt ofan i lit mot-
herjanna, sem er pa spurning um stopp.

Dobl er sterkt og til tttektar allt upp ad
innakomu a 4 4.
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v N A S OPNUN 1 A% N A S OPNUN 1
—> la| P | >
[vIin]als] [n  [scerng+ | 1] [vIi~[als] [w  [saeive+ [ 1]
12| P 10| P 1+ P [10] P |
1a =|12-16 | 44 & 5+a | B la|P|P =67 344
E ) = | 12-14 | JOFN SKIPT. | EK E (1) =]6-10 | orrastis EK
2a =1|12-16 | 6+ EK 2% =169 3te EK
Z 2) =[1720 |40 &5+% | k ﬁ =[13+ |4 uTlRN | G
20 () = 12-14 |40 EK 20 =69 |6Q EK
N =117-20 | 44 &5+a | K 24 = [810 [4e EK
E = | 18-19 | JOFNSKIPT. | K E =| H-12 |15, &-store | A
e =|14-18 | 6+% EK 34 =[10-12 | 3+& A
30 1720 1336 |ox 30 =|10-12 | 5+0 &5+0 | 4
30 3) = 1517 | 49, 015 EK 30 @ =[10-12 ] 60 A
X (3) = | 17-20 | SPLINTER 1/0 | GK E =| 13-15 | 15, O-stopp | EK
E =|17-20 | p&TT LAUF | EK 4_"' =| B3t |4 SA
Z@) =1 1720 | 49 & 6+& |ak 40 =] 10-12 | 7+Q EK
K 3) =1 17-20 | SPLINTER 1/0 | GK
— Spadaségn opnara lofar parna 5+ laufum.
40 (3) =|18-19 | 4Q,1s EK
E = RKC M/Q) sp (1) Grandid i pessari stoou er fyrst og

(1) Getur verid fjorlitur i spada.
(2) VENDING (6fug sagnrdo).

(3) Opnari getur lyst spilum sinum mjog
vel med fjorlitarstudning. Einféld haekkun
er 12-14 up. Tvofold hekkun 15-17 Hp og
0j0fn skipting (opnad er & 1G me0 jafna
15-17). Med hamark ma lysa skiptingunni

i mérgum sdgnum. Beint stokk i fjora synir
flata hond, en annars eru stuttlitir syndir
med SPLINTER-stokki og 4 er godur litur til
hlidar.

fremst hugsad til ad bjarga parinu Gt ur
vandraedum. Daemigerd spil vaeru:

A xx Q DGxxx O KI10xx & xx

(2) itrekun 4 litnum er yfirlysing um ad
trompid sé a hreinu og opnari purfi ekki ad
hafa dhyggjur med einspil. Demi um 2Q:

A Dx Q KG10xxx O Kxx o xx

Opnari ma lyfta 1 30 med gott fitt og HM.
Stokk 1 3 synir hins vegar gédan lit, sem
opnari ma heekka med hamark an pess ad
eiga trompstudning.
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v N A S OPNUN 1 v N A S OPNUN 1
IG| P | > 26| P | >
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

l%| P 1(7|P| l%| P 1(7|P|

1G| P | P =16-10 JOFN SKIPT. 2| P | P =16-8 VON. 2+
24 (1) =1{9-12 | TVIHLEYPAN | G 26 (1) =]9+ BIDSOGN G
Z (1) =|13+ TVIHLEYPAN | G E =169 6+Q EK
Z =|6-10 |5+Q ST ; =13+ 44 &5+Q |Gk
; =111-12 | 4 &4Q A E =1 10-12 | JOFN SKIPT. A
E = | 11-12 | JOFN SKIPT. A 3_-1- =169 3+ EK
3_-1- =169 St+e ST g =13+ SPL M/& 1/0 | SA
X =113+ 5+0 & 5+Q |6k ; =110-12 | 6+Q A
; =13+ PETT 6+Q GK ; =13+ SPL M/ 1/0 | SA
E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK E = | 13-15 | sToPPi /M | EK
E =|19-20 | 1s,4Q A ; =110-12 | 7+Q EK

1G opnara: 12-14 up, kannski 4 spadar.

(1) TviHLEYPAN er hér ad verki, eins og
alltaf eftir 1x-1y | 1G. Tvé lauf er einhvers
konar askorun i geim (og bidur um 29),

en tveir tiglar er geimkrafa. Sem pyoir ad
2Q er veik endurmelding & svarlitnum, sem
etlast er til ad opnari passi, en 24 synir
nakamlega 44 i halitunum og er askorun i
geim. [ bokinni Niitima Bridge er gelt vid
pa hugmynd ad nota 2G til ad syna prilita
hond (4441) og sterk spil, en sennilega er
hagkvamara a0 lata sognina vera edlilega,
syna 11-12 np og jafnskipt spil. Stokk i 3
er eins og venjulega veik sogn til ad spila,
en O6nnur stokk 1 prja eru 6. Og hopp i 4G
er askorun i 6G, en pad er algild regla pegar
grandsogn er hekkud i fjogur.

Tvé lauf opnara: 12-16, likleg 6+ lauf.

(1) Eftir opnun i laglit, svar i halit og
itrekun & laglitnum, er édyrasti litur svar-
handar 6skilgreind krofusdgn. Framhald:

l&| P |1Q| P

2&| P |20| P

2Q = 12-14np, 3Q

X = 15-16 np, stopp i &
E = 12-14 up, stopp i O/a
3_-1- = 12-14 up, 6+

; = 15-16 Hp, stopp i &
; = 15-16 upr, 3Q

E = 15-16 up, stopp i O/
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\Y N A S OPNUN | \Y N A S OPNUN |
20| P | > 20| P | >
[vIs]als] [ne [skerng+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1| P 1(7|P| 1| P 1(7|P|
20 P | P =14-5 ILLA SEP! 20 P | P =16-10 4-5Q
2Q (1) =] 6+ 5+Q GK 24 (1) =|11+ STYRKUR | & | K
; 2) =|10+ 4. LITURINN | G E 2) =|11+ BIDSOGN G
E 3) =169 AFMELDING | G 3_-1- () =|11+ STYRKUR | & | K
3_-1- =110+ REX Y GK ; (1) =11+ STYRKUR | O | K
g =110+ 4+$ GK ; 3) =]69 6+Q H
; 4 =110+ 6+Q SA 3_A =113+ SPLINTER 1/0 | SA
E = | 10-12 | Js, A-STOPP | EK E = 13-15 | 3-4-3-3 EK
Z =| 10+ S+ SA ; =113+ SPLINTER 1/0 | SA
o E =13+ SPLINTER 1/0 | SA
Tlrze.ir tiglar er sterk sogn '(vending), sem ; B PP S .
synir minnst 5 lauf og 4 tigla. .
4G = RKC M/Q SP

(1) Allar sagnir nema 2G eru krofur i geim,
en par fyrir parf svarhond ekki ad eiga sterk
spil fyrir 2 - bara gdédan 5-lit eda 6-lit+.

(2) Eftir venpiNGu er fjordi liturinn fyrst
og fremst bidsdgn, sem neitar po godum
studningi vid liti makkers.

(3) AFMELDINGIN. Alltaf eftir vendingu eda
stokk opnara i tvo i nyjum lit er 2G veik
sogn. Eigi ad sidur er sdgnin krafa og eini
buturinn sem hugsanlega ma spila er prir
opnunarlitnum ef opnarinn segir litinn aftur
naest.

(4) Trompliturinn er hér med settur - petta
er minnst péttur sexlitur eda halfpéttur
sjolitur, enda asteedulaust ad stokkva nema
svarhond sé mikid nidri fyrir.

Einfold heekkun opnara i halit makkers
gefur til kynna lagmarksopnun (12-14 Hp)
og yfirleitt fjorlit. Skiptingin getur verid
hvort heldur jéfn eda ojofn.

(1) Ymsar adferdir eru til ad gefa makker
undir fotinn med geim, en st sem flestir
nota er ad sogn i nyjum lit s¢ krafa og syni
sagdan lit eda alltént styrk i litnum.

(2) Ef opnari vill ekki upplysa neitt um
spilin sin en reyna vid geim (eda slemmu)
segir hann 2G og bidur makker ad lysa
sinum spilum.

(3) Haekkun i prja i svarlitnum er “fyrir-
framhindrun”, oftast a sexlit.
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\% N A S OPNUN 1« \% N A S OPNUN 1«
264 | P | > 2G| P | —»

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

l&| P 1(7|P| l&| P 1(7|P|

24| P | P =145 ILLA SEP | 2G| P | P =145 JOFN SKIPT.
2G (1) =169 AFMELDING | G 3% (1) =4+ EINHLEYPAN | G
3_-1- 2) =|10+ 3+ GK ; =|6+ 4+0 & 5+Q | Gk
g 3) =|10+ 4. LITURINN | G ; =| 6+ 5+Q GK
; =110+ 6+Q GK 3_0 = |6+ 44 &5+Q | GK
3_0 =110+ 44 GK E 6-13 JOFN SKIPT. | ST
; =110-12 | 15, O-sTOPP | EK : 10+ S+ SA
; (2) =10+ 4+ SA E 6-9 6+Q ST
E =110+ SPL M/ 1/0 | SA E 14-15 | 18, EN 4Q A
; =169 T+Q EK o
X 6o a I Tvé grond opnara: 18-19 wp, jofn skipting.

Stokk opnara i tvo spada synir 17-20 P 0g
skiptingarspil.

(1) Ef opnari itrekar laufio eftir afmeldingu
ma svarhond passa med 6-7 punkta. Adrar
sagnir opnara eru krofur i geim - lika 3Q.

(2) Munurinn & pessum ségnum liggur fyrst
og fremst i skiptingunni - 3& ttilokar ekki
prju grond sem endast6d, en stokk i 4
lofar minnst fjorlit og 6jafnri skiptingu.

(3) Fjordi liturinn hér pjonar ekki pvi
almenna hlutverki ad krefja i geim - slikt

er Oparft - heldur er um einhvers konar
vandraedaspil ad reda. bPad geeti verid hvort
heldur raud tvilita hond, eda vafi um grand-
stopp i fjoroa lit.

(1) EINHLEYPAN 3. Opnara ber ad segja 30
nema hann hafi sagt 2G me0 3-4Q-3-3, sem
er leyfilegt, en pa segir hann 3Q vid 3.

En eftir 3¢ er petta prounin:

l&| P |1Q| P

2G| P |3%| P

36| P | P = 4-5 up, langur tigull
30 4-5 up, 5+Q, sT
; = 6tHP, 44 &4, GK
E = 4+, slemmuahugi, EK
Z = stutt lauf, 6+Q, sA
K = stuttur tigull, 6+, sA
; = slemmudahugi i Q, Ek
X = stuttur spadi, 6+, sA
E = Js askorun med 59, EK
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\% N A S OPNUN 1« \% N A S OPNUN 1«
3| P | > 39/ P | >

[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|

1| P 1(7|P| 1| P 1(7|P|

3P| P =14-7 LEYFILEGT 3Q| P | P =16-7 LEYFILEGT
30 (1) =] 8+ O-STYRKUR | K 3a (1) =] 10+ SP. EINSPIL G
; =| &+ (5)6+Q GK ; 2) =|10+ STUTTUR & | G
3_A (1) =|8+ A-STYRKUR | K Z 2) =|10+ STUTT o G
E =18-13 O/M-STOPP | EK E 2) =|10+ STUTTIR O | G
Z (2) =10+ 3+ SA ; =16-11 TIL AD SPILA | ST
X =110+ SPL M/ 1/0 | SA E = RKC M/Q) SP
E =1 10-12 | (6)7+Q EK o
X —10r seLare 10 st Opnari sy.r.zir .o'jafna skzptmgu og 1 5 -17
A HP med stokkinu i prju hjortu. Med jafna
4G = | 14-17 | 5s,semius | A skiptingu og 15-17 up er opnad a 1G.
; =69 3+ ST

brjui lauf opnara lofar gédum lit, minnst
sexlit, og styrkurinn er d bilinu 14-18 Hp.
Sognin er mjog askorandi, en po ekki krafa.

(1) Stokk opnara i 3& er ekki krafa, en
ef svarhond heldur afram meo sdgn i
omeldudum lit er pad leit a0 3G til ad
byrja med. Segi opnari 4% ma passa,
enda & hann pa ekki stopp i fjorda litnum.

(2) Hér tekur pvi ekki ad vera med fingerda
askorun og best a0 nota 4+ sem afgerandi
slemmutilbod og beioni um fyrirstodusogn.

(1) Eftir pessa byrjun er opnari stuttur
spada eda tigli, nema skiptingin sé nakvaem-
lega 2425. bvi er gott ad geta spurt um
einspil eda eydu (stuttlit) pegar slemma er
til i deminu Svorin eru:

ls| P |1Q| P

3Q| P |3a| P

3G = stuttur spadi

Z = ahugi, en ekki stuttlitur
E = suttur tigull

; = ekki slemmuéhugi

(2) Svarhond a lika kost & pvi ad syna ein-
spil i slemmuleit og lata opnara um ad meta
samleguna.
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v N A S OPNUN 1

OPNUN 1

37

38

vl vl
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
I P |1IQ| D l&| P |1Q]|1a

P (1) = | 12-13 | ExkI 3+Q EK P (1) = | 12-14+| Exki1 3+Q EK
g 2) =|12-20 | 3Q K ? 2) =|12-20 | 3Q K
? =112-16 | 44 & 5+ |EK E (1) =114 A-STOPP EK
E (1) =114 JOFN SKIPT. | EK ; =1 12-16 | 5+« EK
; =|12-16 | 5+ EK Z =|17-20 |40 & 5+% | K
Z =|17-20 | 40 &5+ | Kk E =|12-14 | 40 EK
; =112-14 | 4Q EK X 3) = | 18-19 | Js, AN A-ST. | K
X =117-20 | 44 &5+% | K E = | 18-19 | Js, A-sTOPP | K
E = | 18-19 | JOFN skIPT. K ; =|14-18 | 6t EK
: = | 14-18 | 6+ EK g =|13-17 | 40 EK
g 3) =113-17 | 4Q EK X =1 17-20 | spL M/Q 1/0 | SA
X =117-20 | spL M/Q 1/0 | SA E =1 15-20 | GAMBLING EK
E “4) = | 15-20 | GAMBLING EK ; =117-20 | 6+ &4Q |[sA
; =117-20 | 6+ &4Q | SA E =117-20 | spL M/Q 1/0 | SA
K =117-20 | sPL M/Q 1/0 | SA E = | 18-19 | 4Q,1s EK
E = | 18-19 | 1s,4Q EK o

(1) Opnari passar med lagmarksopnun, en
grandar adeins med 14 Hp.

(2) Redobl opnara synir prju spil i svarlit
makkers, 6had styrk - STUDNINGSREDOBL.

(3) Eftir dobl eda inndkomu er ohaett ad
leekka punktarammann fyrir stokki ef um
skiptingarspil er ad reda.

(4) betta er péttur eda halfpéttur lauflitur
med fyrirstodu i tigli og spada - oft einspil
i hjarta.

(1) Opnari passar med lagmarksopnun
(eda feitan spada), en grandar med 14 Hp og
spadastopp.

(2) STUBNINGSDOBL - synir prju spil 1 svarlit
makkers.

(3) Sognin synir sterka hond, sem ekki er
auovelt ad lysa edlilega - sem sagt, ekki
fyrirstada i spada, ekki studningur vid
hjartad, ekki langur litur eda hlidarlitur.
Eitthvad pessu likt er demigert:

A Gxx Q Ax ¢ AKG & ADxxx
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v N A S OPNUN 1

v N A S OPNUN 1

39

Il | P |1IQ |24

40

vl vl
24 = hindrun

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
l&| P |1Q]20 l&| P |1Q]24

P (1) = | 12-16+| ExkI 3+Q EK P = | 12-16+] Js, SEMI IS EK
? 2) =112-20 | 3Q K ? @)) = | 15-20 | UTTEKT K
; =112-14 | 4Q EK E = | 18-19 | Js, A-STOPP | K
X 3) =|14-20 |46 &5+ | K 3_-1- 2) =|12-16 | 6+ EK
E = | 18-19 | Js, O-sTOPP | K g =|17-20 | 40 & 5+& |Gk
3_-?- =|14-18 | 6+& EK ; 3) =|13-16 | 4Q EK
g 4) =1 17-20 | sp. O-STOPP | GK 3_A 4) = 15-20 | sp. &-STOPP | GK
; = | 13-17 | 4Q, 018 EK E = | 15-20 | PETT LAUF EK
X =|17-20 | sSeLM/Q 1/0 | sA Z =|17-20 | 6+ &4Q |sA
E = | 15-20 | GAMBLING EK E =|17-20 | spLM/Q 1/0 | sA
Z =|17-20 | 6+ &4Q |sA ; 3) =|17-19 | 40 EK
K =117-20 | spL M/Q 1/0 | SA X =117-20 | spL M/Q 1/0 | SA
; = | 18-19 | 4Q,1s EK E = RKC M/Q SP

(1) Passid getur verid allt upp i 16 np an
pess ad um sektarahuga sé¢ ad rada ef
skiptingin er 6pjal. Til demis:

A AKG QD ¢ Dxxx & KGxxx

(2) Dobl synir prilitarstudning ef makker
getur sagt tvo 1 litnum.

(3) Strangt tekid atti sognin ad syna minnst
17 up, en hér er ekki svigrum til ad dobla til
uttekar og pad pyoir ekki ad lata valta yfir
sig me0 spil eins og:

a AG10x Q@ x OKx & ADxxxx

(4) béttur lauflitur eda jafnskiptir 18-19 an
tigulfyrirstoou.

(1) Support-dobl heettir pegar svarhond
getur ekki sagt tvo i eigin lit og vio tekur
sterkt uttektardobl.

(2) Hér er ohett ad fara nedar i punktum par
€0 kostur er & dobli med sterkari spil.

(3) Mikilveegt er ad stydja makker ef haegt
er med fjorlit, svo pad er sjalfsagt ad fara
nidur i 13 punkta. Fyrir vikio teygist &
punktabilunum.
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\% N A S OPNUN 1« \% N A S OPNUN 1«

l&«| P [1Ia| P 4 1 l&«| P [Ia| P 4 2

— IG| P | >
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
l&| P |1a| P I&| P |1a | P |
1G = | 12-14 | JOFN SKIPT. | EK 1G| P | P =16-10 JOFN SKIPT.
; =1 12-16 | 5+ EK 24 (1) =1{9-12 | TVIHLEYPAN | G
Z =117-20 | 40 & 5+ K Z (1) =113+ TVIHLEYPAN | G
; =|17-20 |4Q & 5t% | K ; =16-10 |4+Q &5+a | st
X =112-14 | 44 EK ; 6-10 S5+a ST
E = | 18-19 | JOFN SKIPT. K E = | 11-12 | JOFN SKIPT. | A
3_-1- =|14-18 | 6+ EK 3_-1- 2) =69 Ste ST
X (€8] =117-20 | 3-1-3-6 GK X =113+ 5+0 & 5+a | Gk
g 1) =|17-20 | 3-3-1-6 GK ; =| 13+ 5+Q & 5+4 | Gk
X =1 15-17 | 44,018 EK ; =| 13+ PETTUR A GK
E = | 17-20 | pETT LAUF EK E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | ST
I =117-20 | 6+ &4 |[sA X =812 |o6+a ST
E = | 17-20 | SPLINTER 1/0 | SA E =|19-20 |1s,4a A
E = | 17-20 | SPLINTER 1/0 | SA o
: ~ 1819 | 8.1 . Eitt grand opnara: 12-14 up, jofn skipting.
4G = RKC M/4 sP (1) Eins og venjulega eftir einn-yfir-einum

Spadasvarid lofar minnst fjorlit og 6+ up

(1) Pad ma nota pessar sagnholur til ad
leysa sterkar vandreedahendur, sem ella
veeri erfitt ad koma til skila. betta eru spil
a punkta-bilinu 17-20 up med priggja-spila
studningi vid makker og sex-spila opnun-
arlit. Eitthvad pessu likt:

A ADx QO x O Kxx & AKDGxx

Hér er rétta sognin 3¢ vid spadasvari.

og eitt grand naest hja opnara (=12-14 np)
gildir TVIHLEYPAN: 2+ synir askorun i geim
af einhverjum toga - og bidur um 2¢ - en
2¢$ er Gk og bidur um edlilegar sagnir.

(2) bessi undarlega sogn, stokk i 3, er veik
og segir “hingad og ekki lengra”. betta er &
skjon vid onnur stokk i prja, sem eru sterk,
en eina leidin i laufbut pegar TVIHLEYPAN er
notud. (Leidin i tigulbut liggur hins vegar i
gegnum 2+, sem er beidni til opnara um ad
segja29.)
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\Y N A S OPNUN | \% N A S OPNUN |
l&«| P [Ia| P 4 3 l&«| P [1Ia| P 4 4
2| P | > 2N| P | —»
N = nyr litur, 20/2Q
[vIs]als] [ne [scerng+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1-1-P1A|P| 1-1-P1A|P|
2| P | P =16-8 VON. 2+é 20 P | P =14-5 ILLA SED!
2O (1) =|9+ BIDSOGN G 2Q =110+ 4. LITURINN | G
E 2) =169 4+Q & S+a | EK ; (1) =|6+ S5+a GK
; =169 6+a EK E =169 AFMELDING | G
E = | 10-12 | JOFN SKIPT. A 3_-1- =10+ 3+ GK
3_-1- =169 3+ EK X =10+ 4+0 GK
X =113+ SPL M/éb 1/0 | SA 3_A =10+ 6)7+a GK
g =| 13+ SPL M/ 1/0 | SA E =110-12 | 15, Q-sTOPP | EK
; =110-12 | 6+a& A ; =110+ 4+ SA
E = | 13-15 | O/Q-storp | EK o
X 1102 | 7+a " (1) Allar sagr{ir ne’ma ZQ e’u}. krofur i geim,
L en endurmelding a svarlit & ddru prepi getur

(1) Eftir 1aglit, svar i halit og endursdgn

opnara i laglitnum, er odyrasti litur svar-

verid allt nidur i 6 HP med langlit.

handar 6skilgreind krofusogn, en ekki [vIsTals] o [scrmne+ [r]
endilega krafa i geim. Framhald: 1P lia | P |
2Q| P | P =145 ILLA SEB!

l%| P |1a| P

24 (1) =|6+ S+a GK
2&| P |20| P —

2G =169 AFMELDING | G
20 = 12-16 wp, 4Q —
- 3% =110+ REX Y GK
24 = 12-141p, 34 -
— 30 =| 10+ 4. LITURINN | GK
2G = 12-14 up, stopp i O/Q —
— 3Q =| 10+ 40 GK
3 = 12-14 Hp, 6+ —
— 3G =110-12 | 55, O-sTOPP | EK
36 = 15-16 up, stopp i & —
— 4o =10+ | 4+a sk
30 = 15-16 up, stopp i © —
— 40 =| 10+ SPL M/Q 1/0 | SA
3a = 15-16 np,34 —
— 4Q =169 40 EK
3G = 15-16 np, stopp i O/Q —
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\% N A S OPNUN 1« \% N A S OPNUN 1«
l&«| P [1Ia| P 4 5 l&«| P [Ia| P 4 6
264 | P | > 2G| P | —»

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

l&| P 1A|P| l&| P 1A|P|

24| P | P =16-10 4-54 2G| P | P =145 JOFN SKIPT.
2G (1) =] 11+ BIDSOGN G 3% (1) =4+ EINHLEYPAN | G
3_-1- 2) =11+ STYRKUR [ &6 | K ; =16+ 4+O & 5ta | Gk
g 2) =|11+ STYRKUR | & | K ; = |6+ 4+Q & 5+a | GK
; 2) =|11+ STYRKUR | Q | K 3_0 = |6+ S5+a GK
3_0 3) =169 6+a H E =16-13 JOFN SKIPT. | ST
E =|13-15 | 4-3-3-3 EK : =| 10+ Ste SA
; =| 13+ SPLINTER 1/0 | SA X =169 6+a ST
K =13+ SPLINTER 1/0 | SA E = | 14-15 | Js,EN4aA A
; =113+ SPLINTER 1/0 | SA o
X 1015 | vat ap somin | st Tvo grond: 18-19 up, jofn skipting.
4G = RKC M/4 sp (1) ENHLEYPAN, 3. Opnara ber ad segja

Einfold heekkun opnara: 12-14 mp, 4-litur.

(1) Skynsamlegt er a0 nota 2G sem merk-
ingarlausa bidsdgn. Hugsunin er st ad
opnari lysi sinum spilum betur, enda hefur
hann pegar afmarkad sig prongt (vid 12-14
punkta) og allar vidbotarupplysingar eru vel
pegnar. Til ad byrja med litur opnari svo a
a0 verid s¢ a0 reyna vid geim, en svarhond
getur allt eins haft slemmu i huga og pa
skyrist pad sidar.

(2) Ekta litur eda alla vega styrkur. Opnari
meldar ekta styrk & moti med geimahuga,
en sleer af { 34 med lagmark.

(3) Heekkun 1 prja 1 svarlitnum er taktisk
“hindrun”, oftast a sexlit.

3¢ nema hann hafi sagt 2G med 4a4-3-3-3,
sem er OK, en ba segir hann 34 vid 3&.
En eftir 3¢ er petta prounin:

le| P |Ia]| P

2G| P |3%| P

36| P | P = 4-5 up, langur tigull
3Q = 4-58p,4+Q & 5+, ST
; = 4-5up, 5+4M, ST
E = 4+, slemmuahugi, EK
Z = stutt lauf, 6+#, SA
K = stuttur tigull, 6+, sA
; = stutt hjarta, 6+, sA
X = slemmudhugii &, EK
E = Js askorun med 54, EK
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\% N A S OPNUN 1« \% N A S OPNUN 1«
l&«| P [Ia| P 47 l&«| P [1Ia| P 4 8
3| P | > 34| P | >

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

l&| P 1A|P| l&| P 1A|P|

3%| P | P =16-7 LEYFILEGT 3a| P | P =16-7 LEYFILEGT
30 (1) =8+ O-STYRKUR | K 3G (1) =|10+ SP. EINSPIL G
; (1) =|8+ Q-STYRKUR | K Z 2) =|10+ STUTT o SA
3_A =| 8+ (5)6+a GK E 2) =10+ STUTTUR & | SA
E =18-13 O/Q-sTOPP | EK ; 2) =10+ STUTTUR Q| EK
Z (2) =|10+ 3+ SA Z =16-11 TIL AD SPILA | ST
X =110+ SPL M/ 1/0 | SA E = RKC M/ & SP
E =| 10+ SPL M/ 1/0 | SA o
o [0 [ o] | ettt 1517
4G (3) = 14-17 | 1s,SEMIJS A
; =169 3+ ST (1) Svarhénd getur spurt um stuttlit med

(1) Sogn svarhandar i nyjum lit er fyrst og
fremst styrkmelding i leit a0 3G - alltént
til ad byrja med. Segi opnari 4& ma passa,
enda & hann pa ekki stopp i fjorda litnum.
Me0 5-5 1 halitunum segir svarhond fyrst
3Q og svo 4Q 4 eftir til ad syna fimmlitinn
- sem er audvitad matsatrioi.

(2) Stokk 1 3 er ekki krafa, en mjog
askorandi. bvi er fraleitt ad haekkun i 4
sé askorun a moti og betra ad nota ségnina
sem undirbining ad slemmuleit.

(3) Ef meiningin er ad spyrja um lykilspil
med lauf sem tromp, verdur fyrst ad taka
undir laufid. Pad er mikilveegt ad eiga sdgn
til ad gefa almenna slemmuaskorun med
sterk spil, en ekki fitt:

A AKDGx Q KGx O Kxxx & X

3G. Svorin eru:

ls| P |1a|P

3a| P |3G| P

4 = ahugi an stuttlitar
K = stuttur tigull

; = stutt hjarta

; = enginn dhugi/stuttlitur

(2) Slemmuahugi med stuttlit. Nu tekur
opnari ad sér ad meta stoduna.

OPNUN 1« | SVAR 1a | FRAMHALD
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v N A S OPNUN 1 v N A S OPNUN 1
l&«| P |18 | D 4 9 l&«| P [1a |2N 5 O
vl vl
N = nyr litur, 20/2Q

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

l%| P |1a|D I%| P [18]20

P = | 12-13 | ExKI 3+& EK P (1) = | 12-16+| EKKI 3+4 EK
g(l) =12-20 | 3a K F(l) =12-20 | 3a K
E =114 JOFN SKIPT. | EK ; =112-14 | 44 EK
; 2) =1 12-16 | 5+« EK E = | 18-19 | JOFN SKIPT. | K
Z =|17-20 |40 &5+% | K 3_-1- =|14-18 | 6+ EK
; =|17-20 | 4Q & 5+% | K g =|17-20 | 40 & 5+% |cK
X =112-14 | 44 EK ; 2) =1 17-20 | EKKI Q-ST. | GK
E = | 18-19 | JOFN SKIPT. K 3_A =1 13-17 | 44,018 EK
; =|14-18 | 6t EK E 3) = | 17-20 | pETT LAUF EK
X(3) =|13-17 | 44 EK : =|17-20 | 6+ &4a |sA
E 4) = | 15-20 | GAMBLING EK E = | 17-20 | spL™/& 1/0 | SA
I =117-20 | 6+ &4M | SA ; =117-20 | spLM/& 1/0 | SA
E =117-20 | spLM/& 1/0 | SA X =|18-19 | 4a, s EK
E =117-20 | spLM/& 1/0 | SA E = RKC M/ & SP
X =|18-19 | 15,44 EK I

(1) Redobl opnara synir prju spil i svarlit
makkers, 6had styrk.

(2) Vid hjartasvari er endursdgnin & tveimur
laufum ofast sexlitur, en hér getur opnari
verid med fjorlit i hjarta og fimm lauf, en
ekki nog i VENDINGU - til deemis:

A x QADxx O xxx & ADG10x
(3) Eftir dobl eda inndkomu er oheett ad

leekka punktarammann fyrir stokki ef um
skiptingarspil er ad reda.

(4) béttur opnunarlitur, oft med einspil i
svarlit makkers.

(1) Stada fyrir stupNINGs-dobl (makker get-
ur sagt 24). Med sektarspil verdur ad passa
og bida eftir enduropnunardobli fra makker.

(2) Ur pvi studnings-dobl er i gildi parf ad
leysa sterku spilin an hjartafyrirstodu med

60rum heetti.

(3) Gambling-s6gn med gott lauf (pétt) og
hjartafyrirstoou.

Sama meginstef er i gildi eftir inndkomu &
2¢$ - doblid synir 3-lit i spada og ofanisdgn
par med sterk spil i leit ad 3G.
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OPNUN 1

v N A S OPNUN 1

51

l«| P |1IG| P

52

- 2N| P | —»

N = nyr litur, 20/2Q/2 4
[vIs]als] [ne [scerng+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1| P [1G| P 1| P 1G| P |
28 =112-16 | 5+ EK 20 P | P = BANNAD!
Z =115-20 |40 &5+ | K 2Q (1) =|8-10 Q-STYRKUR | GK
E (1) = 11520 | 3+Q &5+ | K ; (1) =]8-10 A-STYRKUR | GK
X @) = 11520 | 3+a &5+ | K E =16-7 AFMELDING | G
E = | 16-17 | semi-1s A 3_-1- =810 |[4-5% GK
3_-1- =1 14-18 | 6+ A g =1 8-10 4-5¢ GK
g 2) =115-20 | 10 & 6+ |Gk ; =1 8-10 A/Q-STOPP | EK
30 ) =11520 | 19 &6+% |ck I
X @ 1520 |1 26re lox .Tveir tl'gla.r opirzara getur verid “létt” vend-
I ing, allt niduri 15 np.
3G (3) = | 15-20 | GAMBLING EK
e ~ 1720 | 6+ si| | (1) Ef mikill styrkur liggur i einum lit er rétt

Svarid a 1G synir 6-10 HP og neitar halit.
Hugsanlega d svarhond lélegan fjorlit |
tiglhi, en cetti alltaf ad vera med 4-5 lauf.

(1) Grandsvarid er mjog lysandi, svo 611
vidleitni opnara i framhaldinu beinist ad pvi
a0 syna styrkinn med geim { sigtinu. Sogn

i nyjum lit parf ekki ad lofa fjorlit - ekki
sist halitasdgn, enda hefur svarhond neitad
fjorlit par.

(2) Pridja prepid ma nyta til ad lysa
sterkum spilum meo 16ngum lauflit og pa
kemur pad svarhond best ad vita hvar
stuttliturinn er.

(3) Annad hvort 18-19 np og jofn skipting,
e0a gott lauf, 6+ litur, og pa er styrkurinn &
vidara bili.

a0 lata makker vita af pvi.

|V|N|A|S| |HP |SKlPTlNG+|T|

la| P 1G| P|

2Q| P | P = BANNAD !
2a (1) =|8-10 A-STYRKUR | GK
E =|6-7 AFMELDING | G
; =810 |[4-5% GK
g (1) =18-10 O-STYRKUR | GK
; =1 8-10 3 Gop Q GK
E = | 8-10 A/O-STOPP | EK

Sama gildir eftir 2a opnara - 2G er
AFMELDING, en adrar sagnir GK og syna
hvar styrkurinn liggur.

OPNUN 1« | SVAR 1G | FRAMHALD
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v N A S OPNUN 1

V. N A S OPNUNIa
l«| P |1IG|2N
S 53

le«| P |1G|3N

- 54

N = nyr litur, 20/2Q/2 4

N = nyr litur, 30/3Q/3 4

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
1| P [1G|2Q 1%| P [1G|3Q
P = | 12-16+| 1s, SEMI JS EK P =1 12-16 | 1s, SEMI JS EK
D (1) = | 15-20 | UTTEKT K D (1) = | 15-20 | UTTEKT K
24 (2) =|12-16 | 44 & 5+& |EK 3a =|15-20 | 44 & 5+& [ GK
2G =116-17 | semr s A 3G =1 15-20 | Q-sTopp EK
34 (2) =|12-16 | 6+ EK 49 (2) =|12-18 | 6+ EK
30 =|15-20 | 40 & 5+& |Gk 40 =|17-20 [ 40 & 5+ | sA
30 =1 15-20 | sp. Q-sTOPP | K 40 (3) = | 17-20 | spL M/ 1/0 | SA
3a =117-20 | sPL M/&% 1/0 | SA 4a =117-20 | sPL M/% 1/0 | SA
3G = | 15-20 | Q-stoPP EK 4G = RKC M/ &% SP
4 =117-20 | 6+t SA
— ) (1) Doblid er til uttektar pegar ekki hefur
40 =|17-20 | sPL M/ 1/0 | SA .
- myndast geimkrafa.
4Q =1 17-20 | SPLM/&% 1/0 | SA
4— 0 ; - (2) Skiptingarspil, fyrst og fremst, og ekki
il =17 SLM/&0  |sA krofusdgn. Lagmark veri pessu likt:
ﬁ - RKC M/ SP A Kx Ox O ADx % KG10xxxx

(1) Hin almenna regla hvao vardar dobl &
innakomu er pessi: Doblid er til uttektar

ef ekki hefur myndast geimkrafa. En pad
breytist i sekt pegar pass veeri krafa, eins og
eftir tvo-yfir-einum og innakomu:
1Q-(P)-24-(20) | D = sekt.

(2) Geim er ekki utilokad, en til ad byrja
med er petta fyrst og fremst butabaratta.

Me0 sterkari spil og sému skiptingu er
doblad.

Somu 16gmal eru ad verki eftir innakomu
420 og2s.

(3) Nt er alvara 4 ferdum, slemmuahugi med
sjalfspilandi lauflit og stuttu hjarta:

a Ax Qx ¢ ADx & AKG10xxx
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v N A S OPNUN 1 v N A S OPNUN 1
l&«| P (2% | P 5 5 l&| P (2% | P 5 6
—> 20| P | -

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
l%| P |2&]| P l%| P 2-1-| P |

26 (1) = 12-20 | BIPSOGN G 201 P20 (1) =| 12+ 3+Q & 5+ | GK
; =|12-20 | 4Q &5+ | K 24 (1) =] 12+ 3+a & 5+% | GK
X =112-20 | 44 &5+ | Kk E 2) =|12+ JOFN SKIPT. | GK
E 2) = | 12-14 | JOFN SKIPT. | K 3_-1- 3) =|8I11 St EK
3_-1- 3) =|12-14 | 5+ GK X (1) =12+ 3+0 & S5+ | Gk
g = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA ; =13+ SPLINTER 1/0 | SA
; = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA 3_A =13+ SPLINTER 1/0 | SA
3_A = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA E = | 13-15 | a/Q-stoPP | EK
E = | 18-19 [ IS AN Q/a EK ; =113+ 5+ SA
Z 4) =1 1520 | 5+ SA E =113+ SPLINTER 1/0 | SA
E = | 15-20 | SPLINTER 0 SA ; =13+ SPLINTER 0 SA
; = | 15-20 | SPLINTER O SA X = |13+ SPLINTER 0 SA
X = | 15-20 | SPLINTERO | SA E = RKC /o sp

Svarid a tveimur laufum er krafa, 8+ Hp.

(1) Opnari getur att ymis konar hendur
fyrir pessari sogn: Kannski eru spilin ekki
heppileg i 2G=12-14 (opinn litur), kannski
4 hann 18-19 me0 halit, kannski tigul til
hlidar og oreedan styrk, kannski lagmark
med fimm lauf (of veikt { 3&).

(2) Ekki galopinn litur neins stadar.

(3) Synir “venjulega” opnun, en er po GK.
Getur verid nidur i ...

A Dxx Qxx O AKx & KGxxx
Oguppi..

A xx Q Ax O KGx & ADxxxx

Tveir tiglar opnara er bidsogn.

(1) Yfirleitt & svarhond ekki fjorspila halit
eftir beina undirtekt, en pad er p6 ekki uti-
lokad ef spilin eru sterk (med allt upp ad
13 up er betra ad svara a halitnum fyrst).
Opnari er pess vegna vakandi fyrir pvi ad
petta getur verid styrksdgn a prilit.

(2) Synir jafna skiptingu til hlidar, en
lofar ekki endilega pottpéttri fyrirstoou i
6llum hlidarlitum - tigli, hjarta og spada.
Ef opnari er enn i vafa um 3G getur hann
styrkmeldad & pridja prepi.

(3) Endurmelding & laufinu er askorun, en
adrar sagnir krofur i geim.
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\% N A S OPNUN 1« \% N A S OPNUN 1«
l&| P (2% | P 5 7 l&| P (2% | P 5 8
2M| P | —» 2G| P | —»

M = halitur, 2Q/2 &

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

1% P2-1-|P| 1% P2-1-|P|

20| P24 (1) =] 12+ 3+a & 5+ |Gk 2G| P [3& =| 811 S5+ EK
2G =112+ A/O-STOPP | GK 30 (1) =| 12+ 3+0 & 5+ | GK
3_-1- =1 8-11 S5+ EK ; (1) =112+ 34+Q & 5+& | Gk
5(1) =| 12+ 3+O & S5+ | Gk 3_A(1) =| 12+ 3+a & S5+ | Gk
; =13+ 4Q & 5t [ SA E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK
3_0 =| 13+ SPL M/Q 1/0 | SA Z =| 13+ S+ SA
; = | 13-15 | a/O-sToPP | EK X =113+ SPLINTER 1/0 | SA
; =| 13+ S5+ SA E =| 13+ SPLINTER 1/0 | SA
E =13+ SPL M/Q 1/0 | SA X =113+ SPLINTER 1/0 | SA
E = RKC M/Q SP E (2) =|18-20 |1s,4-5% A

(1) Geeti verid fjorlitur og sterk spil, en lika
vandraedaspil par sem svarhond vill ekki
segja 2-3G vegna veikleika i fjorda litnum.

Endurségn opnara a 2G synir hér 12-14 Hp.

(1) bott 2G syni styrkinn nakveemlega, er
svarhond ekki satt vid ad lyfta i 3G og vill

[vI~]a]s]| [uw [skeina+ | 1| | leita eftir betra geimi eda slemmu. Nyi litur-
inn geeti verio styrkmelding a 3-lit, en pa
la| P 2-1.| P | er svarhond viobuin haekkun i fjora - eetlar
2ol P l2G 12+ | o/ostore |ox hugsanlega a0 spila 5-6%.
3a = 8-11 S5+ EK (2) Heekkun 4 grandsogn i 4G er alltaf
30 (1) =] 12+ 340 & 544 | ok askoru’n i sler,nmu., ek.kl rRKC. Ef svarhond
— hefur ahuga a lykilspilum, verdur ad fara
30 (1) =] 12+ | 3tO&ST& |GK| | yrakaleid, til demis § gegnum 44, og segja
38 =13+ |4 &5+ |sA svo 4G i kjolfario.
3G = | 13-15 | Q/O-sToPP | EK
4 =113+ S5+t SA
40 =113+ SPL M/& 1/0 | SA
40 =113+ SPL M/& 1/0 | SA
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v N A S OPNUN 1 v N A S OPNUN 1
l&«| P (28| D 5 9 l&| P [2& | 2N 6 O
vl vl

N = nyr litur, 20/2Q/2 4

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

l%| P |2%|D I%| P 28|20

P (1) =1 12-14 | s, 3-4% K P (1) =1 12-20 | Js, BIDSOGN | K
6 @) = | 15-20 | REFSIAHUGI | K ? @) = | 12-20 | sexT EK
Z =12-20 |40 &5+% | K ; =112-20 |44 &5+ | K
Z =112-20 | 4Q & 5t K E = | 12-14 | s, Q-sTOPP | K
X =|12-20 |44 &5+ | K 3_-1- =|12-14 | 5+ GK
E 2) =|12-14 | 1,5 K g =|12-20 | 40 & 5+& |GK
3_-1- =1|12-14 | 5+ GK ; 2) =1 15-20 | sp. Q-sToPP | SA
g = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA 3_A = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | GK
; = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA E = | 18-19 | s, Q-sTOPP | EK
X = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA Z =|15-20 | 5+ SA
E 3) = | 18-19 | JOFN sKIPT. | EK E = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA
; 4) =1 1520 | 5+ SA ; = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA
K = | 15-20 | SPLINTER 0 SA X = | 15-20 | SPLINTER O SA
; = | 15-20 | SPLINTER 0 SA E = RKC M/ SP
X = | 15-20 | SPLINTERO | SA o

(1) Svarid 4 2« tryggir yfirhondina i
punktum, svo hér er pass krafa, en synir po
lagmark og 3-4 lauf. Redobl lysir yfir ahuga
a sekt - skiptingin er venjulega jofn og
varnarstyrkur mikill.

(2) Lagmark med 5-lit i laufi, sem dregur
ur refsiahuga.

(3) bessi sogn er vart hugsanleg nema 4
hzaettu gegn utan heettu.

(4) Sterk spil, en enginn stuttlitur.

(1) Eftir 2 verda 611 dobl refsing. Passiod
segir litla s6gu, a.m.k. hvao styrk vardar,
en skiptingin er oftast frekar jofn. Tilgang-
urinn er ad heyra aftur 6pvingada sdgn fra
makker. Dobl fra hans bajardyrum veeri
tilbod um sekt.

(2) Opnari er til i allt, an pess ad vilja taka
voldin. Daemigerd spil veeru 5-6 litur 1 laufi,
frekar jafnskipt hond og i mesta lagi einfold
fyrirstada i hjarta (asinn).

Sama adferdafraeoi gildir eftir inndkomu &
2<$ eda 24 - dobl er sekt.
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v N A S OPNUN 1 A% N A S OPNUN 1
vl vl
M = halitur, 2Q/2 &

[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
1| P (20| P 1| P (20| P
20 (1) =|12-20 | 3+Q & 4+& | GK 24 =|12-20 | 3+& & 4+& [ GK
; (N =|12-20 | 3+& & 4+& [ GK E =112-14 | 15,2Q GK
E (1) =|12-14 | Q/a-sTorr | GK 3_-1- =112-20 | 5+« GK
3_-1- =112-20 | 5+ GK g =112-20 | 3+0 & 4+% |Gk
g =112-14 | 3-4¢ GK ;(1) =112-14 | 3-4Q GK
; = | 15-20 | spL M/ 1 SA 3_A = | 15-20 | spLM/Q 1/0 | sA
3_A =115-20 | s,LM/$ 1 SA E =1 18-19 | 1s,2Q K
36 (1) =1 18-19 | 15,20 K 4s =115-20 | 5+# &3+Q |sA
4s @ —[ 1520 [3v0 @ sta |sa| | [40 = {1520 | seLm/Q 10 | sA
E 2) =115-20 | 3+O & 5+ | SA ; (1) =1 12-14 | Js,2-3Q EK
; = | 15-20 | spLM/{ 0 SA E = RKC M/Q) SP
X =|15-20 | s,LM/$ 0 SA o
E _ RN o St(')'k(fié l tvo hjortu synir slemmuspil med
L sexlit minnst.

Stokksvario i tvo tigla er sterkt, oftast byggt
d sexlit hio minnsta an hlidarlitar.

(1) Svarhdnd stydur strax med prilit eda
meira, pannig ad allar adrar sagnir neita
studningi, en geta verid styrksagnir & prilit
med jafna skiptingu ef veikleiki er i fjorda
litnum. Grandsagnirnar (2G=12-14 Hp og
3G=18-19 npr) lofa fyrirstodum i 6s6gdu
litunum.

(2) Ba0i pessi stokk syna goda vakningu,
langan opnunarlit og studning vid tigulinn.
Munurinn er s ad 4« er fyrirstada i laufi,
en 4¢ neitar fyrirstodu. Tigull er i badum
tilfellum sampykktur tromplitur.

(1) Svarhond hefur skiljanlega fyrst og
fremst dhuga a studningi vio litinn sinn.
Bein hakkun i 4 synir lagmarksopnun og
jafna skiptingu - prilit i hjarta eda haspil
annad. Hekkun i 3Q er annad hvort fjor-
litur, eda prilitur med einspili til hlidar

- lika lagmark, enda margar adrar leidir
feerar med sterk spil og studning.

Sama hugsun reedur rikjum eftir sterkt svar
424 - opnari synir grandhendur nakvaem-
lega, preifar annars fyrir sér med nyjum lit,
en bein hakkun i prja eda fjora spada gefur
til kynna lagmark.
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v N A S OPNUN 1

v N A S OPNUN 1

l«| P |2G| P
63

l&«| P (36| P 64

vl vl
[vIs]als] [ne [scerng+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1| P (2G| P 1| P (3| P
3% (1) =112-13 | 5+ EK 30 () =1 15-20 | O-STYRKUR | K
; 2) = 15-20 | BIDSOGN G ; (1) =1 15-20 | Q-STYRKUR | K
; 3) =|15-20 | 6+, 1/0Q |GK 3_A 1 =] 15-20 | A-STYRKUR | K
3_A 3) = | 15-20 | 6+t&, 1/0 &4 |GK E = | 17-20 | TIL AP SPILA | EK
E = | 14-20 | TIL AD SPILA | ST ; =1|12-16 | 6+ H
I Z 2) = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA
2G = jafnskipt askorun med 11-12 up. ; @ — 1520 [spmvrer 10 Tst
(1) Veik sogn til ad bzeta butinn. Eins og 44 () = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | sA
alkunna er, pa opna menn stundum a 10-11 4G = RKC M/ sp

punkta og langan lit, svo pessi stoppsogn er
naudsynleg.

Adrar litasagnir a pridja prepi eru geim-
krofur og mida ad pvi ad syna stuttlit:

(2) brir tiglar eru gervisdgn, sem heimtar
3Q fra svarhond. - Segi opnarini 34 a
hann einspil eda eydu i tigli og gdodan
lauflit. Segi hann 3G er pad jafnskipt
slemmuaskorun med gott lauf:

l%| P |2G| P

30| P |3Q| P

3a = stuttur tigull

; = gott lauf, slemmudhugi

(3) Hér meldar opnarinn stuttlitinn strax.
Tilgangur hans getur verid hvort heldur:
AQ velja besta geimid eda reyna vid
slemmu.

brju lauf svarhandar er hindrun (4-7 up),
svo opnari parf ad vera mjog sterkur til ad
reyna vio geim.

(1) 1 byrjun eru preifingar opnara 4 pridja
prepi styrkmeldingar med 3G i huga.
Svarhond meldar i samrami vid pad,
synir styrk i lit, reynir 3G e0a fer i laufio,
4-5 eftir atvikum.

(2) bratt fyrir hindrunarsvar makkers ber
ekki ad utiloka slemmu i godu fitti.
bvi er sjalfsagt ad “flisa 4 fjorda”.
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\% N A S OPNUN 1¢ \% N A S OPNUN 1¢
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
| 10 | P|P =10-5 EKKI LL/FITT | 10 | D|P =10-9 EKKI LL/FITT | EK

10 = |6+ 4+Q K RD (1) = |10+ JOFN SKIPT. K
? = | 6+ 4+a K E = |6+ 4+Q K
E = | 6-10 | JOFN SKIPT. [ EK ? = |6+ 4+a K
; (1) =] @12+ 4+t K E = | 6-10 | JOFN SKIPT. [ EK
Z 2) =|8+ 4+¢ K ; 2) =8+ S5+ K
E = | 14+ 6+Q SA Z =169 4+O EK
; = | 14+ 6+a SA ; =|4-7 6+Q H
E = | 11-12 | JOFN SKIPT. | A ; = | 4-7 6+a H
; = | 14+ () SA Z (3) = | 11-12 | JOFNSKIPT. | A
g = | 4-7 4)5+¢ H ; =|4-7 6+ H
; =147 T+Q H g = |47 (4)5+0 H
; =147 T+a H g =147 T+Q H
E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK ; = | 4-7 T+a H
K =14-7 (5)6+0 H E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK
; = | 8-10 T+Q EK K =147 5+ H
X = | 8-10 T+a EK ; = | 8-10 T+Q EK
E = RKC M/ SP X = | 8-10 T+a EK

(1) Svar a 2 vid 1¢ er 4 sama bati og
einfold haekkun i laglit - krafa, en ekki
endilega geimkrafa. Ef svarhond segir 3%
nzaest synir pad 8-11 Hp og minnst sexlit

- og er ekki krafa. Adrar sagnir svarhandar
eru hins vegar krofur i geim - lika 2G.

(2) Sterk haekkun, en getur farid nidur i
8-11 np - svarhénd segir pa 3¢ neast, en
adrar sagnir eru geimkrofur.

(1) Redobl synir minnst 10 up og frekar
jatna skiptingu. Alltént & svarhond ekki
langan halit, en geeti lumad 4 studningi vid
opnunarlit makkers og @tlad ad syna hann
sidar. Oll dobl beggja i framhaldinu eru
sektartilbod.

(2) Eftir dobl er nyr litur & 60ru prepi krafa,
en lofar ekki annarri sogn.

(3) Neitar halit.
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v N A S OPNUN 16

\% N A S OPNUN 1¢

101190 - 67

1o]1a| > 68

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

T = 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK | 16 | 1a| P = 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
? (1) =|6+ 44 K D (1) =|6+ 4+Q K
? (1) =|6+ S5+a K E = | 6-10 | JOFN SKIPT. [ EK
1_ =16-10 | JOFNSKIPT. |[EK ; 2) =|10+ S5t K
; = 10+ St K Z =169 4+0 EK
Z =169 4+ EK Z 2) =110+ 5+Q K
20 @) =10+ |4to it e =10+ |4+ "
X =147 6+a H E = | 11-12 | 5s, A-sToPP | A
E = | 11-12 | s, Q-sToPP | A 3_-1- =169 (6)7+& EK
; =69 (6)7+% EK g = | 4-7 4)5+0 H
g =|4-7 4)5+¢ H ; =|4-7 7+Q H
; = |12+ SPLINTER 1/0 | GK ; = | 12+ SPLINTER 1/0 | GK
; =|4-7 T+a H E = | 13-15 | 1S, A-STOPP | EK
E = | 13-15 | 18, Q-STOPP | EK E =147 6+ H
E =147 6+O H E =810 | 7+Q EK
E 12+ SPLINTER 0 SA : = |12+ SPLINTER 0 SA
X =810 | 7+a EK E = RKC M/ sp
E = RKC M/O SP -

(1) Neikveett dobl eftir inndkomu & 1Q

lofar nakvamlega fjorlit 1 spada, en frjals

spadasdgn synir minnst fimmlit.

(2) Sogn svarhandar ofan i inndkomulit
millihandar, synir alltaf studning vid lit
makkers og a.m.k. askorun i geim.

(1) Neikveeda doblid lofar hér fjorum eda
Aleiri hjortum, enda parf minnst 10 np til ad
segja 2Q - pb.e. nyjan lit & 60ru prepi.

(2) Eftir innakomu lofar nyr litur & 6dru
prepi (an stokks) 10 up og er krafa i prja i
litnum. Sem sagt, svarhond ma passa ...
10-(14)-20-(P) | 30-(P)-P=OK

... 0g opnari ma passa ...

10-(14)-20-(P) | 2G-(P)-30-(P)-P=OK
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\% N A S OPNUN 1¢ \% N A S OPNUN 1¢
[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
| 16 | 1G| P =109 EKKI LL/FITT | EK | 16 |2-1- P = 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK

D (1) = |10+ SEKT EK D (1) =|8+ NEIKVAETT K

; =149 (5)6+e EK Z =169 4+ EK

Z 2) =14+ HALITIR G E =10+ 5+Q K

Z =149 (5)6+Q EK ; =110+ 5+a K

; =49 (5)6+a EK E = | 11-12 | 1s, %-sTOPP | A

E 3) = |4+ 5t &5tM | G 3_-1- =| 10+ 4+6 G

3_-1- = |47 T+ H g =147 5+¢ H

g =|4-7 5)6+¢ H ; =147 7+Q H

; = |47 7+Q H ; = |47 T+a H

; =147 T+a H E =1 13-15 | s, #%-STOPP | EK

‘_ ) ) ) ; =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA
(owbrting ot | g o oo
andstzdingarnir renna af holmi, er flottinn 40 =810 | 7+Q EK
rekinn med refsidoblum hja badum. 44 =810 | 7+a EK

(2) bad er haepid ad pad taki pvi ad berjast
i tvo i laglit makkers - baedi liggur liturinn
illa og svo geeti barattan audveldad mot-
herjunum agd finna halitabut. Med hlidsjon
af pvi er hagkvaemt ad nota ségnina til ad
syna halitahond, minnst 5-4 skiptingu. Hér
verdur opnari ad velja med jafna liti, en
gaeti po sagt 2G med geimahuga.

(3) Augljoslega ber ad nota 2G til ad

syna einhvers konar skiptingarspil og ein
hugmynd er lauf og halitur. Opnari meldar
leitandi & moti - segir 3% og 3¢ edlilega en
3Q med fitt vid bada haliti.

(1) Doblid segir ekkert akvedid um halit-
ina, en mjog liklega a svarhond mottoku

i badum. b6 er hugsanlegt ad dobla med

langan spada og stutt hjarta, til demis:

& KGxxxx Qx O Kxx & Gxx

Hér er hugmyndin a0 svara 2 makkers
med 24 og lysa pannig yfir 16ngum lit, en
ekki sterkum spilum.
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\% N A S OPNUN 1¢ \% N A S OPNUN 1¢
1 O 2<> 7 1 1 O M| —> 7 2

2¢$ = halitir M = halitur, 2Q/2 & = hindrun

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

T (1) =10-9(+) | (e-T.v. SEKT) | EK | 16 |2(7 P = 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
? 2) =|10+ VARNARSPIL | K D (1) =|8+ NEIKVZAETT K
E 3) =|10+ Ste GK ; 2) = |10+ S5+a K
; 3) =|10+ (4)5+0 A+ E = | 11-12 | 13, Q-sTOPP | EK
E =|11-12 | storp i /& | A 3_-1- 2) =|10+ St GK
3_-1- =169 O+e EK ; =169 (4)5+0 EK
g =169 (4)5+0 EK ; = |10+ 4+$ At
; =112+ SPLINTER 1/0 | GK 3_A =14-7 T+a EK
3_A =12+ SPLINTER 1/0 | GK E = | 13-15 | 15, Q-STOPP | EK
E = | 13-15 | sTorpi /M | EK X = |47 (5)6+0 H
E =147 5+O H ; = |12+ SPLINTER 1/0 | SA
; =12+ SPLINTER 0 SA X = | 8-10 T+a EK
X =| 12+ SPLINTER 0 SA E = RKC M/ SP

(1) Ef svarhond passar og doblar & sidari
stigum er pad ter sekt.

(2) Dobl strax er yfirlysing um ad styrkur-
inn sé ykkar megin. Oll dobl i framhaldinu
eru pvi sektartilbod.

(3) Hér er i gildi reglan um leegri ségn fyrir
leegri lit. Motherjarnir eiga halitina, svo ad
hjartasogn synir lauf, en spadasogn tigul.
betta eru hvort tveggja sterkar sagnir, en
tigulstudningurinn er adeins geimaskorun
til ad byrja med.

(1) Doblid segir ekkert um skiptinguna, en
fjorlitur 1 spada er liklegur.

(2) Hugsanlegt er ad stansa undir geimi ef
svarad er a nyjum lit & 60ru prepi, en nyr
litur & pridja prepi er skilyrdislaus geim-
krafa.

Eftir innakomu 4 24 hefur dobl tilhneigingu
til ad syna hjarta, en lofar pvi ekki. Pad
verdur ad dobla spil eins og ...

A Kxx Qxxx O Kxx & KGxx
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\% N A S OPNUN 1¢ \% N A S OPNUN 1¢
2G = legstu litir, 5+& & 5+Q.
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
| 16 |2G P (1) =|0-9(+) | (ET.v. SEKT) |EK | 16 |3-1- P (1) =|0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
D (2) =|10+ VARNARSPIL | K D (2) =|10+ NEIKVAETT K
3_-1- 3) =10+ 4+$ At ; =169 4+ EK
; =69 4+$ EK ; =10+ 5+Q GK
; 3) =10+ S5+a GK 3_A =110+ S5+a GK
3_0 4 =169 6+a EK g = | 13-15 | Js, %-STOPP | EK
E = | 13-15 | storp i &/Q | EK Z 3) =12+ (4)5+0 SA
: =12+ SPLINTER 1/0 | SA Z =16-9 5+ EK
E =169 5+ EK E =810 | 7+Q EK
; =12+ SPLINTER 1/0 | SA X = | 8-10 T+a EK
X = | 8-10 T+a EK E = RKC M/ SP
E = RKC M/ Sp : =12+ SPLINTER 1/0 | SA

(1) Eftir pass 1 byrjun eru 61l sidari dobl
hrein sekt.

(2) Yfirlysing um sektarahuga. Dobl hja
badum i framhaldinu eru uppastungur um
sekt, en hugsanlegt er ad dobla a prilit,
einkum i bakhond.

(3) Reglan gamla “leegri litur fyrir leegri”
- andsteedingarnir eiga lauf og hjarta, svo
laufsdgn synir studning vid tigul (leegri
litinn), en hjartasogn lofar spada og géoum
spilum.

(4) Barattusogn me0 langan lit.

(1) Pass getur verid allt upp i 9 up ef
skiptingin er j6fn og opjal ...

A Gx Q DGxx O Kxx & Dxxx

Og svo getur passid audvitad verid byggt &
sterkari spilum og laufstdppu i peirri von og
trit a0 makker enduropni med dobli ...

A Dxx Q Kxx ¢ Axx & KG9x

(2) Doblid lofar 10 Hp, en er po ekki Gk.
Svarhond ma passa 30, 3Q eda 3 a.

Og opnari ma passa 4¢ svarhandar
(=10-11 np) eftir lagmarkssvar vid doblinu.

(3) G6d haekkun i 5¢ - og par med slemmu-
ahugi - en lofar ekki fyrirstodu i laufi:
A KDx Q Ax O AGxxx & xxx

Neaestu sagnir eru fyrirstodur.
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v N A S OPNUN 16

v N A S OPNUN 1¢

1o |3M

75

10 14M | >

76

M = halitur, 3Q/3 4 = hindrun

M = halitur, 4Q/4 4 = hindrun

[vIn[als] [ue

(1) Stadan er prong og 3G freista.

(2) Likleg fyrirstada i hjarta, nema spilin
séu 6hemju sterk.

|V|N|A|S| |HP |SK]PT]NG+|T|

T = | 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
? = | 10+ NEIKVETT K
E = | 11-15 | s, A-sTOPP | EK
Z = |10+ S+ GK
E =169 4)5+0 EK
; = | 10+ 6+Q EK
X 1) =112+ 5+¢ GK
E = RKC M/ SP

(1) Likleg spadafyrirstada, en po fyrst og
fremst mjog god hekkun i 5¢.

|SKIPTING+ | T| |V|N|A| S | |HP |SKIPTING+ | T|
3Q| P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK | 16 |4(7 P = | 0-9(+) | (E.T.v. SEKT) | EK
D = |10+ NEIKVZAETT K D (1) = |10+ NEIKVZAETT EK
3a = | 10+ S5+a GK 44 = | 8+ S5+a EK
3G (1) = | 11-15 | s, Q-sTOPP | EK 4G (2) = | 8+ UTTEKT G
4 = | 10+ S+ GK
— (1) Dobl er neikvett og visar a spadann, til
40 =169 (4)5+0 EK .
I, a0 byrja med a.m.k.
4 (2) = |12+ | @)5+0 sA
— (2) Ekki er skynsamlegt ad hafa 4G sem
EXY =810 | 7+a EK . P L
L RKC 1 pessari stodu og betra ad nota sdgnina
4G = RKC M/< SP til uttektar, oft med slemmu i huga. Til ad

byrja med gengur makker 0t fra pvi ad 4G
syni halfstudning vid tigulinn og gott lauf

- minnst sexlit. En ef opnari velur S& og
svarhond breytir 1 5¢, er um slemmu-
askorun i tigli ad raeda med hjartafyrirstodu.

|V|N|A|S| |HP |SK]PT]NG+|T|
4a T =109 ? EK
D (1) =10+ SEKT/SPIL EK
4G (2) = | &+ UTTEKT G

(1) Doblid er sektarmidad i pessari st6du,
en opnari ma taka at med mikil soknarspil.

(2) 4G er annad hvort:

(a) halfstudningur vio tigul med lauf eda
hjarta til hlidar (svarhond breytir 5& i 50
med tigulstudning og langt hjarta);

(b) einlita slemmuhdnd med hjarta og
spadastopp (svarhond segir 5Q vid S&/0).
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\% N A S OPNUN 1¢ \% N A S OPNUN 1¢

16| P |1Q| P 7 7 16| P |1Q| P 7 8

N 1a P —>
[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
10| P [1Q] P 10| P 1@| P |

1a =] 12-16 | 44 &5+O |[EK 1a| P | P =16-7 3-44
E (1) = | 12-14 | JOFN SKIPT. | EK 1G =16-10 OFTAST JS EK
; 2) =1 12-16 | 4+& &5+0 | EK ; (1) =|13+ 4. LITURINN | G
Z =|12-16 | (5)6+¢ EK Z =169 3+0 EK
E =|12-14 | 3)4Q EK 5 =169 |6+Q EK
X =117-20 | 448 &5+0 | Kk ; =1 8-10 44 EK
E = | 18-19 | JOFN SKIPT. K E = | 11-12 | &-stopp A
3_-1- =|17-20 | 4+&% & 5+0 | 6K 3_-1- (2) =|10-12 | 5t &5+Q | A
g = | 14-18 | 6+¢ EK ; =1 10-12 | 6+Q A
g 3) = | 15-17 | 4Q, 018 EK E = | 13-15 | Js, %-STOPP | EK
X = | 17-20 | SPLINTER 1/0 | SA ; =12+ SPL M/& 1/0 | SA
E =1 17-20 | pETTUR ¢ EK K = |12+ SPL M/& 1/0 | SA
; = | 17-20 | SPLINTER 1/0 | SA ; =110-12 | 7+Q EK
E =|17-20 | 6+ &4Q |ck o
E -~ 1819 | 40,1 . Einn spadi opnara synir ojafna skiptingu.
ﬁ - RKC M/Q SP (1) Fjordi liturinn gegnir pvi almenna

(1) Getur verid fjorlitur i spada, par ed

spadasdgn synir ¢jafna skiptingu.

(2) Pad er til i deeminu ad opnari sé med

fjora tigla og fimm lauf, eitthvad pessu likt:
A Gxx O x O KDGx & ADxxx

Ef opnad er 4 laufi, er erfitt ad bregdast vid

svari makkers a halit.

(3) Ojofn skipting, pvi med 15-17 og is er
opnad 4 1G.

hlutverki ad krefja i geim og roa pannig
nidur sagnir, svo hagt s¢ ad spjalla saman
i rolegheitum undir geimi sidar. Svarhond
getur haft ymislegt i hyggju - &tlad ad
sty0ja annan lit opnara, itreka eigin lit, eda
syna sterk grandspil.

(2) Pbetta stef er gegnum gangandi i st6oum
pegar haegt er ad krefja med gervisdgn a
00ru prepi - pa synir stokk i fjorda lit upp

a pridja prep 5+5+ og styrk i geimaskorun.
Vandradaspil eins og:

A xx QKG10xx ¢ x % ADGxx
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16| P |1Q| P 7 9 16| P |1Q| P 8 O
IG| P | > 26| P | &

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

10| P 1(7|P| 10| P 1(7|P|

1G| P | P =|6-10 | OFTAST s 2« P | P (1) =69 VAL, 2+
2% (1) =1{9-12 | TVIHLEYPAN | G 26 (1) =169 VAL, 2+ EK
Z (1) =|13+ TVIHLEYPAN | G Z =169 6+Q EK
Z =16-10 | 5+Q ST ; =13+ 4. LITURINN | GK
; =111-12 | 4 &4Q A E = | 10-12 | Js, A-STOPP | A
E = | 11-12 | JOFNSKIPT. | A 3_-1- 2) =|8-12 |4+s A
3_-1- =169 6t ST g 2) =812 |3+0 A
X =13+ 5+0 & 5+Q |6k 5 =110-12 | 6+Q A
; =113+ PETT 6+Q GK X =13+ SPL M/ 1/0 | SA
E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | ST E = | 13-15 | JOFN sKIPT. | EK
E =|19-20 | 1s,4Q A ; =110-12 | 7+Q EK

(1) TvinLeypan: Tvo lauf er einhvers konar
askorun i geim, en tveir tiglar er geimkrafa.
Leidin i tigulbut liggur 1 gegnum 2 &.
Ef svarhond er meo ...

A Gx Q Kxxx O DGXxX o xx

... er rétt a0 svara fyrst a 1Q og segja svo
2 vid grandendursdgn opnara. Makker
ber ad segja 2 og bida atekta eftir einhvers
konar lysandi askorun. En i petta sinn

lokar svarh6nd sdgnum med passi.

Me0 veik spil og lauf er stokkid i 3¢:
A xx Q Kxxx ¢ x & KG109xx

Edlilegt er ad segja fyrst 1Q, en eftir grand-
svarid er liklega betra ad spila laufbut. Pad
mal er leyst me0 stokki i 3.

Opnari a minnst 9 spil 1 laglitunum, oftast 5
tigla og 4 lauf, en pad geeti po verid a hinn
veginn. Styrkurinn er 12-16 up.

(1) Tveggja laufa endursdgn opnara er
nokkud vid 1 punktum, i reynd 11-17 up,
svo pad er mikilvaegt ad halda sognum &
lifi ef minnsti méguleiki er & geimi. bvi er
skynsamlegt ad “prefera” i 2¢ sem oftast,
pétt litarlengdin meeli ekki med pvi. Deemi:

A Gxx Q KGxxx ¢ Dx & Gxx

(2) T godu fitti getur styrkurinn farid nidur i
8 Hp. Pad er sjalfsagt ad lyfta i 3¢ me0 ...

A xxx Q Axxxx O x & KGxx

Og stokkva 1 30 med ...

& Axxx Q Gxxx O DGxx & X
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v N A S OPNUN 16 v N A S OPNUN 16
16| P |1Q| P 8 1 16| P |1Q| P 8 2
20| P | > 20| P | >

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

10| P 1(7|P| 10| P 1(7|P|

20| P | P =16-8 VON. 2+ 20| P | P =16-10 |4+Q
2Q =16-9 6+Q EK 24 =11+ STYRKUR | & | K
; (1) =]9+ BIDSOGN G E =11+ BIDSOGN G
E = | 10-12 | JOFN SKIPT. | A 3_-1- =11+ STYRKUR | & | K
3_-1- =113+ 4+ & 5+Q | GK g =111+ STYRKUR | O | K
g =169 (2)3+0 EK ; =169 6+Q H
; =110-12 | 6+Q A 3_0 =113+ SPLINTER 1/0 | SA
3_4 =| 13+ SPLINTER 1/0 | SA E =|13-15 | 3-4-3-3 EK
E = | 13-15 | stopp i &/4 | EK ; =113+ SPLINTER 1/0 | SA
; =113+ SPLINTER 1/0 | SA E =113+ SPLINTER 1/0 | SA
; =110-12 | 7+Q EK E = RKC M/Q) SP

(1) Eftir einn i 1aglit, svar 1 halit og endur-
sOgn opnara i laglitnum sinum, er odyrasti
nyr litur svarhandar o6skilgreind krofusogn,
en ekki endilega krafa { geim. Framhaldid
er eftirfarandi:

Heekkun i tvo hjortu synir lagmarksopnun
(12-14 mp), jafna eda ojafna skiptingu.
Strangt tekid lofar opnari fjorlit, en pad er
vel til i deminu ad leyfa heekkun d godan
Dprilit ef opnari er med einspil til hlioar. Til
deemis eitthvad pessu likt:

10| P [1Q| P A X QADx O ADGXx & xxxX

20| P |24| P Ef'slikt er leyfilegt i kerfinu, verdur ein-

G = 12-14 bp, stopp | #/A hvern veginn ad hreinsa stéouna i fram-
3— 1516 haldinu pegar svarhond a styrk i geim, en
el - ~1o P, &-stopp adeins fjogur spil [ svarlitnum. Til deemis:
ﬁ = 1214w, 6+0 A KD10x Q Kxxx O xx & ADx

3_0 = 12-14we,39 Einn méguleiki er pessi: Svarhond segir

3a = 15-16 up, A-stopp 2@, bidségn, og opnari endurmeldar

g = 15-16 1p, stopp | &/ laglitinn sinn med prilitarstudning, en allar
— adrar sagnir syna pa fiorlitarstudning.

40 = 15-16 vp, 3Q
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v N A S OPNUN 16 v N A S OPNUN 1¢
16| P |1Q| P 8 3 16| P |1Q| P 8 4
24 | P | > 2G| P | —»

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

10| P 1@|P| 10| P 1@|P|

24| P | P =145 ILLA SEP! 2G| P | P =145 JOFN SKIPT.
2G (1) =] (4)6-9 | AFMELDING | G 3% (1) =4+ EINHLEYPAN | G
3_-1- 2) =|10+ 4. LITURINN | G g = |6+ 4+ & 4+Q | 6K
; =| 10+ 3+0 GK ; =| 6+ 5+Q GK
; =| 10+ (5)6+Q GK 3_45 =| 6+ 44 &5+Q |cK
3_0 =110+ 44 SA ; =16-13 JOFN SKIPT. | ST
E =1 10-12 | s, %-STOPP | EK Z =110+ St & 5+Q | sA
Z =| 10+ SPL M/# 1/0 | SA K =110+ 5+¢ SA
E =| 10+ 5+ SA ; =|6-9 6+Q ST
; =|6-9 T+Q EK E = | 14-15 | 18, EN 4Q A
: =169 44 EK o

Stokk opnara i tvo spada er sterkt, 17-20
HP, og lofar minnst fimmlit i tigli til hlidar
vid spadann.

(1) AFMELDINGIN er allt upp 1 9 up. Kosturinn
er einkum sa ad adrar sagnir undir geimi
syna pa god spil. Stokk i geim eru hins
vegar frekar afgerandi lokasagnir.

(2) Fiorp1 LITURINN getur verid allt
mogulegt, en fyrst og fremst neitar sdgnin
studningi vid liti makkers. Hugsanlega a
svarhond mikla skiptingu, eins og ...

A xx Q ADxxx ¢ x & KD10xx

Ef 3 lada ekki fram hjartastudning, kemur
vel til alita ad segja 4% yfir 3G - sem veeri
pa eolileg sogn.

Tvé grond opnara: 18-19 up, jofn skipting.

(1) EmnLEYPAN. Opnara ber ad segja 3¢.
Eftir 3¢ er framhaldio:

1O P |1Q| P

2G| P |3«%| P

30| P | P = 4-5 up, tigulfitt
3Q = 4-5up, 5+Q, sT
; = 6+tHp, 44 &4, GK
E = 5+&, slemmuahugi, EK
; = stutt lauf, 6+Q, sA
E = stuttur tigull, 6+, sA
E = slemmudhugi i Q, Ek
: = stuttur spadi, 6+, sA
E = askorun med 59, EK
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\% N A S OPNUN 1¢ \% N A S OPNUN 1¢
16| P |1Q| P 8 5 16| P |1Q| P 8 6
3| P | > 301 P | >

[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|

10| P 1(7|P| 10| P 1(7|P|

3P| P = BANNAD! 30 P | P =14-7 LEYFILEGT
36 (1) =6+ 3+ GK 30 (1) =] 8+ G-SLAUFA G
; = |6+ (5)6+Q GK 3_A (1) =18+ LAUFSTOPP G
3_¢(2) =6+ OVISSA GK E(l) =813 |sTtorpie/a |EK
E =16-13 A -STOPP EK Z =110+ 3+QF. i |SA
: 3) =|10+ 4+ SA E =110+ 3+0 GK
E 3) =|10+ 4+0 SA ; =169 7+Q EK
; =810 | 7+Q EK E = | 14-17 | Js, SEMI JS A
E (4) =|13-15 | EKK FITT A _ i )
o [ e [u] | (oo i pein
ﬁ =169 40 EK tigla), og svarhond parf ad geta gert ymis-

Stokk i nyjum lit upp a 3ja prep er Gk.

(1) Ur pvi stokk opnara i 3& er Gk, er 3¢
ekki veikt val, heldur ekta studningur.

(2) Til ad byrja med tulkar opnari pessa
sogn sem veikleika i spada med 3G i huga.

(3) Hér er alvara a ferdum - minnst fjor-
litarstudningur og slemmuahugi.

(4) B0 er ad nefna prja liti og enginn
hefur enn verid sampykktur - i slikum
stooum er stokk 1 4G MAGNASKORUN {
slemmu (yfirleitt 6G), enda haeegdarleikur
a0 stydja lit fyrst og spyrja svo um lykilspil
ef pad er meiningin. bessi adferd kemur
gjarnan upp eftir 2-yfir-1.

Dami: 14-2Q | 3%-4G = magnaskorun

legt undir premur grondum: endurmeldad
halitinn sinn, synt grandfyrirstédu i laufi
en ekki hinum halitnum, synt fyrirstddu i
hinum halitnum en ekki i laufi, og sagt fra
fyrirstdoum i badum hlidarlitum. Garozzo
hefur buid til netta “slaufu” sem kemur
Ollu til skila. Framhaldid er eins, hvort sem
svarad er 4 1 eda 1a. Grunnhugmyndin
er tvired 3ja hjarta ségn, sem synir annad
hvort langan svarlit, eda fyrirst6ou i hinum
halitnum. Prir spadar syna alltaf laufstopp.

10| P 1M| P |

30| P [3Q = endursogn eda M-stopp *
3a = laufstopp
E = stopp i 6ségum litum

* Opnari spyr med 3a (3G=M-stopp).
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v N A S OPNUN 16 v N A S OPNUN 1¢

10| P |1Q]| P 87 10| P [1Q|1a 88
30| P | —» —>
[vIn]als] [n Jscerng+ [1] | [v]~s]a]s] [ne  [scerng+ | 1]
1<)P19|P| 10| P [1Q]1a
3Q| P | P =14-7 LEYFILEGT P (1) = | 12-14+| Ekk1 3+Q EK
3a (1) =] 10+ SP. EINSPIL G D (2) =112-20 | 3Q K
3G (2) =| 10+ STUTTUR & | G 1G (D) =14 JS, A-STOPP | EK
4% (2) =| 10+ STUTT o SA 2% =1 12-16 | 4+&% &5+ | EK
40 (2) =| 10+ STUTTUR & | SA 20 =112-16 | 5+ EK
4Q =16-11 TIL AD SPILA | ST 2Q =112-14 | 4Q EK
4G = RKC M/Q SP 24 (3) =1 18-19 | Js, AN &-sT. | K
2G = | 18-19 | Js, A-sToPP | K
(0] | segir fra ojafnri skipti 15-17 I
)pnari sefgtr fl’"a Ojafn}’l skiptingu og a — 1720 | 4+4 &5+0 |ox
HP med stokki [ prju hjértu. A
3¢ =1 14-18 | 6+ EK
(1) Opnari er oftast suttur i svortum lit 3Q =|13-17 | 49, 018 EK
- neme.a: skiptingin sé nakvaemlefga ?—4—?—2. N — 1720 [ s wo 10 54
Svarhond getur spurt um stuttlit (einspil —
eda eydu) med 3a. Svérin eru: 3G =| 1520 | GAMBLING | EK
4 =117-20 | spL M/Q 1/0 | SA
1O P |1Q| P 4% =117-20 | 6+O &4Q |sA
3Q| P [3a| P 4Q = | 18-19 | 1s,4Q EK
3G = stuttur spadi
i — stutt lauf (1) Op.narl passar me0 lagmarksopnun
— (eda feitan spada), en grandar med 14 np.
40 = ekki einspil, en dhugi
— . ) (2) STUBNINGSDOBL - prju spil i hjarta,
4Q = enginn dhugi )
L oredur styrkur.
(2) Svarhond 4 lika moguleika 4 ad syna (3) Sognin synir sterka hond, sem ekki er
einspil { slemmuleit og lata opnara um audvelt ad lysa edlilega - sem sagt, ekki
framhaldid. fyrirstada i spada, ekki studningur vid
hjartad, ekki langur litur eda hlidarlitur.
Geeti verid:
a xxx Q AD ¢ AKGx & KDxx
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OPNUN 16

OPNUN 16

89

90

vl vl
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
1O P |1Q|2% 1O P [1Q]2a

P = | 12-16+| ExkI 3+Q EK P (1) = | 12-16+] Js, SEMI IS EK
? (1) =112-20 | 3Q K ? 2) = | 15-20 | UTTEKT K
Z 2) =112-16 | 5+ EK E = | 18-19 | Js, A-STOPP | K
; =|12-14 | 40 EK 3_-1- 3) =|14-20 | 5+ &5+O | K
X 2) =|17-20 |46 &5+0 | K g =1|12-16 | 6+¢ EK
E = | 18-19 | Js, &-STOPP | K ; =| 13-16 | 4Q EK
3_-1- = | 17-20 | sp. &-sTOPP | GK 3_A = | 15-20 | sp. a-sTOPP | GK
g = | 14-18 | 6+ EK E = | 15-20 | GAMBLING EK
g = | 13-17 | 49, 018 EK I =|17-20 | spLM/Q 1/0 | sA
X =|17-20 | spLM/Q 1/0 | sA E =117-20 | 6+O &4Q | SA
E 3) = | 15-20 | GAMBLING EK ; =117-19 | 4Q EK
I =117-20 | spL M/Q 1/0 | SA X =117-20 | spLM/Q 0 SA
E =117-20 | 6+ &4Q | SA E = RKC M/Q) SP
E =118-19 | 4Q,1s EK o

(1) StupNINGSDOBL - pad gildir ef makker
getur sagt tvo i svarlit sinum.

(2) T pessari stédu myndi opnari segja 2¢
med 5-4 1 tigli og spada allt upp i 16 np,
svo 2ja spada sdgnin synir ekta VENDINGU
(reverse) - sem sagt 17-20 up.

(3) betta gaeti verid gambling sogn med
péttan tigul og lauftyrirstodu - til deemis:
A Kxx Qx O AKDI0xxx & Kx

Eda pa “heidarleg” sogn med 18-19 Hp:
A AGx Q Gx ¢ ADGxx & ADx

(1) Getur audvitad verid gildrupass med
gb0an spada og sterkari spil 1 punktum.

(2) Support-dobl hettir pegar svarhond
getur ekki sagt tvo i eigin lit og vio tekur
sterkt uttektardobl. Demigerd spil:

A Ax QAD O AG10xx & Kxxx
(3) betta er mjog liklega 5-5+ skipting, pvi
haegt er ad dobla til uttektar med 5-4 og

sterk spil. Sognin er krafa, en p6 ekki Gk,
enda vafasamt ad pegja 4 spil eins og ...

ax ODx O AD10xx & KDGxx

... og purfa svo ad glima naest vid 4s.
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\% N A S OPNUN 1¢ \% N A S OPNUN 1¢
— IG| P | >
[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
10| P [1a| P 10| P [1a | P |
1G = | 12-14 | JOFN SKIPT. | EK 1G| P | P =16-10 JOFN SKIPT.
; (1) =1 12-16 | 4+&% &5+ | EK 2% (1) =1{9-12 | TVIHLEYPAN | G
Z =112-16 | 5+ EK Z (1) =113+ TVIHLEYPAN | G
; =117-20 [4Q & 5+0 | ; =16-10 4+Q & 5+a | sT
X =112-14 | 4a EK ; =16-10 S5+a ST
E = | 18-19 | JOFN SKIPT. K E = | 11-12 | JOFN SKIPT. | A
3_-?- =|17-20 | 4+& &5+ | 6k 3_-1- 2 =1(69 (5)6+% ST
g =|14-18 | 6+¢ EK X =| 13+ 5+O &5+a | Gk
; =|17-20 | #3-2-60-? |ck ; =| 13+ 5+Q & 5t |Gk
X =|15-17 | 4s, 018 EK ; 3) =13+ PETTUR A GK
E = | 17-20 | ETTUR < EK E = | 13-15 | JOFN SKIPT. ST
; = | 17-20 | SPLINTER 1/0 | SA X =812 | 6ta ST
K =|17-20 | 6+O &4a | sA E =|19-20 |1s,4a A
; = | 17-20 | SPLINTER 1/0 | SA o
X “ 1819 [4a.n " (1) Tvil-fLEYPAN: 28 S}'/n%r askorun i geim af
I einhverjum toga - og bidur um 2<$ - en 2%
ﬁ = RKC M/4 SP er GK og vid taka edlilegar sagnir. Ef opnari

Svar a nyjum lit d fyrsta prepi lofar 4-lit+
og 6+ punktum, en med langan halit ma
svara med minna - 4-5 HP.

(1) bag er til i deeminu ad opnari sé¢ med
4 tigla og 5 lauf - vandradaspil eins og ...
A x Qxxx O AKGx & KGxxx

Ef vakid er 4 1 er erfitt ad bregdast vid
halitasvari makkers: laufid polir varla
endurmeldingu og grand 4 einspil eda
hackkun & prja hunda eru sleemir kostir.

a fjorlit i hjarta og prilitarstudning vid
spadann, segir hann fyrst 2Q, en tekur svo
undir spadann nzst.

(2) Eina leidin i laufbut. Ef svarhond vill
stoppa i tigulbut, er byrjad 4 24 (sem bidur
um 2¢) og sidan passad (ovent).

(3) Stundum er betra ad spila 3G en fjora i
halit med spil eins og ...

A AKDGxx ©Q Dxx ¢ xx & Gx

Me0 fyrirstodur 1 hinum litunum getur
opnari sagt 3G med godri samvisku.
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\% N A S OPNUN 1¢ \% N A S OPNUN 1¢

2| P | > 20| P | >

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

10| P 1A|P| 10| P 1A|P|

2| P | P =169 VAL, 2+ 20| P | P =16-8 (1)2+
26 (1) =69 VAL, 2+O EK 2Q (1) =|9+ BIDSOGN G
Z =13+ 4. LITURINN | G ; =169 (5)6+a EK
; =169 (5)6+a EK E =|10-12 | sTorpi &/Q | A
E = | 10-12 | s, Q-sTOPP | A 3_-1- =| 13+ 4+ & 5+M | GK
3_-1- =18-12 4+ A g =16-9 3+ EK
g =18-12 |3+0 A ; =13+ spL M/ 1/0 | sA
;(2) =10-12 | 5+Q &5+ | A 3_4 =|10-12 | 6+a A
; =110-12 | 6+a& A E = | 13-15 | sToPP i %/Q | EK
E = | 13-15 | 18, Q-STOPP | EK ; =113+ SPL M/ 1/0 | SA
; 3) =13+ 4+ SA E =113+ 4+ SA
K 3) =13+ 4+¢ SA X =110-12 | 7+a EK
X =|10-12 | 7+a EK o

Opnari lofar minnst 9 spilum [ litum sinum
(oftast lengri tigli) og 12-16 Hp.

(1) Med 8-9 punkta getur verid skynsamlegt
a0 halda opnu med pvi ad “velja” tigulinn
pott fittid sé verra. Opnari getur nefnilega
verid bysna sterkur fyrir 2¢, pvi stokk i 3¢
er geimkrafa.

(2) bessi sogn kemur vid ségu pegar opnari
hefur synt tvo liti og svarhond hefur svig-
ram & 60ru prepi til ad krefja i geim med
fjorda litnum.

(3) bessar sagnir koma sjaldan upp, enda
oftast betra ad krefja fyrst i geim med fjorda
litnum og fa frekari uppysingar fra makker.

(1) Eftir byrjunina Im-1M og endurségn
opnara i laglitnum sinum, er odyrasti litur
svarhandar oskilgreind kréfusdgn, en ekki
endilega krafa i geim. Framhald:

10| P |1a| P

20| P |2Q| P

24 = 12-14up, 34

E = 12-14 up, stopp i &/Q
3_-1- = 15-16 Hp, stopp { &
; = 12-14 wp, 6+O

; = 12-16 Hp, 4Q

3_A = 15-16 upr, 34

; = 15-16 Hp, stopp 1 &/
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v N A S OPNUN 16 v N A S OPNUN 1¢
201 P | —> 264 | P | >
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
10| P 1A|P| 10| P 1A|P|
20 P | P =14-5 ILLA SED ! 24| P | P =|6-10 4+a
24 (1) =]|6+ S5+a GK 2G (1) =] 11+ BIDSOGN G
E 2) =169 AFMELDING | G 3_-1- =| 11+ STYRKUR | & | K
3_-1- =110+ 4. LITURINN | G g =111+ STYRKUR | & | K
; =110+ 3+ GK ; =111+ STYRKUR I Q) | K
; =110+ 4+Q GK 3_0 6-9 (5)6+a H
3_A 3) =10+ (6)7+a SA ; 13-15 | 4-3-3-3 EK
E =|10-12 | &-storp EK ; 13+ SPLINTER 1/0 | SA
; =110+ SPL M/Q 1/0 | SA E 13+ SPLINTER 1/0 | SA
E 4) =110+ 4+0 SA ; 13+ SPLINTER 1/0 | SA
; =16-9 4Q EK X 10-15 | TIL AP SPILA | ST
X =169 (6)7+a EK E = RKC M/Q SP

Tvé hjortu er vending og krafa -17-20 Hp.

(1) Endursogn 1 hélitnum er Gk, en hins
vegar er varla hagt ad fara fram 4 ad svar-
hond sé med 10 wp fyrir ségninni - med
gb0an lit ma fara allt nidur 1 6 Hp:

A DG10xxx Q xxx O xx & Kxx

(2) Eftir afmeldingu vid VENDINGU er
hugsanlegt a0 stansa i premur i opnun-
litnum. Adrar sagnir eru krofur i geim.

(3) béttur eda halfpéttur litur - yfirlysing um
a0 spadi verdi tromp:

a AKD10xxx Q Dx ¢ xx & Kx

(4) Stokk 1 4¢ lofar afgerandi slemmudhuga
og minnst fjorlitarstudningi.

Heekkun opnara i halit makkers er nanast
alltaf 4-litur;, en sumir leyfa eina undan-
tekningu:

a ADx Q Kxxx ¢ AXXXX & X

bad er engin “rétt” sogn til a pessi spil og
kannski skast ad lyfia einum spada i tvo.
Sé pessi undantekning leyfd, verdur svar-
hond ad eiga moguleika d ad kanna malid
med 2G og opnari segir pa prja i laglitun-
um med 5-3 skiptingu.

(1) 2G er bidsdgn og til ad byrja med
askorun i geim. Opnari segir prja i halitnum
med lagmark, en reynir ad syna hvar hlidar-
styrkurinn liggur med hamark.
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v N A S OPNUN 16 v N A S OPNUN 16

2G| P | —» 3| P | >

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

10| P 1A|P| 10| P 1A|P|

2G| P | P (1) =|45 JOFN SKIPT. 3%| P | P = BANNAD!
3% (2) =|4+ EINHLEYPAN | G 36 = |6+ 3+0 GK
g = |6+ 4+ & 4+a | Gk ; (1) =6t OVISSA G
; = |6+ 4+Q & 5ta | Gk 3_A =6+ (5)6+a GK
3_0 =| 6+ 5+a GK g =16-13 Js, Q-STOPP | EK
E =16-13 JOFN SKIPT. | ST Z =110+ 4+ SA
; =10+ |5+ &5+a |sA X =10+ | 4+0 SA
K =110+ 5+ SA X =18-10 | 7+a EK
X =169 6+a ST E = | 13-15 | EKKI FITT A
E =|14-15 | 1s,EN 44 A ; =169 4+ EK
o g =16-9 3+O EK

(1) Adeins er stoppad undir geimi ef svar-
hond hefur freistast til ad svara 1étt.

(2) EmNHLEYPAN. Opnara ber ad segja 3¢.
Eftir 30 er geeti petta gerst:

Stokk opnara i nyjum lit upp d pridja prep
er skilyrdislaus geimkrafa.

(1) Fjordi liturinn virkar hér sem eins konar

1O| P |1a| P bidsdgn. Buid er ad krefja i geim, svo ekki
2G|l P 3] P parf ad gera pad aftur. En svarhond geeti
verid i vandreedum med grandstopp i fjorda
30| P | P = 4-5 up, tigulfitt . . ,
litnum, eda viljad heyra aftur i opnara.
39 = 4-5up, 5t4 & 440, sT Daemigerd spil vaeru:
3a = 4-5up, 5+, ST A KGxxx Q Gxx ¢ xx & Dxx
3G = 5+, slemmudhugi, Ek En fleira geeti hangid & spytunni. Kannski
4 = stutt lauf, 6+, sA etlar svarhond afram i slemmuleit, an pess
— a0 eiga afgerandi studning vid annan litinn
4% = stuttur tigull, 6+, sA . . , .
- og er ad fiska eftir frekari upplysingum.
4Q = stutt hjarta, 6+a, sA Til deemis:
4a = slemmuahugii &, EK A Axxxx Q Axx O Dx & Dxx
4G = askorun med 5+, EK
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30| P | —» 34| P | >
[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
10| P 1A|P| 10| P 1A|P|
30 P | P =14-7 LEYFILEGT 3a| P | P =14-7 LEYFILEGT
30 (1) =|8+ SLAUFA G 3G (1) =|10+ SP. EINSPIL G
3_A (1) =|8+ LAUFSTOPP G Z 2) =|10+ STUTT o SA
; (1) =18-13 STOPP | /Q | EK K 2) =10+ STUTTUR & | SA
Z =110+ 34O F. i | SA ; 2) =|10+ STUTT SA
Z =110+ 3+ GK Z =16-11 TIL AD SPILA | ST
E =|6-13 5+Q & 5+a | EK E = RKC M/ 4 SP
X =169 T+a EK I
E 1417 | ssmmss | 4 Sr‘t.()'kk apn.ar.a i prja i halit makkers synir
T djafna skiptingu og 15-17 up.

(1) “Slaufa Garozzos”. Eftir byrjunina
10-1M | 3¢ parf svarhond ad geta ...

(a) endurmeldad halitinn sinn;

(b) synt grandstopp 1 laufi, en ekki 1
hinum halitnum;

(c) synt fyrirstodu i hinum halitnum,

en ekki i lauf;

(d) synt fyrirstoour 1 badum hlidarlitum.

Utfaerslan er eins, hvort heldur svarad er 4
hjarta eda spada:

10| P 1M| P |

30| P [3Q = endursogn eda M-stopp *
3a = laufstopp
; = stopp i 6s6gdum litum

Grunnhugmyndin er hin tvireda priggja
hjarta s6gn, sem synir annad hvort langan
svarlit eda stopp 1 hinum halitnum.
Opnari spyr med 34 (3G=M-stopp).

(1) Svarhond getur spurt um einspil/eydu
med 3G. Svorin eru:

10| P [1a| P

34| P |3G| P

4 = stutt lauf

E = ekki einspil, en dhugi
; = stutt hjarta

; = ekki ahugi

(2) Svarhond getur farid hina leidina
- synt einspil og 1atid opnara um ad meta
samleguna.
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v N A S OPNUN 16 A% N A S OPNUN 16
10| P |1a | 2N 1 O 1 10| P |1a | 3N 1 O 2
vl vl

N =nyr litur = 2&/2Q N =nyr litur = 3&/3Q
[vIn]als] [nm Jscerng+ [ 1] | [v]~s]a]s] [ne  [scerng+ | 1]
10| P [1a]2 10| P [1a|3%

P (1) = | 12-16+| EKKI 3+4 EK P = | 12-16+] Js, SEMI IS EK
? (1) =112-20 | 3a K ? (1) = | 15-20 | UTTEKT K
Z =112-16 | 5+ EK ; =1 14-18 | 6+ EK
E =117-20 | 4Q &5+ K ; =117-20 | 4Q & 5+O |cK
2a =|12-14 | 44 | | |38 2) =|13-16 | 44 EK
E = | 18-19 | JOFN SKIPT. K ; =1 15-20 | GAMBLING EK
3_-1- = | 17-20 | EKKI &-ST. | GK : 3) =117-20 | 44 GK
g = 14-18 | 6+¢ EK E =117-20 | 6+¢ GK
X =|13-17 | 4s, 018 EK :(3) =|17-19 | 44 EK
E = | 15-20 | GAMBLING EK E = RKC M/ 4 SP
: = | 17-20 | spL™/& 1/0 | SA I
E —[1720 | 50 & 48 |sh (1) Svar mz?kkers a la getur Ve.rié veikt og
- pvi er fraleitt ad nota hér studningsdobl.
40 = [ 1720 | sLw/a 100 | sA Sektardobl eru heldur ekki notud nema
44 =|18-19 | 44,15 EK i stodum par sem pass er krafa - sem er
E _ RKC M/ o aoeins eftir 2-yfir-1, en ekki 1-yfir-1.

(1) Stada fyrir sTubNINGs-dobl (r pvi ad
makker getur sagt tvo i litnum sinum).
Med sektarspil er passad og bedid eftir
dobli fra makker.

Sama meginstef er i gildi eftir innakomu

4 2Q - doblio lofar 3-lit i spada og 3¢
(ofanisogn) synir sterk spil an fyrirstodu.
En passid getur po verid pyngra i punktum
og endursdgnin i tigli sveigjanlegri.

Doblid er pvi uttekt, oft spil eins og ...
a Axx Q ADxx ¢ KDGxx & x

(2) bad verdur ad teygja sig til ad stydja
makker me0 fjorlit, en skella p6 saman
skoltum og passa med 12-13 punkta og
jafna skiptingu.

(3) 4% er g60 hakkun i 44 an pess ad lofa
fyrirstodu 1 laufi. Stokk 1 4a er heldur
veikara og oftast jofn skipting.

Sama stef eftir innakomu a 3Q: doblid er
uttekt og 4Q g60 haekkun.
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v N A S OPNUN 16 v N A S OPNUN 1¢
16| P |1IG| P 1 03 16| P |1G| P 1 O 4
- 2M| P | —»

M = halitur = 2Q/2 a
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
10| P |1G| P 10| P 1G| P |
24 (1) =112-16 | 4+t &5+ | EK 20 P | P = BANNAD !
Z (1) =112-16 | 5+ EK 24 =1 8-10 A-STYRKUR | GK
E 2) = 11520 | 3+Q &5+ | K E 1 =167 AFMELDING | G
X 2) = 11520 | 3+a &5+ | K 3_-1- =1 8-10 %-STYRKUR | GK
E = | 16-17 | semi-1s A ; =810 [4-5¢ GK
3_-1- =1 17-20 | 4+ &5+O | cK ; =18-10 |36opQ GK
g = | 14-18 | 6+O A E =1 8-10 A/&-STOPP | EK
; 3) =|15-20 | 1Q &6+O |ck I
oo =i [eweno ol | e o v o
3G = | 15-20 | GAMBLING EK hond neitad halit.
K =|17-20 | 6+¢ SA

Grandsvario er 6-10 HP og neitar halit.

(1) Vidleitni til ad “beeta butinn”, en svar-
hoénd ma po reyna vid geim med hamark.

(2) Grandsvarid neitar halit, svo halita-
vending opnara lofar ekki fjorlit - tilgang-
urinn er fyrst og fremst ad syna god spil og
stadstetja styrkinn.

(3) Sterk spil og stuttlitur. Til a0 mynda:

a ADx Q x ¢ AKDxxx & DGx

Hér er upplagt ad stokkva i 3¢ og lata svar-
hond taka upplysta akvordun.

(1) Opnari er i fulustu alvoru ad reyna vid
geim og svarhond tekur tilbodinu skilyrdis-
laust med 8-10 Hp, en afmeldar annars med
2G. Afmeldingin er ekki krafa og ef opnari
segir 3¢ nast ma passa. Annars verour
geim spilad.

|V|N|A|S| |HP |SKlPTlNG+|T|

10| P 1G| P|

24| P | P = BANNAD !
2G (1) =]6-7 AFMELDING | G
; =|8-10 %-STYRKUR | GK
g = | 8-10 4-5¢ GK
; = | 8-10 Q-STYRKUR | GK
; =810 |3GOPIRA |GK
E = | 8-10 Q/&-STOPP | EK
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v N

S OPNUN 16

v N A S OPNUN 16

16| P |1G

_)

105

16| P [1G|3N 106

_)

N =nyr litur = 2&/2Q/2 4

N =nyr litur = 3&%/3Q/3 4

[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
10| P [1G|2% 10| P [1G|3
P = | 12-16+| 1s, SEMI JS EK P =1 12-16 | 1s, SEMI JS EK
D (1) = | 15-20 | UTTEKT K D = | 15-20 | UTTEKT K
2O =112-16 | 5+& EK 30 =|12-16 | 5+¢ EK
2Q =|12-16 [ 4Q & 5+O | EK 30 =115-20 | 4Q & 5+O |ck
24 =|12-16 | 44 & 5+O |EK 3a =115-20 | 44 & 5+O |Gk
2G =116-17 | semris A 3G =1 15-20 | &-sTopp EK
3% = 15-20 | sp. &-sTOPP | K
R, - - \ V|N|[A]|S HP SKIPTING + T
30 14-18 | 6+¢ A
3G =1 15-20 | &%-sToppP EK
— 10| P [1G|3Q
4 =1 17-20 | spLM/O 1/0 | SA
— P = | 12-16 | Js, SEMI IS EK
40 =117:20 | 6+0 sa| | —
- D = | 15-20 | UTTEKT K
(1) Doblid er uttekt pegar pass er ekki krafa. 34 =[1520 | 44 &5+O |ck
3G =1 15-20 | Q-stoprp EK
[vI~]a]s]| [me [ sketvg + | 1| | F—
4a (1) = | 12-18 | 5+ &5+0 |
O] P 1G24 46 (1) =1 12:18 | 6+0 BK
P et LS ) N R P =117-20 | s w/o 10 |5
D (1) =115-20 | UTTEKT K -
2G —116-17 | sem1ss i (1) Hér verdur ad vera heaegt ad berjast med
— skiptingarspil an pess a0 krefja i geim. Med
3% =112-16 | 4+ &5+O | EK pungarsp b jale
M verulega sterk spil verdur ad dobla fyrst eda
30 =1 12-16 | 6+¢ EK| | hreinlega stokkva i geim.
3_0 = | 1520 |40 &5H0 oK (2) Krafa i 5¢ minnst med mjog 6flug spil
3a =[15-20 | sp. a-sTOPP | K og fyrirst6du 1 hjarta.
3G = | 15-20 | a-stopp EK
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\% N A S OPNUN 1¢ \% N A S OPNUN 1¢

—> 20| P | -
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
1O P 2| P 10| P 2-1-| P |
26 =|12-20 | 5+¢ K 201 P20 (1) =| 12+ 3+Q & 54 | GK
; =12-20 [ 4Q &5+O | K 24 (1) =] 12+ 3+a & 5+&% | GK
X =112-20 | 44 & 5+O K E =12+ Q/#M-sTOPP | GK
E (1) =1 12-19 | JOFN SKIPT. | K 3_-1- 2) =|8I11 6+ EK
3_-1- =|12-14 | 4% GK X =| 12+ 3+0 GK
g =1 15-20 | pETTUR O SA ; =113+ SPL M/ 1/0 | SA
; = | 15-20 | spLM/& 1/0 | SA 3_A =113+ SPL M/ 1/0 | SA
3_A = | 15-20 | spLM/& 1/0 | SA E = | 13-15 | Q/a-storp | EK
E = | 18-19 [ IS AN Q/a EK ; =113+ 6+ SA
Z =115-20 | 4+ SA E =13+ 5+0 SA
; = | 15-20 | SPLINTER O SA ; =13+ SPL M/ 0 SA
X = | 15-20 | SPLINTER O SA X = |13+ SPL M/ 0 SA
E = RKC M/ SP E = RKC M/O SP

Tvé lauf eru geimkrafa nema svarhénd
meldi litinn aftur neest.

(1) Svarid a 2« neitar ekki halit, pott yfir-
leitt s¢ hagkvemara med midlungsspil ad
svara & fjorspila halit med lengra lauf til
hlidar. En pegar svarhond er med sterk spil
(13+ ur) og slemma kemur til alita, borgar
sig a0 svara i lengsta lit. Pess vegna ma
opnari ekki stokkva i 3G me0 fjorspila halit
- hann verdur ad gefa svarhond teekifeeri til
a0 melda sig ut. Svarid a 2G verdur pannig
a0 vera vitt i punktum, annad hvort 12-14
e0a 18-19 med fjorlit i hjarta eda spada.
Me0 18-19 np an halitar er hins vegar farid
beint i 3G.

Med tveimur tiglum lofar opnari minnst
fimmlit, en segir ekkert afgerandi um
punktana - pad kemur sioar.

(1) Til ad byrja med er verid ad stefna ad
3G og ganga ur skugga um ag allir litir séu
vardir. bvi lofar halitasdgn svarhandar ekki
endilega fjorlit, heldur fyrst og fremst styrk.
bad skapar engin vandraoi, pvi opnari hefur
neitad fjorspila halit med endurségninni &
tveimur tiglum.

(2) Eftir Tvo-yFIR-EINUM er endurmelding
svarhandar & premur i litnum sinum askorun
i geim med 8-11 punkta. Opnari ma passa.
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v N A S OPNUN 16 A% N A S OPNUN 16

2M| P | —» —

M = halitur =2Q/2 & N = nyr litur =2Q/2 4

[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|

10| P 2-1-|P| 10| P 2420

20| P (24 (1) =] 12+ OVISSA GK P =1 12-20 | Js, BIDSOGN | K
2G =12+ JS, A-STOPP | GK D (1) = | 12-20 | sexT EK
3% =1 8-11 O+e EK 24 =112-20 |44 &5+O | K
30 =| 12+ 3+0 GK 2G = | 12-14 | s, Q-sTOPP | K
30 (2) = |13+ |40 &5+e |sA 34 =|12-14 | 4% K
34 2) = |13+ |seLm/Q 10 |sA 30 =112-20 | 6+0 K
3G = | 13-15 | Js, A-STOPP | EK 39 (2) = | 15-20 | sp. Q-sTOPP | SA
44 =| 13+ 6+ SA 3a =|15-20 | sSPL M/ 1/0 | SA
4G = RKC M/Q) SP 3G = | 18-19 | s, Q-SsTOPP | EK

4 =1 15-20 | 4+ SA

(1) S6gn i fjorda litnum i pessari stodu synir | [ )

s e L. . L. 4% =|15-20 | 6+ SA

ovilja til ad segja grand og nokkra dvissu S,

um framhaldid. En nog i geim, audvitad. 49 = | 15-20 | sLm/% 0 | sA

Eitthvao pessu likt eftir 2Q: 4G = RKC M/d P

A xxx Q Kxx ¢ Dx & AKG10x

(2) OK. Makker hitti &4 6skastundina.

[vI~s]als] [ne [ skiering + | 1|

16| P 2-1-| P|

24| P (2G =| 12+ 18, Q-STOPP | GK
34 =|811 |6+ EK
g =12+ 340 GK
; 1) =] 12+ OVISSA GK

36 (2) =| 13+ |4a&5+e |si

3G = | 13-15 | 18, Q-STOPP | EK
4 =113+ () SA
4G = RKC M/ 4 Sp

(1) Dobl er alltaf sekt pegar pass er krafa.

(2) béttur 6-7 spila tigull og g60 spil. Med
flata 18-19 np an fyrirstodu i hjarta veeri
edlilegra ad passa og heyra aftur hljodid i
makker.

Eftir dobl fjordu handar myndi redobl
opnara lysa yfir sektardhuga, venjulega a
jafnskipt spil.
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v N A S OPNUN 16 v N A S OPNUN 16
10| P |20 ] P 1 1 1 10| P |20 ] P 1 1 2
- 2M| P | —»

M = halitur = 2Q/2 a

[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
10| P (20| P 10 P (20 | P |

20 =112-20 [4Q & 5+0 | K 20| P (24 (1) =] 12+ 3+a & 5+ | Gk
; =112-20 | 44 & 5+O K 2G =12+ &/M-STOPP | GK
E @) = | 12-19 | JOFN SKIPT. | K 3_-1- (1) =12+ 3+ & 5+O | Gk
3_-1- =|12-20 |4+ &5+0 | K g =1 8-11 5+0 EK
3o ) =|12-14 | 5+0 6K 30 =13+ [40&5+0 [sA
; = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA 3_45 =| 13+ SPL M/Q 1/0 | SA
3_A = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA E = | 13-15 | &/a-stopp | EK
E (1) = | 18-19 [ IS AN Q/a EK ; =| 13+ SPL M/Q 1/0 | SA
Z = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA E = |13+ 5+O SA
E =115-20 | 5+ SA E = RKC M/Q SP
; = | 15-20 | SPLINTER O SA o
x — 1520 | somrero lsa (1) Anna}é hvort er um ad raeda fj orlit og
- sterka hond, ellegar vandraedaspil par
ﬁ = RKC M/O SP sem Ovissa er um grandfyrirstodu i fjoroa

(1) Hér er rétt ad halda pvi opnu ad svar-
hond sé med sterk spil (13+ up) og fjorlit

til hlidar i hjarta eda spada. Pvi neitar stokk
i 3G halit, en 2G er sveigjanleg sogn i
punktum, annad hvort 12-14 eda 18-19 med
halit. (betta er 60ruvisi eftir 1&%-2&, pvi par
4 opnari kost & margraedri 2ja tigla sdgn til
a0 leysa sama vanda.)

(2) Enginn annar butur en 3¢ kemur til alita
eftir einfalda haekkun i laglit - ef svarhond
segir 3¢ nast vid 2Q/24/2G/3 %, ma opnari
passa med lagmark. Haeckkun opnara beint

i 3¢ er hins vegar krafa, pott sdgnin syni
adeins 12-14 up. Me0 algert lagmark og
S5-lit 1 tigli segir opnari 2G.

litnum.

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

10| P 2<>| P|

24| P [2G =| 12+ &/Q-STOPP | GK
34 (1) =12+ 344 & 5+0 |Gk
g =|8-11 5+ EK
g (1 =|12+ 3+Q & 5+0 |6k
3_A =| 13+ 44 &5+ | sA
E =|13-15 | &/Q-sToPP | EK
I =13+ SPL M/4 1/0 | SA
E =| 13+ 5+ SA
; =113+ SPL M/# 1/0 | SA
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\% N A S OPNUN 1¢ \% N A S OPNUN 1¢
16| P |20 P 1 1 3 10| P |20 2N 1 1 4
2G| P | —» —>

N =nyr litur =2Q/2 &
[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
10| P 2<>|P| 10| P 2020
2G| P 3% =112+ 3+ & 5+O [ GK P (1) =1 12-20 | Js, BIDSOGN | K
36 (1) =] 8-11 5+ EK ?(1) =|12-20 | SExT EK
; =12+ 3+Q & 5+O |Gk X =112-20 | 448 &5+0 | Kk
3_A =112+ 3+ & 5+ | Gk E 2) = | 12-14 | s, Q-sTOPP | K
E = | 13-15 | JOFN SKIPT. EK 3_-?- =112-20 | 4+ &5+ | GK
Z =113+ SPLINTER 1/0 | SA g =112-14 | 5+ GK
X =13+ 5+0 SA ; = | 15-20 | sp. Q-stopp | SA
E =| 13+ SPLINTER 1/0 | SA 3_A = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA
X =113+ SPLINTER 1/0 | SA E 2) = | 18-19 | s, Q-sToPP | EK
E (2) =|18-20 |1s,4-5¢ A I = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA
o I =|15-20 | 5+ SA
Endurségn opnara a 2G er vio [ punktum t E — 1520 | semvrer 16 | sa
pessari stédu, 12-14 eda 18-19 med halit. L
Stokk i prjii grond synir 18-19 up an hdlitar. | |4 = | 15-20 | SPLNTER O | sA
4G = RKC M/ SP

(1) Askorun i geim. Endursgn 4 tiglinum
er eina meldingin sem opnari ma passa
undir geimi.

(2) Haekkun a grandsogn 1 4G er alltaf
askorun i slemmu, ekki rkc. Ef svarhond
hefur ahuga a lykilspilum, verdur ad fara
rolegri leid.

(1) Oll dobl eru refsing pegar pass er krafa.
Passid segir po 1itid - kannski fyrst og
fremst ad skiptingin sé jofn og sekt sé enn
til i deeminu. Dobl fra makker veeri sektar-
tilbod, oft med haspil pridja.

(2) Opnari vill frekar reyna 3G en eltast
vid sekt - haettur spila augljoslega inn i pa
akvoroun.

Eftir 2 er svipad uppi 4 teningnum:
pass er krafa, dobl sekt og bein 3ja tigla
sogn veik, en po GK.
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v N A S OPNUN 16 v N A S OPNUN 16
- -
M = halitur =2Q/2 #
[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
10| P |2Q]| P 10| P [2G| P
24 =112-20 | 3+& & 4+O |Gk 34 (1) =1 12-20 | BIDSOGN G
E (1) =1 12-14 | Js,2Q GK ; 2) = 11520 | 6+0,1s GK
e — 1220 [ 34w &ato x| | [30 3) = {1520 | 6+0, 100 |k
3o = {1220 | 5+¢ a| | [38 3) = {1520 | 6+0, 1/0 & |k
; 2) =112-14 | 3-4Q GK E = | 14-20 | TIL AD SPILA | EK
3_A =|15-20 | sSPLM/Q 1/0 | sA I
E ) 1819 | .20 . 2G svarhandar: askorun med 11-12 Hp.
4% = 1520 | seLm/Q 1/0 | sA | | [ framhaldinu er notud sérstok sagnvenja
40 =1 15-20 | 5+O &3+Q | sA sem gerir opnara medal annars kleift ad
; o) “ 1214 | 15,230 « syna stuttlit til hlidar vid gédan opnunarlit:
4G - RKC M/Q) Sp (1) Med 34 heimtar opnari ad svarhond

Stokksvar [ tvo er sterkt og slemmuahugi.

(1) Grandsagnir opnara syna styrkinn
nakvaemlega og stopp i hlidarlitum.

(2) Mest porf er a frekari rannsoknum pegar
opnari a lagmarksopnun og studning vid
hjartad. Heekkun i 3Q synir annad hvort
fjorlit eda prilit med einspili til hlidar.
Oftast er um er ad raeda lagmarksopnun, pvi
ymsar adrar sagnir eru til med sterk spil og
studning. Stokk i 4 er jafnskipt lagmark
med (2)3 hjortu.

Sama hugsun gildir eftir 24 - opnari tekur
strax undir med lagmark og 3-4 4, segir
2-3G me0 rétta styrkinn, en preifar annars
fyrir sér med nyjum lit.

segi 3¢. Tilgangurinn er tvipattur: { fyrsta
lagi er hugsanlegt ad opnari hyggist passa
med lagmarksopnun og langan tigul, en ef
hann meldar aftur er pad til ad syna stuttlit i
laufi og slemmuahuga:

10| P |2G| P

3% P |30| P

P = 12-13 nwp, 5+0
; = stutt lauf, Q-styrkur
3_A = stutt lauf, a-styrkur
E = stakt mannspil i laufi

(2) Langur tigull. Spurning um besta geim
eda jafnvel slemmu. Ekkert einspil.

(3) Langur tigull, god spil og einspil i
s0gdum lit.

OPNUN 1¢ | SVAR 2Q/24/2G | FRAMHALD
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v N A S OPNUN 16 v N A S OPNUN 16
— —

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
10| P |3%]| P 16| P |30 P

30 =112-20 | 5+& GK 30 (1) =1 15-20 | Q-STYRKUR | K
; (1) = | 12-20 | Q-STYRKUR | GK 3_A (1) = | 15-20 | A-STYRKUR | K
3_A (1) = | 12-20 | A-STYRKUR |[GK E = | 17-20 | TIL AD SPILA | EK
E = | 12-14 | JOFN SKIPT. | EK : (1) = | 15-20 | &%-STYRKUR | K
: 2) =112-20 | 3+ SA E =|12-16 | 6+¢ H
Z =112-20 | pETTUR O SA ; =] 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA
; = | 12-20 | spLM/& 1/0 | SA X = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA
X = | 12-20 | spLM/& 1/0 | SA E = RKC M/ SP
E = RKC M/é Sp ; = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA
; 2) =|12-13 | 3+ EK o

Stokk svarhandar i prju lauf synir einlita
hénd og slemmudhuga.

(1) betta gaeti verid litur, en svarhond litur
svo 4 ad petta sé styrkmelding med 3G i
huga.

(2) Haekkun beint i S& synir handonyt spil
- algert lagmark og flata skiptingu. Med
eitthvad meira en algert lagmark er haekkad
i 4% og slemma kénnud.

bott hér sem gert rad fyrir ad 3# sé sterkt
svar vid tigulopnun, kemur til alita ad nota
sOgnina a annan hatt, t.d. fyrir farveika
hond med langan lauflit, 4-7 up. Slik spil er
erfitt ad syna an sérstakrar medhondlunar,
en pad er alitamal hvort pad svari kostnadi
a0 taka heila sogn undir draslio.

Stokk i prja i laglit opnara er hindrun,

oft d fimmlit, en kannski a fjorlit i hag-
steedum stédum (utan heettu gegn a heettu).
Stykurinn er a bilinu 4-7 HP.

(1) bott stokk makkers i 3¢ sé veikt og
hindrun, er s6gnin um leid lysandi og ekki
utilokad ad geim eda jafnvel slemma standi.
Ségn opnara i nyjum lit synir sterk spil,
styrk 1 viokomandi lit og geimahuga til ad
byrja med.
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OPNUN 16

v N A S OPNUN 1¢

3G| P

5 119

16| P |4M| P

5 120

M = halitur=4Q / 44

[vI~n]als]| [w [sxprve+ | 7|

Sokk svarhandar i 3G er mjég lysandi ségn,
13-15 up og yfirleitt marflot skipting an
halitar: 3334, 3343, 3244, 2344. Ségnin
lofar alltaf 3-4 spilum i opnunarlit makkers,
hvort sem vakid er a laufi eda tigli. Pad

er skynsamlegt skilyrdi til ad gera opnara
audveldara um vik ad reyna vid slemmu
med sterk spil og fimmspila opnunarlit.

(1) Pad er tilganglaust a0 leita eftir fitti i
halit, svo pessar sagnir nytast best til ad
syna stuttlit { leit ad tigulslemmu.

[vIns]als] [m  [scerng+ | 1]
10| P |3G| P 10| P |40 P
4 =1 12-20 | 4+ &5+O | GK 44 (1) = | 15-20 | FYRIRSTAPA [ SA
40 =112-20 | 5+¢ SA 4G = RKC M/Q Sp
49 (1) =112-20 | 6+0,1/0Q |[sA S& (1) = | 15-20 | FYRIRSTADA [ SA
4a (1) =11220 | 6+0,1/0 & |sA 50 (2) =|12-18 | 7+0 ST
4G = | 18-19 | 1s, SEMI JS A
— Sokk beint i fjora i halit vid laglitaropnun
S =112-16 | 5+ &5+ | EK , .. .
I verour ad vera nakvem sogn, svo opnari
ﬁ =] 12-16 | 5+¢ ST geti metid horfur d slemmu af viti. Ageet

skilgreining er 8-10 HP og 7-litur - eitthvad i
pessum anda:
a Ax Q KG109xxx ¢ GX & XX

Einspil til hlioar er ekki ohugsandi, en pa
ma cetti hdspilastyrkurinn ad vera i leegri
kantinum:

A& DG10xxxx Q x ¢ Dx & Kxx

(1) Fyrirstoousogn bendir til veikleika i
o6drum lit, pvi ella laegi beint vid ad spyrja
um lykilspil. Hér myndi opnari segja S«:
A xxxx Q Axx O AKGxx & A

(2) Kannski er 6parfi ad lata makker stinga
algerlega upp i sig - hver segir ad ekki megi
opna a 1o med ...

A Dx ©— O KDGI1098xx & ADx

OPNUN 1¢ | SVAR 3G /4Q0/4a6 | FRAMHALD
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v N A S OPNUN 19Q v N A S OPNUN 1©Q
19| P | - 1 2 1 19| D 1 2 2
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
| 10| P|P =10-5 EKKI FITT | 10| D|P (1) =09 EKKI FITT EK
1a = |6+ 4+a K RD = | 10+ OFTAST JS K
E =|4-12 KROFUGRAND | G ? = |6+ (4)5+a K
; (1) =] @12+ 4+ K E 2) =810 |3+Q G
Z (1) =] @12+ 40 K Z 3) =8+ S5+ K
Z =1 7-10 3Q EK Z 3) =18+ 5+¢ K
; = | 14+ 6+a SA Z =|4-7 3+Q EK
E (2) = |14+ (3)4+Q sp ; = | 4-7 6+a H
3_-1-(3) =|10-13 | 4+Q G E(Z) = | 11-13 | 3+Q G
X 3) =169 4+Q G ; =|4-7 T+ H
; 3) =105 44+Q H g = |47 T+O H
; (4) =] 10-14 | E-T EINSPIL | SA ; =10-5 4+Q H
E (5) =]10-14 | EvypAi & SA ; = |47 T+a H
Z (5) =110-14 | EYyPA{ & SA E = | 13-15 | JOFN SKIPT. [ EK
K (5) =110-14 | EYyPA{ O SA ; = 14-10 (45+Q H
E =1 6-10 4)5+Q EK E = RKC M/Q SP
E = RKC M/Q) SP o

(1) Geimkrafa (12+ Hp), nema svarhond
endurmeldi litinn naest = 8-11 Hp og 6+litur.

(2) Sampykkt a hjarta og slemmuahugi.

(3) BErGEN: Fjorlitarstudningur vid halit
makkers med mismunandi styrk.

(4) Einspil til hlidar (SPLINTER) - opnari spyr
med 3G.

(5) begar eyda er synd & svarhond venjulega
fimm-spila studning vid halit makkers.

(1) Pass getur verid upp i 9 up i undan-
tekningartilvikum ...

A Dxx ©Q Dx O KGxx & Gxxx

(2) Eftir opnunardobl 4 halit notar svar-
hond 1G og 2G sem “g6da” haekkun i lit
makkers. Haekkun beint i 2Q er pvi halfgert
rusl, rétt til ad taka rymi af métherjunum og
setja makker inn i myndina, og stokk i 3Q
er hrein og klar hindrun.

(3) Nyr litur & 6dru prepi eftir opnunardobl
er vissulega krafa, en lofar ekki annarri
sogn.
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v N A S OPNUN 10 v N A S OPNUN 10
1G =15-17 np

[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|

T = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK | 1@| 1G| P =109 EKKI LL/FITT | EK
? (1) =]6+ NEIKVZAETT K D (1) = |10+ SEKT EK
E = | 6-10 | JOFNSKIPT. [EK ; =149 (5)6+e EK
; 2) =|10+ St K Z =149 (5)6+0 EK
B @ =10+ |5+0 K 0 =la9 |30 EK
Z =16-9 3+Q EK ; =149 6+a EK
; 3) =10+ 3+Q A+ E 2) = |4+ TVIRETT G
E = | 11-12 | s, A-sToPP | A 3_-1- =1|4-7 T+ H
3_-1- = |47 (6)7+e H X = |47 7+ H
3o = |47 6)7+0 H 3o =|a7 |ar0 H
; =10-5 44+Q H X =|4-7 T+a H
; = |12+ SPLINTER 1/0 | SA I
E 1315 | s, astor | ex (1) Yfirleitt b(?rgar sig’ekk.i a0 dobla til
— sektar nema eiga gott Utspil og trausta yfir-
4% (4) =68 |8+ EK | | burdi i punktum.
ﬁ @ =68 +0 e (2) Stundum 4 svarhond skiptingarspil, tvo
40 =|6-10 | (4)5+Q H langliti, sem geetu jafnvel dugad i geim ef
4G - RKC M/Q s samlega finnst. Pad er gott ad geta barist

(1) Neikveaeda doblid visar & hina litina, en
segir po ekkert akvedid um skiptinguna.

(2) Eftir innakomu er nyr litur & 6dru prepi
krafa i prja i litnum a.m.k. Med fimmlit eru
10 np algert lagmark, en hins vegar er Ohaett
a0 fara nedar med langan og gddan lit.

(3) Studningur vid opnunarlit makkers
- askorun i geim eda betri spil.

(4) SPLINTER er adeins notadur i innakomu-
litnum, svo petta er 16ng /veik rapa.

a slik spil, til deemis med “faranlegri”
tveggja granda sogn. Ein hugmynd er ad
sognin syni annad hvort laglitina (minnst
5-5 skiptingu), ellegar g6da hakkun i prju
hjortu (halit makkers). Opnari velur 1aglit
til ad byrja med og pa kemur i 1j0s hvad
svarhond hafdi i hyggju.

OPNUN 1Q | FYRSTA SVAR
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v N A S OPNUN 19Q

v N A S OPNUN 1©Q

19 [ 2m| —> 125

19120 - 126

m = minor = 2&/2$

2Q = Michaels = 5+ & 5+&/O (minor)

[vI~n]als]| [w [skemve+ | 7|

|1©|2(7 P (1) =10-9(+) | (ET.v.SEKT) | EK

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

| 10 | 2 P (1) =]0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
D =| 8+ NEIKVETT K
2(2) =10+ 5+¢ K
; =69 3+Q EK
X(Z) =| 10+ S5+a K
E =| 11-12 | 18, k-sTOPP | A
3_-1- =110+ 3+Q A+
g =147 7+0 H
; =10-5 4+Q H
; =147 T+a H
E =1 13-15 | s, #%-STOPP | EK
; =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA
; =1|4-10 (4)5+Q EK
E = RKC M/Q SP

(1) Pass er annad hvort Iéleg spil eda mikill
laufstyrkur og sektarahugi. Opnara ber ad
enduropna med dobli ef hann 4 stutt lauf,
burtséd fra punktastyrk.

(2) Frjals litarsogn & 60ru prepi er krafa i
prja litnum og lofar strangt tekid 10+ np.
b6 er i lagi a0 fara nedar med sjolit:

A Gxx Qx O ADGI0XXXx & xx

Hér er svarad 4 2¢ og 3¢ sagdir nast, en
med adeins veikari spil er stokkio i prja.

Sama uppbygging a vid eftir innakomu a
2¢, nema hvad 34 er geimkrafa.

D (2) =|10+ VARNARSPIL | K
24 (3) =] 10+ 3+Q At
2G (4) =] 10+ YF, 5+ GK

3% (4) =| 10+ YF, 5+O GK

30 =169 7+ EK
3Q =169 3+Q EK
3a =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA

3G (5) =| 14+ | (3)4+Q G

4 =169 T+e EK
; =169 44+Q EK
X =| 12+ SPLINTER 0 | SA
E = RKC M/Q SP

(1) Pass fyrst og dobl sidar er hrein sekt.

(2) Dobl strax er yfirlysing um yfirburdi i
styrk - annad hvort spilid pid sokn eda vorn
i doblu ou spili. Oll dobl i framhaldinu eru
sektartilboo.

(3) Spadi er eini pekkti litur andstoounnar.
Soégn par er pvi g60 hakkun i lit makkers
- minnst askorun i geim, kannski eitthvad
meira.

(4) Hér er skynsamlegt ad nota yfirferslur
i laglitina (Rubensohl), enda 2G 6pdrf sem
eolileg sogn.

(5) Sterk spil og slemmuahugi i hjarta, geti
verid stutt lauf eda tigull.
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v N A S OPNUN 19Q

v N A S OPNUN 19Q

24 = hindrun 2G = laglitir, 5+& & 5+&

[vIs]als]=]ne [scervg+ [ 1] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|

24| P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK | 10 | 2G| P (1) =]0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
D = | 8+ NEIKVZETT K D (2) =|10+ VARNARSPIL | K
2G = | 11-12 | 55, A-STOPP | EK 3% (3) =| 10+ 3+Q A+
3a =10+ |5+a GK 30 (3) =|10+ |5+a GK
30 = | 10+ 5+0 GK 3Q =169 3+Q EK
3Q =169 3+Q EK 3a =169 6+a EK
3a (1) = |10+ 3+Q GK 3G = 14+ (3)4+Q G
3G = | 13-15 | 1s, A-sTOPP | EK 4 =112+ SPLINTER 1/0 | SA
4% (2) =69 T+ EK 4% =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA
40 (2) =169 T+0 EK 4Q =|6-9 44+Q EK
4Q =169 44+Q EK 4G = RKC M/Q Sp
4a = |12+ SPLINTER 0 | SA
— (1) Pass fyrst og dobl sidar er hrein sekt.
4G = RKC M/Q SP
T (2) Dobl synir sektarahuga og 611 dobl 1

(1) Ségnin er vid; getur verid allt fra pvi ad framhaldinu eru sektartilbod.

vera barzri £00 haekkun 1 40 .. (3) B&di 34 og 3¢ eru sterkar uttektar-

A xx Q ADxx ¢ KGxx « D10x sagnir { halitina og minnisreglan er:

... upp i pad ad syna raunverulegan dhuga a leegri fyrir leegri og heerri fyrir heerri

slemmu ... - lauf fyrir hjarta og tigull fyrir spada.

ax QKDxx O Dxxx & AKGx Med pessu mgtl er haﬁfgt a0 berjast 1 3¢

. . : o . og 3a med veikari spil.

Opnari verdur pvi ad syna sveigjanleika

med midlungsspil, segja til demis 3G og

hlera.

(2) Svarhond notar ekki SPLINTER-sagnir

nema i innakomulit.
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\% N A S OPNUN 1Q \% N A S OPNUN 1Q

m = minor = 3&/3

|V|N|A|S|=|HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

| 10 | 34| P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK | 10 | 3a| P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK

D = |10+ NEIKVZETT K D = | 10+ NEIKVZETT K

; = | 10+ 5+0 GK E = | 11-15 | Js, A-STOPP | EK
; =169 3+Q EK Z = | 10+ S5+ GK
3_A = | 10+ S5+a GK Z = | 10+ 5+ GK
E (1) = 11-15 | 1s, &-STOPP | EK E (1) =1]6-13 3+Q EK
. = |12+ |3+Q SA 4a Q) =12+ |[3+Q SA
X =169 7+ EK E = RKC M/Q) SP
; = | 8-11 4+Q EK o
x 60 Tra " (1) Hér verdur ad bta vid vitt punktabil.
4G _ RKC M/ o (2) Likleg spadaeyda.

(1) I prongri stodu verdur ad teygja sig i 3G
a teepan styrk en vel 16gud spil.

Eftir hindrun { 4 og 4 er dobl til uttektar
(neikveett), en fra og med innakomu a 44
verda 611 dobl refsikennd:

|V|N|A|S|=|HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKlPTlNG+|T|
|1Q7|3<> P = | 0-9(+) | (e.T.v. SEKT) | EK |1(7|4A P - |09 9 i
D = | 10+ | NERVETT K D (1) = |10+ | sexr/spiL EK
30 =16-9 3+Q EK 4G (2) = |8+ UTTEKT G
3a = | 10+ S5+a GK
— (1) Sekt, en makker ma taka Gt med mikla
3G (1) = | 11-15 | 1s, O-STOPP | EK r
I skiptingu.
44 = | 10+ St GK
— (2) 4G er uttekt i laglitina til ad byrja med,
40 = |12+ 3+Q SA . - . crq:
L en getur lika verid slemmudhugi i hjarta
40 =811 |4+Q EK med spadastopp - pa tekur svarhond ut ur
40 =169 |7+ | | S#/O150.
4G = RKC M/Q) Sp
84 OPNUN 1Q | FYRSTA SVAR



v N A S OPNUN 19Q v N A S OPNUN 19Q
— IG| P | >
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
1O P |1a]| P 10 P 1A| P |
1G (D) = | 12-16 | JOFN SKIPT. | EK 1G| P | P =16-8 JOFN SKIPT.

; =1 12-16 | 4+&% & 5+Q | EK 2% (1) =1{9-12 | TVIHLEYPAN | G
Z =112-16 | 4+0 & 5+Q | K Z (1) =113+ TVIHLEYPAN | G
Z =112-16 | 6+Q EK Z 2) =]6-8 20 & 5ta EK
X 2) =|12-14 | 44 &5+Q |EK ; =16-8 (5)6+a ST
E (1) =1 17-19 | JOFN sKIPT. K E =| 11-12 | JOFN SKIPT. A
3_-1- =|17-20 | 4+& & 5+Q | 6K 3_-1- =16-8 6+ ST
X =117-20 | 4+ & 5+Q |Gk X =113+ 5+0 & 5+a |Gk
; = | 14-18 | 6+Q EK X = |13+ PETTUR & GK
X 2) =|15-17 | 44 &5+Q | EK E = | 13-15 | JOFN sKIPT. | EK
E 3) =|17-20 | pETT Q EK ; =12+ SPLINTER 1/0 | SA
; = | 17-20 | SPLINTER 1/0 | SA E = |12+ SPLINTER 1/0 | SA
K = | 17-20 | SPLINTER 1/0 | SA E =110-14 | 3+Q &4+ | sT
; =115-20 | 7+Q EK : =|8-12 6+a ST
X =118-19 | 44 &5Q EK E =1 17-20 | JOFN SKIPT. A
E = RKC M/ & Sp o

(1) Grandbilin eru hér dalitid viokvaem ef
ekki ma opna 4 1G med fimm-spila halit.
En pad a ekki ad koma ad sok ef varlega er
farid: opnari teygir sig 1 2G med 17 up og
segir ekki 1G nema med flata 16 HP i mesta
lagi - med goda 15-16 punkta ma stelast til
a0 melda tvo i laglit & sterkan prilit.

(2) Bein haekkun atti alltaf ad lofa fjorlit.

(3) béttur 6-7 litur i hjarta, g60 spil og
stuttur spadi (oftast einspil).

(1) TviHLEYPAN. Pott tvihleypan sé fyrst og
fremst hugsuo til a0 glima vid stoduna
Im-1M | 1G, er sagnvenjan vel nothef i
stodunum 1&%-10 | 1G og 1Q-14 | 1G.
Svar 4 2& synir geimahuga og bidur um
26, en 2 vid grandinu er krafa i geim.
Leidin i tigulbut er i gegnum 2+, en med
veik spil og laufreepu er stokkid i 3.
Utfaerslan er i grundvallaratridum st sama
og eftir minor-major-grand.

(2) Med 6-8 Hp, 3Q og 4-5a, er 1Q strax
haekkad 1 2Q.
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v N A S OPNUN 19Q v N A S OPNUN 1©Q

2m| P | —» 201 P | -

m = minor = 2&/2$

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

10 P lA|P| 19 P lA|P|

2« P [ P =169 VAL, 3+ 20| P | P =169 0-2Q
20 =113+ 4. LITURINN | G 24 =169 (5)6+a EK
Z (1) =169 VAL, 2-3Q) EK E = | 10-12 | &/&-sToPP A
; =69 (5)6+a EK 3_-1- (1) =13+ 3+ GK
E =1 10-12 | 18, O-stopp | A g (1) =113+ 3+0 GK
3_-1- =812 |4+s A ; =| 811 2-3Q A
5(2) =10-12 | 5+O &5+a | A 3_o =|10-12 | 6+a A
; =1 10-12 | 3(4H)Q A E = | 13-15 | O/&%-sTOPP | EK
; =110-12 | 6+a& A ; =113+ SPL M/Q 1/0 | SA
E = | 13-15 |18, O-STOPP | EK E =113+ SPL M/Q 1/0 | SA
; =113+ 4+ SA ; =|8-13 2-4Q ST
K = |13+ SPL M/# 1/0 | SA X =110-12 | 7+a& EK
; =1 13-15 | 3(H)Q EK E = RKC M/Q SP
X =|10-12 | 7+a EK o

(1) Ef svarhond 4 prilit i hjarta er haspila-
styrkurinn mjog ryr (4-7). bao borgar sig
ekki a0 nefna spadann vid hjartaopnun med
spil eins og ...

A DI0xxx Q Kxx O Ax & xxx

betta er ekki nog til ad stokkva 1 3Q naest,
og val 4 60ru prepi getur verid:

A DI0xxx Q xx O Axxx & xx

bvi er betra ad lyfta 1Q i 2Q strax med
spilin i fyrra deminu.

(2) Stokk upp a pridja prep i fjorda lit er
geimaskorun med 5+5+.

1 reynd getur endurségn opnara a tveimur
hjortum verid allt niour i 11 punkta med
godan lit og upp 1 17 med lélegan sexlit.

(1) Nyr litur a pridja prepi er alltaf geim-
krafa, en hér er hugsanlegt ad svarhond sé
a0 styrkmelda a prilit (jafnvel a tvilit i 6fga-
tilvikum) til a0 svaela fram frekari upplys-
ingar. Spadinn er ner érugglega fimmlitur
minnst.
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v N A S OPNUN 19Q \% N A S OPNUN 19Q
24 | P | > 2G| P | —»
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
10 P 1A|P| 1(7P1A|P|
24| P | P =16-10 |4+a 2G| P | P (1) =|45 JOFN SKIPT.
2G (1) =] 11+ BIDSOGN G 3% (2) =4+ EINHLEYPAN | G
3_-1- =111+ STYRKUR { & | K g =| 6+ 4+ & 4+ | Gk
g =111+ STYRKUR | & | K ; =110+ 3+Q SA
; =| 11+ STYRKUR I Q | K 3_A =| 6+ (5)6+a GK
3_0 =169 (5)6+a H ; =16-13 JOFN SKIPT. | ST
; = | 13-15 | TILLAGA EK ; = 10+ St &5+a | SA
Z =| 13+ SPLINTER 1/0 | SA E =|6-9 3+Q ST
K =| 13+ SPLINTER 1/0 | SA X =|6-9 6+a ST
; = |13+ SPLINTER 1/0 | SA E = | 14-15 | 1s,EN4aA A
E = RKC M/ 4 sp o

(1) Hér er svigrim fyrir opnara ad veita
nakvamar upplysingar, enda pegar “vitad”
a0 hann & 5-4 { halitunum og 12-14 up.

10| P

1a| P

24| P

2G| P

34

30

30

3a

3G

4a

40
40
44

4-5-1-3

4-5-3-1

34-5Q - “sorry”
4-5-2-2, lagmark
4-5-2-2, hamark
4-5-4-0

4-5-0-4

44-6Q, gott hjarta
44-6Q, gddur spadi

(1) Illa séd, en OK med drasl.

(2) EmnLEYPAN. Opnara ber ad segja 3¢.
Eftir 30 er petta prounin:

10| P

2G| P

3| P

30| P

30
3a
3G
44
40
49
4a

4G

4-5 up, (5)6¢

4-5up, 3Q, ST

4-5Hp, 5+4, ST

S5+, slemmuahugi, EK
stutt lauf, 6+a, sA
stuttur tigull, 6+, sA
stutt hjarta, 6+, sA
slemmuahugi i #, EK

askorun med 54, EK
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v N A S OPNUN 19Q v N A S OPNUN 1©Q

3m| P | —» 34| P | >

m =minor= 3& /30

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

10 P lA|P| 19 P lA|P|

3%| P | P = BANNAD! 3a| P | P =146 LEYFILEGT
36 (1) =6+ OVISSA/BIPS. | G 3G (1) =|10+ SP. EINSPIL G
; 2) =|10+ 3+Q GK Z 2) =|10+ STUTT o SA
3_A =| 6+ (5)6+a GK E 2) =|10+ STUTTUR & | SA
g =16-13 O-sTopP EK ; 2) =10+ STUTT SA
Z =110+ 4+ SA X =17-10 TIL AD SPILA | ST
; 2) =169 2-3Q EK E = RKC M/ & SP
X =169 T+a EK I
E (3) =|14-15 | JOFNSKIPT. | A gf;a;.é_ig(j}zzzrzigz%g 0g 13-17 punkia
S =169 4+ EK

Stokk opnara i pria i nyjum lit er geimkrafa.

(1) Fjordi liturinn er hér bidsdgn og getur
verid hvort heldur vandraedasogn 4 1éleg
spil, eda undirbuningur ad slemmuleit.
Opnari segir 3G med fyrirstddu i tigli.

(2) bad er almenn regla pegar buid er ad
krefja i geim ad stokk i geim er veikari
sogn en laegri undirtekt.

(3) Hér er 4G askorun i 6G, enda getur
svarhond tekid undir bada liti opnara i
rolegheitum meo fitt og spurt sidan um
lykilspil.

bag er svipad uppi a teningnum eftir
stokk opnara i 3¢, en 4% svarhandar er
b6 afgerandi slemmuahugi, enda 3G 1t Gr
myndinni.

(1) Med slemmuahuga getur svarhond getur
spurt um stuttlit med 3G. Svorin eru:

1IQ| P |1a| P

3a| P |3G| P

4 = stutt lauf

E = stuttur tigull

; = 4-5-2-2, dhugi
: = 4-5-2-2, litill ahugi

(2) Svarhond 4 lika moguleika a ad syna
stuttlit og lata opnara eftir ad meta stoduna.
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\% N A S OPNUN 1Q \% N A S OPNUN 1Q
vl vl
m = minor = 2&/2

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
1O P |1a| D 1O P 14|24

P = | 12-13 | ExKI 3+4 EK P (1) = | 12-16+| EKKI 3+4 EK
E(l) =112-20 | 3a K ?(1) =12-20 | 3a K
E = | 14-16 | JOFN SKIPT. EK Z =112-16 | 4+ & 5+Q | K
; =112-16 | 4+& &5+Q | EK Z =112-16 | 6+Q EK
Z =112-16 | 4+0 & 5+Q | K ; =112-14 | 44 EK
; =112-16 | 6+Q EK E =1 17-19 | JOFN SKIPT. K
X 2) =112-13 | 44 EK 3_-1- = | 17-20 | EKKI &-ST. |GK
E = | 17-19 | JOFN SKIPT. K g =|17-20 | 4+0 & 5+Q |Gk
; =117-20 | 4+&% & 5+Q | Gk X = | 13-16 | 4, 018 EK
X =117-20 | 4+O & 5+Q | Gk E = | 15-20 | GAMBLING EK
X 2) =113-16 | 44 EK ; = | 15-20 | spLm/& 1/0 | SA
E 3) = | 15-20 | GAMBLING EK K = | 15-20 | spLm/& 1/0 | SA
Z =1 15-20 | spLM/& 1/0 | SA ; =115-20 | 7+Q EK
K =115-20 | spL M/ 1/0 | SA E = RKC M/ & SP
; =115-20 | 7+Q EK o
X @ 1719 | 4a522 " (1) STUDNVINGSDOBL (makker fge‘fur sagt. tvo
A i litnum sinum). Med sektardhuga segir
ﬁ = RKC M/# SP opnari pass og biour eftir dobli fra makker

(1) Redobl opnara synir prja spil 1 svarlit
makkers, 6had styrk - STUDNINGSREDOBL.
(2) Eftir dobl slaknar adeins 4 punkta-
krofunum fyrir studningi.

(3) béttur 6+ hjartalitur og stopp 1 laglitum
- oftast stuttur spaoi.

(og pa getur styrkurinn farid yfir 16 up).

Sama grunnstef er i gangi eftir inndkomu
4 2¢ - doblid lofar prilit i spada og
ofanisdgn i lit motherja synir sterk spil
an fyrirstodu.
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\% N A S OPNUN 1Q \% N A S OPNUN 1Q
19 P |1IG| P 1 4 1 I P |1G| P 1 4 2
- 2m| P | -

m = minor = 2&/2$

[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
19| P [1G| P 10| P 1G| P |

24 (1) =1 12-16 | (2)3+%, 59 | ex 24| P | P =69 |@5+a
Z(l) =|12-16 | (3)4+0, 59 | ex 20 =49 |6+0 EK
; =112-16 | 6+Q EK E (1) =149 2-3Q EK
X 2) = | 17-20 | MARGRETT | G ; =1 10-12 | 4-5%,1s G
E 3) =117-20 | 6+Q G E = | 10-12 | JOFN SKIPT. | A
3_-1- =117-20 | 5+ & 5+Q |Gk 3_-1- =1 8-11 S5+, OIS A
g =117-20 | 5+ & 5+Q |k ; =110-12 | 3Q A
; = | 14-18 | 6+Q A E =12 FREKJA EK
X =|17-20 | spLM/Q 1/0 | sA ; = | 8-11 6+, OIS A
E =|17-19 | 5Q-3-3-2 EK o

CX o EXETTIEN | e
4 =117-20 | spL M/Q 1/0 | SA

E =] 14-18 | 740 EK (1) Annad hvort farveik spil med 3Q, eda

1G vid halit er krafa og synir (4)6-12 Hp.

(1) Med flata skiptingu og venjulega opnun
(12-16 ur) meldar opnari lengri 1aglit, en
p6 er minna mark takandi & svarinu & 2¢.
Opnari segir alltaf 2¢& me0 3-3 i laglitum,
og lika med fjorlit i spada og 2-2 i laufi og
tigli (4-5-2-2).

(2) Slaufa, sem synir: (a) 5©-4 skiptingu
med oupplystum hlidarlit, (b) 6-51 /s,
eda (c) 70-2-2-2. Svarhond spyr med 2G.

(3) Svarhdnd spyr um fjorlit til hlidar meo
3 &, opnari synir litinn & edlilegan mata
(30/3 a), neitar hlidarlit med 3, en synir
lauf med 3G.

7-9 up med tvilit i hjarta.

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

10 P 1G| P|

20| P | P =169 (3)4+0
20 (1) =149 2-3Q EK
; =|10-12 | 4-5¢,18 G
E =|10-12 | JOFNSKIPT. | A
; =49 6+ ST
; =|8-11 (4)5+¢, 018 | A
; =110-12 | 3Q A
E =12 FREKJA EK
Z =| 811 (5)6+0, 018 | A
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v N A S OPNUN 19Q v N A S OPNUN 19Q
19 P |1G| P 1 4 3 19 P |1G| P 1 4 4
20| P | - 264 | P | >

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

10 P 1G|P| 10| P 1G|P|

20 P | P =16-9 0-23)Q 24| P | P = BANNAD !
2a (1) =] 10-12 | LAGLITIR G 2G (1) =] 6-12 | SPURNING G
E = | 10-12 | JOFN SKIPT. A 3_-1- =147 6+ EK
3_-1- =147 T+ ST g =147 6+0 EK
X =|4-7 7+ ST ; 2) =|10-12 |30 SA
; =| 811 20 A ; 2) =47 30 ST
; =112 FREKJA EK o
o Lo low u] | Dol

Menn opna oft létt med langan halit, svo
lagmarkio fyrir tveimur hjortum getur verio
10-11 up (eftir stil). Efri mérkin eru i reynd
17 punktar ef peir eru illa lagadir:

A KG Q Axxxxx ¢ AKD & xx

(1) Hér er utilokad ad 24 sé edlileg sogn.
bvi er upplagt ad nota taekiferid til ad syna
geimahuga me laglitina, til a0 mynda:

A xx Ox O ADxxx & KG10xx

(a) 5-lit  hjarta og 4-lit til hlidar i &/%/O
(svo a0 stokk 1 34/3¢ geti lofad fimmlit).
(b) 54 0g 6.
(c) 70-2-2-2.

(1) Svarhond spyr med 2G og svorin eru:

19| P |1G| P

24| P |2G| P

3% = 4% 0g5Q
g = 40 0g59
; = 44 0g5Q
X = 54 0g6Q
E = 7Q-2-2-2

(2) Ef svarhond vill koma 3-litar studningi
strax til skila, er stokkid i 4 med brakid
(of léleg spil 1 2Q), en liturinn settur rolega
4 pridja prepi med 10-12 up (of god spil
20).
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v N A S OPNUN 19Q v N A S OPNUN 1©Q
2G| P | —» 3| P | —>
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
10 P 1G|P| 10| P 1G|P|
2G| P | P = BANNAD ! 3%| P | P = BANNAD !
34% (1) =] 6-12 | SPURNING G 36 (1) =]6-12 O-STYRKUR | GK
X =|4-7 6)7+O EK ; 2) =|10-12 | 3Q SA
; =110-12 | 3Q SA 3_A (1) =]6-12 A-STYRKUR | GK
3_0 =|4-7 (6)7+e G E =16-12 | stopriO/a |EK
E =1 8-12 JS, EITT Q EK Z =1 8-12 (3)4+e SA
: =1 10-12 | sPLM/Q 1/0 | sA X =1 10-12 | spL M/ 1/0 | sA
E = | 10-12 | sPLM/Q 1/0 | SA E 2) =147 2)3Q ST
; =147 (2)3Q ST X =1 10-12 | spL M/ 1/0 | SA
X =|10-12 | spLM/Q 1/0 | sA E = RKC M/ & SP
o : =|4-7 (3)4+e ST

Tveggja granda ségn opnara er krafa med
sterk spil, sexlit i hjarta og hugsanlega
fjorlit til hlidar.

(1) Ef svarhond hefur ahuga & hlidarlitnum
er spurt med 3. Svor opnara eru:

brju lauf = geimkrafa med 5+5+ skiptingu.

(1) Pessar sagnir lysa yfir 6vissu um bestu
nidurstddu, en neita po prilitarstudningi vid
hjartad. Til ad byrja med er verid ad leita
ad 3G. | pessari stédu getur svarhdnd verid

IQ| P |IG| P med langan tigul fyrir 3¢, en 34 er aldrei

2G|l P 3] P meira en prilitur og par med er laufstudn-
ingur nanast sjalfgefinn. Svarhond myndi

30 = 6Qog4o .

- segja 30 me? ...

3_0 = 60, enginn hlidarlitur A xxx Q Gx O KDGx & Dxxx

3_* = 6Qogda Og lika me? ...

E = 6Qog4s A xxx Q Gx O AG10xxx & XX
(2) Med goda 6 Hp upp i vonda 10 Hp er
opnun a 1Q hakkud i 2. bvi 4 svarhond
aldrei 7-9 Hp og studning eftir kréfugrand.
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\% N A S OPNUN 1Q \% N A S OPNUN 1Q
30| P | > 30| P | »
[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
10| P 1G|P| 10 P 1G|P|
30 P | P = BANNAD ! 3Q| P | P =14-7 0-2Q
3Q =110-12 | 30 sA 38 (1) =|10-12 |39, 14 sA
3_A(1) =16-12 A-STYRKUR | GK ; =16-12 | TiLLAGA EK
; =|6-12 | storp /& | EK Z (1) =]10-12 | 3Q, 1% SA
Z(Z) =| 812 |3+0, #—rFs |sA E(l) =110-12 | 39, 10 sA
E(Z) =|8-12 | (3)4+0 sA 40 =612 |1-3Q ST
40 =47 @39 ST 5e =47 |8+a ST
X =|10-12 | spL M/ 1/0 | sA 5 =47 8+¢ ST
E = RKC M/ SP o
; —[ 1012 [ sewo 10 | sa Stokk (?pnara i ]Jrju hjortu lofar gooum lit
— og er askorun i geim.
5¢ =14-7 3)4+0 ST

brir tiglar = krafa i geim med 5+5+
skiptingu.

(1) Sennilega er petta leit ad 3G, en geeti
lika verid bioleikur 4 1eid i slemmu.

(2) Svarhond tekur beint undir hjartad
med 3Q eda 4Q - og pa er stokkid veikt,
en sampykkt undir geimi slemmuahugi.
Med tigulstudning er 6hzett ad syna eda
neita fyrirstodu i laufi i leidinni. Heekkun i
4 neitar par me0 fyrirstodu i laufi.

(1) Eftir pessa byrjun tekur pvi varla ad
leita ad 6drum tromplit, svo a0 allar sagnir
i nyjum lit & fjorda prepi ber ad tulka sem
fyrirstoou med slemmuahuga i hjarta.
Slemma er reyndar ekki mjog likleg og
vart hugsanleg nema svarhond sé med
einspil sem kemur vel vid opnara.

bvi er skynsamlegt a0 fyrirstddusagnirnar
syni viokomandi einspil.

Svarhond segdi til demis 40 meo ...

A Axx Q Dxx O x & KGXxxx

Opnari & audvelt med ad meta samleguna.
Hann myndi pekkjast slemmubodid meo ...

A Kx Q AKG10xx O xxx & Ax
... en hafna pvi snarlega med ...
a Kx ©Q AKG10xx ¢ KDx & xx
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\Y N A S OPNUN 1Q \Y N A S OPNUN 1Q
19| P |1G| D 1 4 9 19| P | 1G | 2N 1 5 O
vl vl

N =Nyr litur = 24/20/24

[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
19| P [1G| D 10| P [1G|20

P (1) =1 12-16 | 50-332 EK P =1 12-16 | 50-332 EK
g (1) = | 17-20 | JOFN SKIPT. | K ? (1) = | 15-20 | UTTEKT K
; =112-16 | 4+ &5+Q | EK ; =112-16 | 6+Q EK
Z =112-16 | 4+ & 5+Q | Ex X =115-20 | 4+ & 5+Q | k
20 =|12-16 | 6+Q EK G 2) =|17-20 | 69 GK
X =117-20 | 448 &5+Q | Kk 3_-!- =1 15-20 | 5+ & 5+Q | K
E =|17-20 | 6 GK g = | 15-20 | sp. O-stopp | K
3 %) = {1520 | 5+ &5+0 | k 30 =] 14-18 | 6+Q A
g 2) =115-20 | 5+O &5+Q | K X =|17-20 | spLM/Q 1/0 | sA
g =114-18 | 6+Q A E =|17-19 | 50-332 EK
X =117-20 | spL M/Q 1/0 | SA : =1 17-20 | spL M/Q 1/0 | SA
E =117-19 | 5Q-332 EK E =117-20 | spL M/Q 1/0 | SA
; =117-20 | sPL M/Q 1/0 | SA E =|14-18 | 7+Q EK
E =117-20 | spL M/Q 1/0 | SA o
E — 1418 | 70 " (.1’) Dobl er alltaf t.il uttektar beg?r el.<ki e;r
L 1jost hvor vaengurinn hefur yfirhondina i

(1) Doblid byr til tvaer nyjar sagnir - pass
og redobl. Passid synir hversdagslega jafn-
skipta opnun (upp i 1élega 16 np), en RD er
sterkt og setur af stad sektardobl. Venjulega
er skiptingin jofn, en pad er ekki skilyrdi ef
spilin eru go0 til varnar.

(2) Med g69 spil og 5-4 skiptingu er betra
a0 redobla til ad byrja med, svo stokkid hér
synir minnst 5-5. Ennfremur er 6heett ad
slaka svolitid & punktakrofunum fyrir stokki
upp 4 3ja prep, enda sagnbaratta kannski i
uppsiglingu.

styrk. Daemigert dobl veeri ...
A KGx Q ADGxx ¢ x & KDxx

(2) Tvo grond syna nakvemlega sexlit.
Svarhond getur spurt um fjorlit til hlidar
med 3. Opnari meldar hlidarlit edlilega
(30/3s), segir 3Q an hlidarlitar, en 3G med
lauf.

Svipud 16gmal gilda eftir innakomu 4 2%
og 24 - dobl er til uttektar, 2G syna 69, og
sogn i nyjum lit & pridja prepi er krafa.
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v N A S OPNUN 10 v N A S OPNUN 10
—> 20| P | -
[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1O P [2%| P 10| P 2-1-| P |
20 (1) =112-20 | 3+0 &5+Q | k 20| P [2Q (1) =] 12+ 3Q & 5+ | GK
E =112-20 | 6+Q K 24 (2) =| 12+ A—VEIKLEIKI | GK
X @) =112-20 | 3+a &5+Q | K E =12+ STOPP | & GK
E 2) =1 12-19 | JOFN SKIPT. | K 3_-1- =1 8-11 6+ EK
3_-1- (1) =112-14 | 4 GK X =112+ 4+ GK
g = | 15-20 | spL M/ 1/0 | SA ; 1) =115+ 3+Q & 5+ [ SA
; =1 15-20 | pETT 7+Q SA 3_A =12+ SPL M/ 1/0 | SA
3_A =|15-20 | sSPL M/ 1/0 | SA E = | 13-15 | GoTT #-sT. |EK
3G ) = 11517 | 35324 | e =15+ (6)7+% sh
Z =1 15-20 | 44,2524 SA ; (1) =112-14 | 3Q &4-5% | EK
; =|12-14 | 7+Q EK o
E _ . o Tveir‘ tiglar opnara sz?gjc.l .ekkert dakvedid um
L styrkinn, sem er enn a bilinu 12-20 mp.

Svor a tveimur laufum og tveimur tiglum
vid halit eru ekki skilyrdislausar geimkrofur
- svarhond getur datt 6-7-lit og 8-11 HP 0g
meldar pa litinn sinn aftur a pridja prepi.

(1) Ef opnari 4 lagmark og 3-litarstudning
segir hann oftast 2G, en kannski 20/2a
med 3-lit og veikleika i fjorda litnum.
Hann myndi segja 2 med:

A xx Q KGxxx ¢ ADx & Dxx

Med pessu moti verdur hagt ad spila
hakkun i 34 sem 4-lit og GK.

(2) Tveggja granda endurségn opnara er
mjog vid 1 punktum, pvi pad er 6pjalt ad
stokkva i 3G nema me0 tvispil i laufi.

(1) Svarhond getur synt afgerandi slemmu-
ahuga i lit makkers med pvi ad segja fyrst
nyjan lit & 60ru prepi og taka svo undir
halit makkers & pridja prepi. Oftast er um
fjorlitarstudning ad raeda og styrkurinn

15+ np. Stokk i fjora i halit makkers eftir
vidkomu i nyjum lit er veikara, 12-14 np.
Ef svigram myndast til ad taka undir halit
opnara & 60ru prepi, synir pad gjarnan prilit
med meginaherslu a laglitinn. Styrkurinn er
oragdinn.

(2) Einhver vandredagangur er hér & ferd-
inni - ekki afgerandi studningur vid liti
opnara, ekki gott lauf og fjordi liturinn
vafasamur upp & grandid. Geeti verio:

A Axx Q Kx O Dxx & KGxxx
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\% N A S OPNUN 1Q \% N A S OPNUN 1Q
201 P | —> 264 | P | >

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

1QP2-1-|P| 1QP2-1-|P|

20| P24 (1) =] 12+ 3+a & 5+ |Gk 2a| P [2G =| 12+ STOPP | O GK
2G =12+ sTopPp | O/ | GK 3% =1 8-11 6+ EK
3_-1- =1 8-11 6t EK ; (1) =112+ OVISSA GK
g (1) =12+ 3+O & S+ | Gk ; 2) =|15+ 34+Q SA
; 2) =|15+ 24+Q & S5+ | sA 3_¢ 2) =|15+ 44 SA
3_0 =112+ SPL M/Q 1/0 | SA E =1 13-15 | ¢-stoprp EK
; = | 13-15 | storr i /4 | EK : =| 15+ (6)7+ SA
; =| 15+ (6)7+ SA E 3) =12+ SPL M/& 1/0 | sA
E =12+ SPL M/Q 1/0 | SA ; =1|12-14 | 3+Q EK
; 2) =|12-14 | 2-3Q EK X =|12-14 | 44 EK
E = RKC M/Q SP E 3) = RKC M/ & SP

Tvé hjortu opnara lofa minnst sexlit, en
punktastyrkurinn er oradinn, 12-20 Hp.

(1) Oft eru petta edlilegar sagnir & fjorlit, en
geta verid styrkmeldingar vegna veikleika i
fjorda litnum.

(2) Heekkun undir geimi er alltaf sterkari en
stokk i geim eftir byrjunina 2-yfir-1.

Tveir spadar opnara eru ekki vending
(reverse); styrkurinn er enn orddinn,
einhvers stadar a bilinu 12-20 Hp.

(1) Sogn i fjorda litnum neitar tvofaldri
fyrirstodu, en er oft Ax(x) eda Kxx. Opnari
etti ekki ad hika vid ad segja 3G med Dx ef
aorir kostir freista ekki peim mun meira.

(2) Eins og endraneer eftir 2-yfir-1 er
studningur undir geimi beinskeyttur
slemmuahugi, en stokk i geim veikara.

(3) Baedi SPLINTER 0g RKC eiga alltaf vid
sidast meldada lit.
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v N A S OPNUN 19Q v N A S OPNUN 19Q

2G| P | —» 3| P | -

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

1(7P2-1-|P| 1(7P2-1-|P|

2G| P |3 = 8-11 6+ EK 3% P |30 =| &+ O-STYRKUR | GK
30 (1) =12+ 3+0 & 5+ | Gk 3Q =| 15+ 3+Q & 5t | sA
; =I5+ 3+Q & 5+ | sA 3_A =| 8+ A-STYRKUR | GK
3_A 1) =112+ 3+a &5t | GK ; =1 8-15 A/O-STOPP | ST
E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK Z =15+ S5t SA
Z =| 15+ (6)7+ SA E =| 12+ SPL M/ 1/0 | SA
X =12+ SPL M/Q) 1/0 | SA E =112-14 | 3+Q ST
E = | 12-14 | 3+Q EK X =12+ SPL M/ 1/0 | SA
E (2) =|17-20 | JOFNSKIPT. | A E = RKC M/é Sp
o ; =814 |5+ ST

Endurségn opnara a tveimur grondum synir
fyrst og fremst jafna skiptingu, en styrkurinn
getur verid a blilinu 12-19 up (med 20-22
punkta er opnad d tveimur gréndum, pratt
Sfyrir fimmlitinn).

(1) Getur verid styrkmelding a prilit til ad
vekja athygli & veikleika fjorda litarins, eda
pa byrjun & slemmuleit i laufi (til deemis ef
svarhond tekur neest Gt r 3G 1 4%).

(2) Alltaf pegar grandsdgn er heekkud i
fjogur - hvernig sem pad ber ad - er um
a0 rada dskorun i slemmu, oftast 6G.
A ensku heitir petta “quantum-bid” eda
magn/punkta-askorun.

Hér er askorunin vid pad midud ad opnari
s¢ med 12-14 Hp, svo honum ber ad segja
slemmu med 14 punkta og thuga malid
med gooa 13.

brju lauf lofa fiorlit og bara 12-14 up, en
po er ségnin geimkrafa.

Eins og oft hefur komid fram ma svara &
24/ med langlit og 8-11 up. Endurségn
svarhandar 4 3&/¢ er pa ekki krafa. Hins
vegar er beinn studningur opnara krafa i
geim, pott styrkurinn sé bundinn vid 12-14
Hp, pvi haekkunin lofar fjorlit, sem réttleetir
a0 keyra i geim 4 moti 6-7-lit. Segjum ad
svarhond meldi 2« & ...

A Gxx Ox O Kx & AG10xxxx

... og opnari heekki i 34 med rusl eins og ...
a Ax Q DGxxx O xx & KDxx

Vissulega vinnast varla 5S¢, en hins vegar er
liklegt a0 andstadingarnir eigi geim i spada,
svo petta er forn sem borgar sig.
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\% N A S OPNUN 1Q \% N A S OPNUN 1Q
30| P | > 30| P | »
[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
1@P2-1-|P| 1@P2-1-|P|
30 P [3Q (1) =| 12+ 3+Q & 5+ | SA 3Q[ P [3a (1) =12+ FYRIRSTAPA | SA
3a =| 12+ |rs, aA/AK |sA 3G =|12-14 | stoppi O/a | EK
E =|12-14 | stoppi /4 | EK Z(l) =112+ | rs, #A/@K | si
Z(Z) =12+ St SA Z(l) =12+ FYRIRSTAPA | SA
Z =12+ |rs, OA sA ; =|8-11 |0-3Q EK
;(l) =112-14 | 3Q EK X =12+ SPL M/Q 0 SA
E = RKC M/o SP E = RKC M/Q SP
5_-1-(2) =|8-11 6—T% EK o

Stokk opnara i pria tigla er SPLINTER, synir
fiorlit i laufi og einspil eda eydu i tigli,
15-20 np.

(1) Skipt um hest i midri a! Hjarta er hér
med ordinn sampykktur tromplitur og komi
til pess a0 spurt sé um lykilspil i framhald-
inu eru pad hjonin i hjarta sem skyrt er fra
- ekki i laufi. betta er almenn regla pegar
buid er ad sampykkja tvo liti & pridja prepi,
ba hefur haliturinn forgang.

(2) Ef spLINTER-sOgnin hittir vel & svar-
hond kemur til greina ad halda slemmuleit
vakandi med 4 a 10-11 Hp, en annars er
stokkid i S¢& med lagmarkid.

Eftir Tvo-yFIR-EINUM sparar opnari stokk [
eigin lit fyrir péttan eda halfpéttan sjolit

- i versta falli AKG10xxx. Styrkurinn er

[ efri kantinum, fra 15-20 up.

(1) Stokkid i 3¢ synir péttan lit, svo enginn
annar tromplitur en hjarta kemur til greina.
Svarhond preifar pvi a slemmu med fyrir-
stoousdgnum a fjorda prepi med hjarta-
slemmu 1 sigtinu. Badi 34 og 4¢ geta verid
hvort heldur stuttlitir eda ekta fyrirstoour
(4s eda kongur).
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v N A S OPNUN 10 v N A S OPNUN 10
4% | P | - —
N = nyr litur =20/24
[vIn]als] [n Jscerng+ [1] | [v]~s]a]s] [ne  [scerng+ | 1]
10| P 2-1-|P| 10| P [24(20
4| P |40 (1) =] 12+ FYRIRSTADA | SA P (1) =1 12-20 | Js, BIDSOGN | K
4Q (2) =|12-14 | TiLLAGA, 3Q | EK D (2) = | 12-20 | sexT EK
44 (1) =| 12+ FYRIRSTADA | SA 2Q =1 12-20 | 6+Q K
4G = RKC M/o SP 24 =112-20 | 48 &5+Q | Kk
S =1 8-11 6t EK 2G (1) =1 12-14 | s, O-stoPP | K
3% =112-14 | 4% GK
Stokkio i fjogur lauf synir goda opnun —
i g, . f 4 g. p X 3¢ (3) =1 15-20 | sp. O-STOPP | SA
(15-20 mp), fjorlit i laufi og jafnt til hlioar; A,
sem sagt, skiptinguna 2-5-2-4. Med einspil 3_9 ®) = 1520 | 6-TpETT Q| SA
veeri “flisad” i prja tigla eda prja spada. 3a =[15-20 | spL m/# 1/0 | sA
. . 3G (1) = 18-19 | 1s, O-sTOPP | EK
(1) Svarhond heldur slemmuleit gangandi —
med fyrirstodusdgn 1 tigli og spada, sem 4% =| 1520 | 2-5-24 sA
getur verid hvort heldur ekta eda dekta 40 =|15-20 | spL M/#% 1/0 | sA
fyrirstada, fyrsta eda onnur. 4o 1214 | 740 o«
(2) Tilgangur svarhandar med 2# gat verid 4G = RKC M/ Sp

a0 syna 12-14 up med hjartastudning, og
pad verdur ad vera hagt ad klara pa lysingu
pott opnari hafi ordid astfanginn af laufinu.
betta er pvi ekki krafa. Og segi opnari 4G i
framhaldinu er ijarta sampykktur tromp-
litur. Einhverja reglu verdur ad hafa.

(1) Opnari passar oftast med jafna skiptingu
og einhvern sektardhuga. En ef hann velur
a0 segja 2-3G, pa synir pad punktana
nakvemlega.

(2) Studnings-dobl gilda aldrei eftir byrj-
unina TVEIR-YFIR-EINUM, enda ljost hvar
styrkurinn liggur og betra ad nota doblid
til sektar.

(3) Petta eru samberilegar sagnir, en
ahuginn er meiri a trompsamningi ef opnari
segir 3Q - skiptingin er meiri.
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\% N A S OPNUN 1Q \% N A S OPNUN 1Q

—> 201 P | -
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
19 P 20| P 10| P 2<>| P |
2Q =|12-20 | 6+Q K 20| P |24 (1) =] 12+ 3+a &5+ | Gk
; (1) =112-20 | 3+a &5+Q | K 2G =12+ JOFN SKIPT. | GK
E 2) = | 12-19 | JOFN SKIPT. | K 3_-1- =12+ 4+ & 5+O | GK
3_-1- =112-20 | 4+ &5+Q | K g =|8-11 6+ EK
g =1|12-14 | 40 GK ; 2) =|15+ 24+Q & 5+¢ | sA
; = | 15-20 | pETT 7H+Q SA 3_0 3) =|12+ SPL M/Q 1/0 | SA
3_A = | 15-20 | spL M/ 1/0 | sA E = | 13-15 | A/&%-sTOPP | EK
E = | 15-17 | 3-5-2¢-3 EK ; 3) =12+ SPL M/Q 1/0 | SA
I = | 15-20 | spL M/ 1/0 | sA E =15+ 6)7+O SA
E 3) =|15-20 | 40,2542 SA ; 2) =|12-14 | 2-3Q EK
; =| 12-14 | 7+Q EK E = RKC M/Q) SP
E = RKC M/ SP o

Tveir tiglar eru geimkrafa nema svarhond
meldi pria i litnum neest, sem er 8-11 HP.

(1) Geeti verid 3-litur med veikleika i laufi:
A ADx Q Kxxxx ¢ Axx & xx

A hinn boginn geeti opnari neydst til ad
melda 2G med opinn spada, pvi 3& verdur
a0 lofa minnst fjorlit.

(2) Tveggja granda endursdgnin parf ad
vera vid i punktum svo ad svarhond fai
teekifeeri til ad lysa spilum sinum 6pvingad
4 pridja prepi.

(3) Mjog liklega er skiptingin 2-2 til hlidar,
pvi ella veeri stuttliturinn syndur med
SPLINTER-stOkKi.

Opnari synir minnst sexlit i hjarta med
itrekun a litnum, en segir ekkert nanar um
styrkinn, sem er enn a bilinu 12-20 Hp.

(1) Getur verid styrkmelding.

(2) Haekkun undir geimi er sterkari sdgn en
stokk i geim eftir 2-yfir-1.

(3) SpriNTER-sagnir purfa ekki endilega ad
vera mjog sterkar, pvi tilgangurinn er fyrst
og fremst ad leita eftir godu fitti. Oft er

pvi skynsamlegra ad pegja yfir stuttlit med
mjog sterk spil og knyja opnara til samstarfs
med rolegri haekkun. Demi:

A DGx Q KDx ¢ AKDxxx & X

Hér veeri betra ad hackka 2Q 1 3Q til ad
reyna a0 seida fram fyrirstoousdgn i spada.
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\Y N A S OPNUN 10 \Y N A S OPNUN 10
24| P | > 2G| P | —»

[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|

1(7P2<)|P| 1(7P2<)|P|

24| P |2G =112+ STOPP | o GK 2G| P [3% (1) =] 12+ 3+& & 5+O | Gk
3 (1) =| 12+ OVISSA GK 30 =1 8-11 6+$ EK
; =1 8-11 6+O EK ; =115+ 3+Q & 5+O | sA
; 2) =|15+ 3+Q & 5+0 | sA 3_A (1) =|12+ 3+a & 5+0 |6k
3_A 2) =|15+ 44 SA E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK
; =1 13-15 | GOTT &%-ST. | EK Z =12+ SPL M/Q) 1/0 | SA
Z 3) =|12+ SPL M/4 1/0 | SA E =| 15+ (6)7+0 SA
E =115+ 6)7+¢ SA E =112-14 | 3(4)Q EK
; =|12-14 | 3(H)Q EK E (2) =|17-20 | JOFNSKIPT. | A
X =1|12-14 | 44 EK o
E 3) - RN o Tveggja granda endurségn opnara synir

Opnari er bara ad teikna upp skiptinguna
med tveimur spooum, en segir ekkert nanar
um styrkinn.

(1) Sogn i fjorda litnum athjupar hér dvissu
um besta geim (slemmu). Svarhond getur
po att einfalda fyrirstoou 1 litnum, einkum
asinn, en aldrei tvofalda.

(2) Eins og alltaf eftir 2-yfir-1 er studningur
undir geimi slemmuahugi, en stokk i geim
adeins vaegt tilbod & moti gdori opnun.

(3) Baedi SPLINTER 0g RKC eiga &tid vid
sidast meldada lit.

Jafna skiptingu og (liklegt) stopp i 6s6gou
litunum, en styrkurinn er a vidu bili, fra
12-19 np.

(1) Getur verid styrkmelding & prilit til ad
vekja athygli 4 veikleika fjorda litarins,
e0a pa byrjun & slemmuleit (en pa tekur
svarhond 1t ur 3G).

(2) Magnaskorun i 6G. Strangt tekid
eiga punktarnir ad vera 18-19, en pad ma
uppmeta “goéda” 17 eins og ...

A A109 O Kx ¢ ADG10x & K10x
... og meta nidur “vonda” 20 eins og ...
A AKD Q xx O AGxxx % KDG
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\% N A S OPNUN 1Q \% N A S OPNUN 1Q
3| P | > 301 P | >

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

1@P2<>|P| 1@P2<>|P|

34| P |30 (1) =|8-11 6+ EK 301 P [3Q (1) =| 15+ 3+Q & 50 | sA
30 (1) =| 15+ 3+Q & 5+ | sA 38 (2) =8+ A-STYRKUR | GK
3_A (1) =|12+ OVISSA GK E (2) =|8-15 |1s,EPA... ST
E =1 13-15 | #-stoprp EK Z 3) =15+ &-Fs, 5+O | SA
Z 2) =12+ 4+ GK X 3) =|15+ 6+ SA
X =| 15+ 6)7+¢ SA E =|12-14 | 3(4)Q ST
; =1 12-14 | 3(H)Q EK X =12+ SPL M/ 1/0 | SA
X =12+ SPL M/# 1/0 | SA E = RKC M/ SP
E = RKC M/ & SP ; =12+ SPL M/ 1/0 | SA
; 2) =110-12 | 5& &5+0 | EK g = | 8-14 5+ ST

Opnari synir ekki sjalfkrafa géda opnun
med pvi ad fara upp a pridja prep d nyjum
lit, hann gceti enn att 12 punkta opnun og
5-4 skiptingu.

(1) Sagnir svarhandar halda merkingu sinni
pott komid sé upp a pridja prep: 3¢ er ekki
krafa, 3Q synir slemmuahuga og sdgn i
fjorda litnum lysir yfir dvissu um grand-
stopp.

(2) bag er varla hugsanlegt a0 rétt geti verid
a0 stokkva i 5¢& an pess ad gefa opnara
teekifeeri til ad kanna slemmu, nema pa
svarhond hafi freistast til ad svara 1étt 4 2¢O
med eitthvad pessu likt:

aDx QG O KDGxx & DGxxx

Heelkkun opnara i pria tigla er nakvem
sogn, synir fjorlit og 12-14 Hp.

(1) Nu er hjarta ordinn sampykktur tromp-
litur ef kemur til lykilspilaspurningar.

(2) Heekkun opnara i 3¢ er Gk, pott sognin
sé ekki sterk (12-14 np), svo 34 svarhandar
getur verid hvort heldur “veik” sogn i leit
a0 3G, eda fyrirstada med slemmu i huga.
Ennfremur eru 3G annad hvort edlileg sogn
4 jafna skiptingu, eda “gambling” med
langan tigul og 8-11 up.

(3) Fjogur lauf attu ad syna slemmuahuga

i tigli me0 fyrirstodu i laufi, en ekki ekta
fyrirstoou i spada (kannski einspil). Fjorir
tiglar lysa einnig yfir slemmumetnadi, en an
lauftyrirstoou og an ekta spadafyrirstodu.
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v N A S OPNUN 19Q

\% N A S OPNUN 19Q

167

19| P |26 | 3N

168

vl vl
N =nyr litur =3&%/34
[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|

10| P (20| D 10| P [20(3%

P (1) = | 12-14 | Js, BIDSOGN | K P (1) =1 12-20 | Js, BIDSOGN | K
RD (1) = | 15-20 | OLIOS SKIPT. | EK D (1) = | 12-20 | sexT EK
20 =112-20 | 6+Q K 30 =|12-14 | 4+O GK
24 =|12-14 [ 4+A &5tQ | x 30 =112-20 | 6+Q GK
2G = | 12-14 | JOFN SKIPT. K 3a =112-20 | 4+a & 5+Q | ck
3% =112-14 | 4+ & 5+Q | K 3G =1 12-14 | &-stoprp EK
30 = | 12-14 | 4+¢ GK 4% (2) =1 15-20 | &-rs,4+O | sA
30 =|15-20 | 6-7pETTQ | SA 40 (2) =115-20 | 4+¢ SA
3a = | 15-20 | spL M/ 1/0 | sA 4Q =|12-14 | 7+Q EK
3G = | 18-19 | JOFN SKIPT. | EK 4G = RKC M/ SP
4 =115-20 | spL M/ 1/0 | SA
E 1520 | 40, 2542 ) (1) Passid er krafa og jofn eda halfjofn

= - , SA . ; .
- skipting, en dobl er dundrandi sekt.
4Q =1|12-14 | 7+Q EK
— (2) Med g60 spil og tigulstudning er hér
4G = RKC M/ SP ., R R -
L svigrum til ad gera greinarmun 4 hondum

(1) Hér er skynsamlegt ad skoda hzattur

med og an tyrirstoou 1 laufi.

vel med tilliti til sektarahuga. Ef opnari kys [vIi~[als] [ [sarnve [
1 f styrkuri liggja skyrt
ad @e da, parf styr }mnn ad ’1gg1a sky 10 P |20 34
fyrir, en med sektarahuga er agaett ad gera
greinarmun 4 styrk med passi og redobli. P = [ 12-20 | mipsoaN K
bad hjalpar i framhaldinu ef opnari byrjar & D =|12-20 | sexr EK
redobli og meldar syo nyjan lit, sem synir 3G | 12-14 | a-storr K
ba gdda opnun - minnst 15 Hp. —
4 =115-20 | 4+ & 5+Q | sA
40 = 1520 | 4+0 sk
4Q =|15-20 | 6+Q EK
4G = RKC M/ SP
50 =1 12-14 | 4+$ EK
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169

170

vl vl
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
19| P |20| P 19| P |29| D
24 (1) =115-20 | 3+a &5+Q | K P (1) =1|12-14 | 50 EK
E (1) = | 15-20 | BIBSOGN K g (1) =1 15-20 | 5Q EK
3_-1- (1) =|15-20 | 3+ &5+Q | K X 2) =112-20 | 4+& &5+Q | k
g (0 =115-20 | 3+0 & 5+Q | K E = | 15-20 | BIDSOGN K
; 2) =|12-14 | 6+Q H 3_-1- 2) =112-20 | 4+& &5+Q | K
3_A =] 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA g 2) =112-20 | 4+O & 5+Q | K
E =| 18-19 | 5Q-332 EK ; =1 12-14 | (5)6+Q H
: = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA 3_A = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA
I = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA E = | 18-19 | 5¢-332 EK
; =115-20 | 5+Q ST ; = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA
E = RKC M/Q) SP E = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA
o ; 3) =1 12-20 | (5)6+Q ST
Einfold heekkun i halit synir 6-10 HP 0g —
prilitarstudning. ﬁ - RKC WO SP

(1) Ef opnari vill preifa fyrir sér med geim
(eda jafnvel slemmu) getur hann gert annad
tveggja: sagt fra styrk til hlidar edlilega,
ellegar meldad 2G sem merkingarlausa
bidsogn til ad bidja makker um lysingu.
Svarhond meldar i 6llum tilfellum 3¢ med
lagmark, en synir ella ekta styrk til hlidar &
pridja prepi eda “flisar” 4 fjorda. Og segir
3G eda 40 med dreifdan styrk og 8-10 Hp.

(2) Bein hakkun i 3Q er fyrirframhindrun
4 langlit, enda sér opnari fyrir sér ad
motherjarnir muni berjast yfir tveimur.

(1) Pass gefur til kynna lagmark og litinn
barattuvilja - oftast jafna skiptingu, eda
a.m.k. ekki sexlit { hjarta eda fimm-spila
hlidarlit. Redobl synir lika jafha hond,
en styrkurinn er meiri og ahugi 4 ad

“na 1 skottio 4 skrottunum”.

(2) Eftir opnunardoblid ma slaka & punkta-
kréfunum med skiptingarspil, enda sagn-
baratta hugsanlega i uppsiglingu. Og pa
gildir a0 koma litum sinum & framferi, burt
séd fra styrk.

(3) Stokkid 1 4Q getur verid hvort heldur til
soknar eda fornar.
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\% N A S OPNUN 1Q v N A S OPNUN 1Q
vl vl
m = minor = 3&%/3) m = minor = 4&/4$
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
1O P |2Q0(3% 1O P |20 |44
P =1|12-14 | 50 EK P =1|12-14 | 50 EK
? @) = | 15-20 | sexT EK F @) = | 15-20 | TiLLAGA EK
; (1) =1 15-20 | GEIMLEIT G E =] 15-20 | FYRIRSTADA | SA
; =1 12-16 | (5)6+Q BAR ; =1 15-20 | (5)6+Q ST
3_A =115-20 | 4+ &5tQ | SA Z =1 15-20 | FYRIRSTADA | SA
E = | 15-20 | &%-stopp EK E = RKC M/Q SP
; = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA 5_-1- 2) = | 15-20 | SPLINTER O [ SA
; =1 12-20 | (5)6+Q ST B
E _ e WO o |V|N|A|S| |HP |SKlPTlNG+ |T|
o 19| P |20]40
|V|N|A| s | |HP |SKIPTING+ |T| P —{12-14 | 50 i
19 P (20130 ? (1) = | 15-20 | TILLAGA EK
P =112-14 | 5Q EK ; =112-20 | (5)6+Q ST
? (1) = | 15-20 | GEIMLEIT G X = | 15-20 | FYRIRSTAPA | SA
g =1 12-16 | (5)6+Q BAR E = RKC M/Q SP
; =115-20 | 4+& &5+Q | SA ; =1 15-20 | FYRIRSTAPA | SA
E =1 15-20 | ¢-sToprp EK g 2) = | 15-20 | SPLINTER O SA
Z =115-20 | 4+&% & 5+Q | Gk o . )
ES e ey | e
4_(7 = 11220 | (5)6+Q ST komulitnum parf ekki ad vera mikill, svo
4G = RKC M/Q sp svarhond ma taka ut i 4Q meo soknarspil.

(1) Eftir inndkomu 4 premur er dobl sekt
ef haegt er ad melda nyjan lit undir premur
i hélitnum til ad skora 4 makker i geim.

Sé pad ekki hagt, er doblid dskorun i
geim, en prir 1 halitnum baratta.

(2) Med einspil veeri rokréttara ad nota RKC
eda fara adra leid.
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v N A S OPNUN 19Q v N A S OPNUN 1©Q

vl vl
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
1O P |24]| P 19| P |2G| P
2G (1) =1 12-14 | 5,24 GK 3 = | 12-20 | EINSPIL{ &  [SPL
3_-1- 2) =|12-20 | 3+ &5+Q |Gk ; =|12-20 | EINSPIL{ <) |spPL
; 2) =12-20 | 3+ & 5+Q | 6k ; (1) =1 12-20 | 6+Q SA
; =112-20 | 6+Q GK 3_A =112-20 | EINSPILi & |SPL
3_A 3) =|12-14 | 3-44 GK E (1) = | 15-20 | JOFN SKIPT. [ SA
E (1) =|18-19 |[1s,24 K ; =|12-20 | EYDAi & SPL
: = | 15-20 | spLMm/& 1/0 | SA Z =112-20 | EypA{ O SPL
E = | 15-20 | spLM/& 1/0 | sA ; (€8] = | 12-14 | 5Q0-332 EK
; = | 12-14 | 7+Q EK : =|12-20 | EYPAT & SPL
: 3) =|12-14 | 1s,2-34 EK E (1) = RKC M/Q SP
E = RKC M/ & sp o

Stokk i tvo spada er sterkt, synir 14+ Hp
og yfirleitt minnst sexlit. Ahugi d 60rum lit
er takmarkadur (med 5-5 og sterk spil er
byrjad rolega a einum spada).

(1) Best er ad halda grandendursdgnum
opnara skyrum og i takt vid adrar stodur.

(2) Ségn opnara i nyjum lit neitar studningi
vid spadann og getur verid styrkmelding &
prilit vegna veikleika i fjorda lit.

(3) Bein undirtekt synir lagmark i punktum.
Stokk i 4# er algert lagmark meo (2)3-lit,
en hakkun i 34 lofar annad hvort fjorlit eda
prilit med einspili til hlidar.

Svarid a 2G er slemmudhugi i halit opnara
og spyr um leid um stuttlit. Styrkurinn er
minnst 14 Hp.

(1) Opnari synir alltaf stuttlit - einspil eda
eydu - an pess ad negla nidur styrkinn.

An stuttlitar eru fjorar sagnir mogulegar:
30, 3G, 49, og 4G.

Med 6-7-lit og jafnt til hlidar (6322 eda
7Q222) itrekar opnari litinn 4 pridja prepi,
burt séo fra styrk.

Med goda opnun (15-20 Hp) an einspils
segir opnari 3G. Hann & pa 50332 eda
5Q422.

Med lagmark, jatha skiptingu og héspilaryr
spil, stekkur opnari 1 4.

Me0 sterk spil af 60rum toga og hvergi
veikleika er hreinlega vadid i RKC.
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v N A S OPNUN 10 v N A S OPNUN 10
vl vl
m = minor = 3&/3
[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1Q| P [3&| P 1Q| P [3a]| P
30 (1) = | 15-20 | sp. STUTTLIT | G 3G (1) = | 15-20 | sp. STUTTLIT | SP
3Q =112-13 | 590-332 EK 4 =] 15-20 | FYRIRSTAPA | SA
4Q =112-16 | 5+Q ST 4 =] 15-20 | FYRIRSTADA | SA
4Q =1 12-14 | 5+Q ST
|V|N|A|S| |HP |SK]PT]NG+|T| _
4G = RKC M/Q SP
10| P [30| P
30 ~ 1215 [ 540 o Gert er rdd fyrir tvofoldu spLINTER-kerfi eftir
— opnun d halit, en pa er stékk upp a fjorda
34 (1) = | 15-20 | sp.sturTur | 6 prep (fiogur lauf og fiorir tiglar) eyda i
40 =| 14-18 | 5+Q ST vidkomandi lit, og 3G syna eydu i spada.

Stékk svarhandar i prju lauf og pria tigla
eru gervisagnir sem syna 4-litarstudning
vid hjartad og mismunandi punktastyrk,
prju lauf=10-13 mp, en prir tiglar=6-9 up.
Sagnvenjan er kennd vid Bandarikja-
manninn Marty Bergen. Samkveemt hans
adferdum er prir tiglar sterkari ségn en
prju lauf, en med hlidsjon af pvi ad slemma
er liklegri eftir sterkara svarid virdist skyn-
samlegt ad gefa pvi svari meira rymi.

(1) Sagnir opnara eru i grundvallaratridum
edlilegar, nema ddyrasti nyi litur a pridja
prepi, sem er spurning um einspil. Svar-
hond meldar einspilid edlilega, en slar af i
premur hjértum med lagmark an stuttlitar,
og segir 3G med hamark og jafna skiptingu.

Med einspil einhvers stadar, segir svarhond
brja spada vid hjartaopnun. Styrkurinn er
afmarkadur vio 10-14 Hp.

(1) Ef opnari hefur dhuga a a0 frétta af ein-
spilinu, pa spyr hann med 3G. Svorin eru:

e ] 7]

3G| P |44 = einspil i laufi
40 = einspil i tigli
; = einspil i spada
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v N A S OPNUN 14 v N A S OPNUN 14
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
| 1a | P|P =10-5 EKKI FITT | 1a | D[P (1) =09 EKKI FITT EK

1G = [4-12 | KROFUGRAND | G RD (1) =] 10+ OFTAST JS K
; (1) =] @12+ 4+ K E 2) =810 |[3+a G
Z (1) =1]@12+| 40 K ; 3) =|8+ S5+ K
Z 2) =112+ 5+Q GK Z = | 8+ 5+& K
; =17-10 3a EK Z = | 8+ 5+Q K
E 3) =| 14+ (3)4+a sp ; =|4-7 3+a EK
3_-1-(4) =|10-13 | 4+a G E(Z) = | 11-13 | 3+a G
g 4 =169 4+ G 3_-1- = | 4-7 T+ H
; 2) =811 6+Q, 0-14 | EK g = | 4-7 7+ H
; 4 =105 4+ H ; =|4-7 7+Q H
E (5) =|10-14 | E-TEINSPIL | SA ; =10-5 4+a H
; =|10-14 | EYypAi & SA E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK
K = 110-14 | eyPA{ O SA X = | 4-10 (4)5+a H
; =110-14 | EYPATQ EK E = RKC M/ & SP
X =|6-10 | (45+a EK o
E _ . o (1) Pass getur verid allt upp i 9 up ef

(1) Geimkrafa (12+ Hp), nema svarhond
segi litinn aftur naest = 8-11 up og 6+litur.

(2) Svar a 2Q vid 1 lofar 5-lit+ og er krafa
i geim - stokk 1 3Q er askorun, 8-11 up.

(3) Slemmuéhugi og spurning um stuttlit.

(4) BERGEN. Lofar 4-litarstudningi vid halit
makkers og mismunandi styrk.

(5) SpLINTER-sVOrin eru tviskipt - stokk 1 3G
synir oupplyst einspil (4% spyr), en stokk
beint upp 4 fjorda prep lofar eydu.

skiptingin er j6fn 4n samlegu. Redoblid
lofar 10+ np, og eftir pa byrjun er dobl hja
badum til sektar.

(2) Eftir opnunardobl a halit er skynsamlegt
ad nota 1G og 2G til ad stydja lit makkers
med “gdd” spil. Hekkun beint i 24 er
taktisk sdgn a veik spil og stokk i 34 hrein
og klar hindrun.

(3) bott nyr litur & 6dru prepi sé krafa eftir
opnunardobl, purfa spilin ekki ad vera sterk
- svarhond lofar ekki annarri sogn.
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v N A S OPNUN 14

v N A S OPNUN 14

179

2N

180

N = nyr litur = 2%/20/2Q

[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|

T =109 EKKI LL/FITT | EK | 1a |2<> P (1) =10-9(+) | (ET.v.SEKT) | EK
? (1) =110+ SEKT EK D =| 8+ NEIKVZAETT K
EP - (5)6+a EK 3 @ =|10+ |5+0 K
Z =149 5)6+¢ EK X =169 3+a EK
Z =149 (5)6+Q EK E = | 11-12 | s, O-stopp | A
; =149 3+a EK 3_-1- 2) =|10+ St GK
E 2) =4+ TVIRETT G g 3) =|10+ 3+a At
3_-1- =147 T+ H ; @4 =147 7+Q H
X =147 T+0 H 3_4 =10-5 4+ H
; =147 T+Q H E =1 13-15 | 15, O-STOPP | EK
; =147 4+a H ; 4 =47 T+ H
I E 4 =12+ SPLINTER 1/0 | SA

(1) Ekki er rzi(’?legt. ad doblrzf meo m‘inr.la en X (610 [@s+a "

10 HP og gott utspil. Med 6jafna skiptingu I

er betra ad melda eigin lit. 4G = RKC M/4 sP

(2) Eitt er alveg & hreinu: 2G getur aldrei
verid edlileg sdgn! Sem pydir ad sdgnin
er best nytt til ad syna einhvers konar
skiptingarspil. Agaet hugmynd er ad 2G
syni annad hvort laglitina (minnst 5-5),
eda sterka haekkun i prja spada (p.e. halit
makkers). Opnari velur 1aglit til ad byrja
med, en svarhond breytir i 3-4 spada med
g60a spadahakkun (eda segir eitthvad
annad med god spil og lagliti).

(1) Getur verid gildrupass med mikinn
tigulstyrk. Opnara ber ad dobla med stuttan
tigul, lika med lagmark.

(2) Frjals litarsogn & 60ru prepi er krafa i
prja litnum, en litarsdgn 4 pridja prepi (an
stokks) er skilyrdislaus geimkrafa.

(3) Sogn ofan i innakomulitinn er alltaf
askorun+ i lit makkers.

(4) SPLINTER er adeins notadur i innakomu-
litnum - 6nnur stokk eru veik med langlit.

Sému reglur gilda eftir innakomur a
24 0g 29Q.

OPNUN 1a | FYRSTA SVAR
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v N A S OPNUN 14

v N A S OPNUN 14

181

182

24 = Michaels = 5+Q & 5+&/$ (minor)

2G = laglitir, 5+ & 5+0

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
| 1a |2A P (1) =|0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK | 1a |2G P (1) =|0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK
D (2) =|10+ VARNARSPIL | K D (2) =|10+ VARNARSPIL | K
E 3) =10+ YF, S+ GK 3_-1- 3) =10+ 5+Q GK
3_-1- 3) =10+ YE, 5+& GK ; 3) =10+ 3+a A+
; =169 6)7+0 EK ; =169 6+Q EK
; 4) =10+ 3+a At 3_¢ =169 3+a EK
3_0 =69 3+a EK ; =| 14+ (3)4+a G
; 5) =| 14+ (3)4+a G : =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA
; =69 T+ EK E =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA
; =| 12+ SPLINTER 1/0 | SA X =69 4+a EK
X =169 4+ EK E = RKC M/ & N3
E = RKC M/ & sp o

(1) Pass fyrst og dobl sidar er hrein sekt.

(2) Dobl strax er yfirlysing um yfirburdi i
styrk - annad hvort spilid pid sokn eda vorn
i dobludu spili. Oll dobl i framhaldinu eru
sektartilboo.

(3) Hér eru notadar yfirferslur i laglitina
(Rubensohl), enda oparfi ad hafa 2G sem
eOlilega sogn (pa er doblad).

(4) Hjarta er pekktur litur andstddunnar.
Sogn par er pvi askorun+ i lit makkers.

(5) Sterk spil, slemmuahugi i spada. Neitar
ekki einspili i laufi eda tigli.

(1) Pass fyrst og dobl sidar er hrein sekt.

(2) Dobl synir sektarahuga og 611 dobl i
framhaldinu eru sektartilbod.

(3) Badi 3% og 3¢ eru sterkar uttektar-
sagnir i halitina og minnisreglan er:
leegri fyrir leegri og heerri fyrir heerri

- lauf fyrir hjarta og tigull fyrir spada.
Med pessu moti er hasgt ad berjast i 3¢
og 3a med veikari spil.
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v N A S OPNUN 14 \% N A S OPNUN 14

Ia 3N | > 183 Ia 4N | — 184

N = nyr litur = 3%/30/3Q N = nyr litur = 4%/40/4Q

[vIs]als]=]ne [scervg+ [ 1] | [v]~]als]| [we | skiering + | 1|
P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK | 1a |4-1- P = | 0-9(+) | (E-T.v. SEKT) | EK
D = | 10+ NEIKVZETT K D = | 10+ NEIKVZETT EK
36 = | 10+ 5+6 GK 40 = | 10+ 6+O GK
3Q = | 10+ 5+Q GK 4Q = |10+ 6+Q EK
3a =169 3+a EK EXY = |6-11 3+a EK
3G = | 11-15 | Js, &k-STOPP | EK 4G (1) = RKC M/ 4 SP
44 (1) =| 12+ 3+a SA S& (2) = 12+ *-FS, 3+A | SA
40 =169 7+ EK Sa (2) =12+ EKKI o-FS EK
4Q =169 7+Q EK
e (1) 4G er rxc eftir opnun 4 halit og stokk
44 = | 8-11 3+ EK e, ., . . 1, -
L i fjora innd, en ekki eftir opnun 4 laglit
ﬁ = RKC M/4 SP - skiljanlega, pvi opnun 4 laglit lofar adeins

prilit.
(1) G60 haekkun i 4 - lofar ekki fyrirstodu. . .
(2) Rymio er verulega takmarkad til ad

kanna slemmu, en alla vega er haegt ad gera

_ greinarmun a slemmuspilum med eda dn
|V|N|A|S|—|HP |SKIPTING |L| ) ) b
- fyrirstoou i inndkomulitnum.
3(? P =1 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK

D = [ 10+ | NERVETT K [vIs]als] [ne [ skiering | 1|

3a =169 3+a EK _

I 4(? P = | 0-9(+) | (ET.v. SEKT) | EK

3G = | 11-15 | 18, Q-STOPP | EK _

- D = | 10+ NEIKVETT EK

4 = |10+ S5t GK _

I 44 =|6-11 3+a EK

4 = |10+ 5+ GK —

_O ° 4G (1) = RKC M/ & sp

40 (1) =| 12+ 3+a SA —

- S5 = |12+ 6+ EK

44 = | 8-11 3+a EK —

I 50 = |12+ 6+ EK

4G = RKC M/ & Ng —

L 5Q (2) = |12+ Q-Fs, 3+ | SA
5a6 (2) = |12+ EKKI Q-FS EK
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OPNUN 14

v N A S OPNUN 14

185

Ia| P |1IG| P

186

- 2m| P | -
m = minor = 2&/2$
[vIn]als] [nm Jscerng+ [ 1] | [v]~s]a]s] [ne  [scerng+ | 1]
1a| P [1IG| P 1a| P 1G| P |
24 (1) =|12-16 | 3+&, 586 |Ex 24| P|P =69 |@5+a
26 (1) =112-16 | 3+, 54 EK 20 =149 6+O EK
2Q =112-16 | 4+Q & 5+a | EK 2Q =149 (5)6+Q EK
24 =|12-16 | 6+a EK 26 (1) =49 |2-3a EK
2G (2) =117-20 | 6+a& G 2G = | 10-12 | JOFN SKIPT. | A
3% (3) = | 17-20 | MARGRETT | G 3% =1 8-11 S+ A
30 =|17-20 | 4+O & 5+a |Gk 3a =110-12 | 3a A
3Q =|17-20 | 5+Q & 5+a |Gk 3G =12 JS - STRED EK
3a =1 14-18 | 6+ta& A 4 =1 8-11 Ote A
3G =117-19 | 54-3-3-2 EK
— ) 1v6 lauf opnara: “betri laglitur”.
4 = | 17-20 | spL™/& 1/0 | SA
40 = | 17-20 | seLw/a 10 | sA | | (1) Annad hvort 4-7 up med 34, eda 6-9 Hp
40 =[17-20 | seLm/a 1/0 | sA me0 tvilit i spada.
44 =|14-18 | 7+a& EK
e [vIs]als] [ne  [scerng+ | 1]
Grandsvar vid halit er krafa og (4)6-12 Hp. 1al P 1G| P |
. A 20| P | P =169 (3)4+0
(1) Opnari meldar 24 med 3-3 i laglitum.
2Q =149 (5)6+Q EK
(2) Geimkrafa med 6+#, og kannski 4-lit —
o . e 24 (1) =[49 |2-3a EK
til hlidar. Svarhond spyr um hlidarlitinn -
med 3. Opnari synir litinn edlilega ef 2G = | 10-12 | JoFN skipT. | A
hann getur (3¢, 3Q), meldar 3G med lauf, a4 — |49 6t ST
itar hlidarlit A o
en neitar hlidarlit med 3 30 “[s11 [ @so R
(3) Sognin synir: (a) 4+ lauf, (b) 5a og ; = 10-12 | 34 i
4Q eda (c) 7a-2-2-2. Alltaf sterk spil. E .
Svarhond spyr med 3¢. Med pessu moti — a 157 STRED | BK
lofar stokk opnara beint i 3¢ minnst 5-5 40 =811 |6+ A

skiptingu, sem er mikilvaegt.
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v N A S OPNUN 14 \% N A S OPNUN 14
2M| P | —» 2G| P | —»
M = major = 2Q/24
[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1a| P 1G|P| 1a| P 1G|P|
20 P | P =16-9 34+Q 2G| P | P = BANNAD !
24 =149 2-34, VAL | EK 34% (1) =] 6-12 | SPURNING G
2G = 10-12 | JOFN SKIPT. A 30 =14-7 6)7+O EK
3a =47 | ()Tt ST 3Q =47 | (OT+Q EK
30 =47 | (©)7+0 ST 3a =|10-12 | 34 sA
3Q =1 8-11 4+Q A 3G =1 8-12 JS, EINN & EK
3a =1{10-12 | 34 A 4% (2) =|10-12 | spLm/a 10 | sa
3G =112 JS - STRED EK 40 = | 10-12 | spLm/& 1/0 | SA
4 =|10-12 | spLM/Q 1/0 | sA 4Q =|10-12 | spLMm/& 1/0 | SA
4% =|10-12 | spLM/Q 1/0 | sA 4a =47 2-34 ST
49 =[10-12 | @5+ ST
— Tveggja granda ségn opnara synir sexlit {
4a =112 3A - STRED | ST . e 17
L spada, sterk spil og kannski fiorlit til hlioar.
+ . .
[vIsTals] fur [sorme+ |1 (1) Svarhdnd getur spurt med 3¢ og svor
1alp 1G| P | opnara eru:
24| P | P =149 0-3a
1a| P [IG| P
2G =1 10-12 | JOFN SKIPT. | A
— 2G| P [3%| P
3% =147 (6)7+ ST
— 3¢ = 640g40
30 =147 | (@©)7+¢ st| | B—
— 3Q = 64 0g4Q
3Q =147 | (©)7+Q st| | B—
— 3a = 6a, enginn hlidlitur
3a =1 8-11 2-34 A —
— 3G = 64a0g4s
3G =112 JS - STRED EK —
4% = [ 10-12 | spLw/A 10 | 54 (2) Ef svarhond vill syna 4-7 np og vidattu-
40 =110-12 | seL w/a 10 | sa langt lauf, verour a0 fara i gegnum 3 & og
40 1 10-12 | soLw/a 10 | sa seg]jd SVO 577- a eftir. SPLINTER-sOgnin er
I mikilveegari.
4a =110-12 | 2-3a ST

OPNUN 1a | SVAR 1G | FRAMHALD

115



\Y N A S OPNUN 14 \Y N A S OPNUN 14
3| P | > 301 P | >
[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
1a| P 1G|P| 1a| P 1G|P|
3%| P | P = BANNAD ! 36| P | P = BANNAD !
30 (1) =] 6-12 | SPURNING G 3Q (1) =|6-12 | MARGRETT | G
;(2) =147 | (70 EK 38 ={10-12 | 34 sA
3_A 3) =|10-12 | 3a SA E =|6-12 | srtorpi«&/Q |EK
E(Z) =47 |7+0 EK Z(Z) =| 812 |4+0, #—rFs |sA
ZG) =47 |38 ST Z(z) =812 |4+0 sk
o ; =|10-12 | spL M/ 1/0 | sA
brju lauf opnara syna eitt af prennu: X —ar 2)3a o
(a) 54 og 49. —
(b) 74-2-2-2. 5 AT [0 st

(c) 5+a og 4+, (Ovant!)

(1) Svarhdnd spyr med 3¢ og svorin eru:

Ia| P |IG| P

34| P 30| P

30 = 4Qog5a
3_A = T4-2-2-2
E = 4(5)%og5a
I = 5t&ogSta

(2) Ef svarhond a farveik spil med langlit er
sennilega best a0 koma pvi til skila frekar
en ad spyrja med 3.

(3) Eins og endranzr er stokk i geim i
stodum pegar Gk hefur myndst veik loka-
sogn, en leegri undirtekt heldur slemmuleit
vakandi. Svarhond getur ekki att 3-lit i
spada og 7-9(10) up, pvi pa vaeri hekkad i
24 strax.

Stokk opnara i pria tigla lofar pvi midur
adeins fjorlit eftir spadaopnun. En er geim-
krafa, eftir sem ddur.

(1) Svarhond getur hlerad med 3. ba er
etlast til ad opnari fari upp a fjorda prep
med 5-5 skiptingu, en segi ella prju grond.
(Opnari getur ekki att 6-4, pvi pa segdi
hann 2G vid 1G.) Ef svarhénd segir hins
vegar 4 eftir 3Q, pa er pad 7-litur og veik
spil - 4-7 np.

(2) Tigullinn sampykkur, med eda an
fyrirstoou i laufi med slemmu i midinu.
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3| P | > 34| P | >
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
Ia| P 1G|P| Ia| P 1G|P|
3Q| P | P = BANNAD ! 3a| P | P =14-7 0-24
3a (1) =]|10-12 | 34 SA 3G =16-12 | TiLLAGA EK
; =16-12 | TiLLAGA EK Z(l) =110-12 | 3&, 1 SA
Z(Z) =812 |3+Q SA E(l) =110-12 | 38,10 SA
E 2) =812 |3+Q SA ; (1) =]10-12 | 3a,1Q SA
E =49 2-3Q ST Z =|6-12 | 1-3a ST
X (1) =149 2-3a ST 5_-1- =147 8+ ST
5_.1. =147 8+ ST g =147 8+ ST
g =47 8+¢ ST o

Stokkio [ prju hjértu synir minnst 5-5
skiptingu. bad er helsti avinningurinn af
priggja laufa slaufunni.

(1) Ef svarhond er me0 prilit i spada, pa
eru punktanir annad hvort 4-7 eda 10-12
- spil sem henta ekki i einfalda hackkun.

(2) Stadan leyfir ekki ad svarhond sé ad
gela vio langlitinn sinn, ef einhver er, svo
best er ad hafa 4% og 40 sem fyrirstodu-
sagnir med hjartasampykkt. Ef svarhond
er hins vegar med mjog afgerandi laglit og
veik spil er hugsanlegt ad stokkva i fimm
- pad veeru spil eins og ...

A x Qx ODGI098xxx & Kxx

Opnari verdur ekki anagdur, en sennilega
er best ad stokkva i 5¢.

Stékk opnara i prja spada synir godan lit,
14-18 punkta, og er askorun i geim.

(1) Hér ber ad talka nyjan lit & fjorda sem
slemmuahuga i lit opnara - spada. Slemma
er svo sem ekki likleg, en geti verid til
stadar ef spilin falla vel saman. Pvi er best
a0 segja fra stuttlit & fjorda prepi, sem
millileik upp i 4.
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\Y N A S OPNUN 14 \Y N A S OPNUN 14
vl vl
N = Nyr litur = 24/20/2Q

[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
1a| P [1G| D 1a| P [1G|20Q

P =112-16 | 54-332 EK P (1) =1 12-16+| 54-332 EK
g = | 17-20 | JOFN SKIPT. K ? (1) = | 15-20 | UTTEKT K
; =112-16 | 4+ & 5+a | EK ; =1 12-16 | 6+a& EK
Z =|12-16 | 4+ &5+a | EK E 2) =|17-20 | 64 GK
; =112-16 | 4+Q &5+ | EK 3_-?- =115-20 | 5+t&% &5ta | K
X =1|12-16 | 6+a EK g =115-20 | 5+O & 5+a | K
E (€8] =117-20 | 64 GK ; 3) =1 15-20 | sp. Q-stopP | K
3_-1- =115-20 | 5+ &5+a | K 3_A =|14-18 | 6ta& A
g =115-20 | 5+O &5+a | K E =|17-19 | 54-332 EK
g =115-20 | 5+Q & 5+a | K I =|17-20 | spLM/& 1/0 | SA
X =1 14-18 | 6+& EK E =117-20 | spL /& 1/0 | SA
E 2) =117-19 | 54-332 EK ; =1 17-20 | spLm/& 1/0 | SA
; =|17-20 | spLm/& 1/0 | sA X =|14-18 | 7+a& EK
E =117-20 | spLM/& 1/0 | SA o
E — 1720 st s/m 10 st (1). Svarhond hef.ur eklfi lrofaé sterkum
. spilum, svo doblio er til uttektar og pass
4_* = | 14-18 | T+a EK annad hvort venjuleg opnun eda gildrupass

(1) Svarhond getur spurt um fjorlit til hlidar
med 3. Svorin eru edlileg: 3¢/3Q syna
viokomandi lit, 34 er neitun & hlidarlit

og 3G syna 4-lit i laufi. Sama stef og ef
grandid er 6doblad.

(2) Prju grond er vart hugsanleg sdgn, pvi
oftast redoblar opnari fyrst til ad syna god
spil. Kannski & hettu gegn utan haettu.

med mikinn hjartastyrk.

(2) Nékvamlega sexlitur - svarhond spyr
um hugsanlegan fjorlit til hlidar med 3 &.

(3) Hér getur ymislegt verid 4 ferdinni,

en til ad byrja med er verid ad spyrja um
fyrirstdou i innakomulitnum, oft med péttan
6-7 spila opnunarlit og 3G i huga.

Eftir inndkomur a4 24/2¢ - og lika eftir
inndkomu 4 pridja prepi - er dobl uttekt.
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v N A S OPNUN 14 \% N A S OPNUN 14
- 2N| P | —»
N = Nyr litur = 26/29
[vIn]als] [nm Jscerng+ [1] | [v]~s]a]s] [ne  [scerng+ | 1]
16| P (2% P 16| P |2 | P |
26 (1) =112-20 | 3+0 & 5ta | K 20| P |2Q =12+ Q—VEIKLEIKI | GK
20 =|12-20 [ 4+Q &5+a | K 24 =| 12+ 3+4 & 5+ | GK
24 =112-20 | 6+a& K 2G =12+ STOPP | Q GK
2G (2) =1 12-19 | JOFN SKIPT. | K 3% =1 8-11 O+ EK
3a (1) =|12-14 | 4% K 30 =12+ | 4+0 K
30 = | 15-20 | spLM/& 1/0 | SA 3Q = |12+ SPL M/ 1/0 | SA
30 = | 15-20 | spL M/ 1/0 | SA 3a =| 15+ 3+M & S+ | SA
3a = | 15-20 | PETTUR & SA 3G = | 13-15 | GoTT Q-sT. |EK
3G (2) =|15-17 | 5-3-3-2& EK 4 =115+ (6)7+e SA
4 =1 15-20 | 4%,5224 SA 44 =112-14 | 34 &4-5% |EK
44 =1 12-14 | 7+a& EK
— Nyr litur opnara: edlileg sogn, 12-20 Hp.
4G = RKC M/é SP
o o [vI~n]a]s]| [w [skerve+ | 7|

Svarid a tveimur laufum er krafa i geim
nema svarhond segi prju lauf neest. Ia| P (24 | P |

) 20| P (24 = |12+ |3+ &5+% |Gk
(1) Hugsanlega vandraedasdgn med spil
cins og ... £ =12+ STOPP | GK
A DGxxx @ xx O AKx & Kxx 3_"' =811 | o+ EK
Pessa forn parf ad feera til ad hekkun i 30 =[12+ | O-VEKLEKI | GK
3 & syni fjorlit - sem er mikilvaegt. 3Q =15+ |49 SA
(2) Tveggja granda endursdgn opnara 34 =15+ | 3+ta&5te | sA
tryggir fyrst og fremst stopp { 6s6g0u 3G =] 13-15 | Gorr ¢-sT. | EK
lltgnurfl, en s,ty.rkurrlnn er 0lj0s. ) P I FPT PPN “
Stokk i 3G synir nakvaemlega tvo lauf —
og midlungsstyrk (nema menn fylgi peirri 40 =120 MO0 Jsh
stefnu ad opna & 1G med 5-spila halit). 4Q =[12-14 | 4Q EK

EXY =112-14 | 34 &4-5& |EK
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\% N A S OPNUN 14 \% N A S OPNUN 14
268 | P | > 2G| P | —»
[vIn]als] [nm Jscerng+ [ 1] | [v]~s]a]s] [ne  [scerng+ | 1]
1a| P 2-1-| P | 1a| P 2-T-| P |
24| P [2G (1) =] 12+ stopp | O/Q | Gk 2G| P |3 =1 8-11 6+ EK
34 =811 |6+a BK 30 (1) =|12+ |[3+0 &5+a |k
30 2) =| 12+ |3+0 & 5+a |k 30 (1) =|12+ [3+0&5+& |k

39 2) = |12+ | 3+0&5+s | ok

3a =| 15+ 244 & S+ | sA
E (1) =113-15 | stoppi O/Q | EK
: =| 15+ (6)7+e SA
E =| 12+ SPL M/& 1/0 | sA
; =| 12+ SPL M/& 1/0 | sA
X =|12-14 | 2-3a EK
E = RKC M/ 4 Sp

Endurségn opnara a tveimur spodum synir
adeins auka lengd (minnst sexlit), en segir
ekkert nanar um styrkinn.

(1) Tveggja granda sognin er til marks um
nokkra 6vissu, en segir ekkert afgerandi um
styrkinn - svarhond getur hvort heldur verid
a0 leita ad besta geimi eda slemmu.

Stokkid 1 3G gefur hins vegar til kynna
godar fyrirstodur i 6sdgou litunum og litinn
ahuga 4 60rum afangastad.

(2) Hér er ekki verid ad leita ad nyjum
tromplit, heldur eru petta fyrst og fremst
styrkmeldingar med 3G eda jafnvel slemmu

34 (2) =|15+ |3+a&5ta |sa

3G = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK
Z =| 15+ (6)7+% SA
X =12+ SPL M/& 1/0 | SA
E =|12-14 | spLm/& 1/0 |sA
X 2) =|12-14 | 3+a EK
E (3) = 17-20 | JOFN SKIPT. A

Tveggja granda ségnin er vio [ styrk: 12-19.

(1) Styrkmeldingar med 3G i huga til ad
byrja med.

(2) Undirtekt a pridja prepi synir hér
slemmuahuga, en stokk i fjora er veikara.
Svarhond a ymsa moguleika til ad lata i
1j6si slemmuahuga i lit makkers - til deemis
med svarinu 2G eda sPINTER-stOkKki - en oft
er best a0 koma hlidarlitnum i umraduna.
Til ad mynda er skynsamlegt ad segja fyrst
24 med ...

o AKxx Q xx O Ax & KG10xx

... 0g stydja svo spadann 4 pridja prepi.
Opnari mun pa meta haspil i laufi sem

{ huga. mikilvaegan styrk i framhaldinu.
(3) Haekkun a grandsogn i fjogur grond er
alltaf dskorun 1 slemmu.
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OPNUN 14

v N A S OPNUN 14

3| P | > 3N| P | >
N = Nyr litur = 3/3Q
[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1a P2-1-|P| 1a P2-1-|P|
3% P (30 (1) =8+ O-STYRKUR | GK 36| P [3Q =12+ Es, QA/QK | sA
30 (1) =|8+ Q-STYRKUR | GK 3a (1) =] 12+ 3+ & S5+ | SA
3_A =I5+ 3+4 & St [ SA ; =|12-14 | storr i O/Q | EK
; (2) =|8-15 | O/Q-stoPP | ST Z =| 12+ Ste SA
Z =15+ 5+ SA K =12+ |rs, OA SA
K =12+ SPL M/ 1/0 | SA X (1) =|12-14 | 3s EK
; =12+ SPL M/ 1/0 | EK E = RKC M/ SP
X =|12-14 | 3+a ST 5_-1- =| 811 6-7% EK
E = RKC M/é SP o
; 512 |sra " Stékk opnara i prja i nyjum lit er SPLINTER,

Heekkunin i prju lauf lofar fjorlit og synir
12-14 up. bad er skynsamlegt ad lita a
sognina sem geimkrdofu, jafnvel a moti
8-11 up svari, pvi pa er fittid firnagott

og geim geeti stadid i hina dttina.

(1) Sagnir svarhandar i nyjum lit & pridja
prepi eru styrkmeldingar i leit ad besta
geimi til ad byrja med.

(2) Venjulega (12)13-15 up og jofn skipting,
en pad er ekki utilokad ad svarhond sé med
8-11 ur, 6% og drog ad fyrirstoou i raudu
litunum. Eitthvad pessu likt:

ax QKxx ¢ Gl0x & ADG10xx

4-litar studningur vio laufio og 15-20 rp

(1) Spadi er hér med ordinn ad tromplit og
bad endurspeglast 1 hugsanlegri lykilspila-

spurningu.

[vIs]als] [ne [ skiering + | 1|

1a| P 2+| P|

30| P |3a (1) =] 12+ 3+M & 5+ | SA
3G = |12+ stopp { Q/¢ | EK
; =12+ |5+t SA
E =| 12+ rs, OA/OK | si
; = |12+ FS, QA SA
X(l) =|12-14 | 3a EK
E = RKC M/ Sp
z =|8-11 6-74% EK
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34| P | > 4| P | -
|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
1a P2-1-|P| 1a P2-1-|P|
3a| P [3G =|12-14 | storri O/Q | EK 4| P |40 (1) =] 12+ FYRIRSTAPA | SA
4 (1) =| 12+ Fs, #A/®K | sA 4Q (1) =| 12+ FYRIRSTAPA | SA
E (1) =112+ FYRIRSTADPA | SA Z (2) =|12-14 | TILLAGA, 34 | EK
E (1) =|12+ FYRIRSTAPA | SA E = RKC M/o SP
Z 2) =|8I11 0-3a EK 5_-1- =|8-11 6+ EK
E = RKC M/ & SP o

Hopp i opnunarlit eftir 2-yrFir-1 er notad til
ad syna péttan eda halfpéttan sjélit. Petta
eru slemmuspil med styrk a bilinu 15-20 up.

(1) Eftir stokk i 34 kemur annar tromplitur
en spadi ekki til alita. Svarhond meldar
fyrirstoour a fjorda prepi (ekta eda oekta)
med minnsta ahuga 4 slemmu.

(2) Algert lagmark, sennilega langur lauf-
litur og 8-11 np.

Fjogur lauf opnara syna fjorlit i laufi, goo
spil (15-20 up), en ekki stuttlit.

(1) Opnari myndi gefa sPLINTER-sOgn ef
hann geti, svo skipting hans hlytur ad vera
5-2-2-4. Svarhond heldur slemmuleit a lifi
med fyrirstodusogn i tigli eda hjarta, sem
getur verid hvort heldur ekta eda dekta
fyrirstada, fyrsta eda onnur.

(2) Hugsanlega vakti fyrir svarhond ad syna
12-14 npr, og lauflit til hlidar vid spada-
studning. Ekki ma svipta svarhond mogu-
leikanum 4 ad lysa slikum spilum. Fjogur
grond opnara i kjolfarid myndi vera Rkc
med spada sem tromp.
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v N A S OPNUN 14 v N A S OPNUN 14
—> 201 P | -
[vIn]als] [nm Jscerng+ [1] | [v]~s]a]s] [ne  [scerng+ | 1]
1a| P (20| P 1a| P (20 | P |
20 =|12-20 [ 4+Q &5+a | K 20| P (24 (1) =] 12+ 3M &5+0 |Gk
; =112-20 | 6+a& K 2G =12+ STOPP | o GK
E @) = | 12-19 | JOFN SKIPT. | K 3_-1- 2) =|12+ % —VEIKLEIKI | GK
34 ) = {1220 | 4+ & 5+a | 30 =[s11 |6t EK
S =|12-14 | 4+0 K 30 (3) =15+ |40&4+0 |sa
30 = {1520 | seLw/o 10 | s4 36 (1) =| 15+ |3+a&s5+0 s
3_A = | 15-20 | pETTIR 7+& | SA E = | 13-15 | &%-sToPP EK
E (1) = | 15-17 | 5-3-2¢-3 EK ; =| 12+ SPL M/Q 1/0 | SA
Z = | 15-20 | spL M/ 1/0 | sA ; =|12-14 | 4Q & 4-5¢ |EK
E =1 15-20 | 40,5242 SA X =1 12-14 | 2-3a EK
48 (3) = 12-14 | 7+4 EK I
E _ RN o Tvo hjf')'rt.u eruy edlileg; s()'gnin synir minnst
L 5-4 skiptingu i spada og hjarta, en kvedur

Tveir tiglar eru geimkrafa nema svarhond
meldi pria tigla ncest = 8-11 Hp.

(1) Tveggja granda sdgnin er vio i styrk,

en stokk i 3G synir “grandopnun”, 15-17 up
med nakveemlega 2-lit i tigli (svarlitnum).
Ef svarhond hakkar 2G 1 3G, myndi opnari
reyna vid slemmu med 4/ (= prilitur
tigli og 18-19 np) eda 4G (= tvilitur i tigli
og 18-19 np).

(2) bessi sogn synir ekki endilega goda
opnun, heldur fyrst og fremst skiptinguna.
Ef svarhond itrekar tigulinn er pad 8-11 up
og er ekki krafa.

(3) Svona heljarstokk er sparad undir algert
lagmark og oftast 2-2-2 til hlidar.

ekkert nanar a um styrkinn, sem er enn
12-20 up.

(1) Stokk i 34 er mjog alvarleg slemmu-
askorun, en med minni metnad og oft
langan laglit, leetur svarhond duga ad taka
undir & 60ru prepi ef faeri gefst.

(2) Sogn i fjorda litnum hefur stundum pad
hlutverk ad krefja i geim, en hér er pad svo
gott sem buid og pvi athjupar meldingin
veikleika i litnum.

(3) Svarhond segir 2¢ med 4-4 i raudu
litunum og g6d spil, svo hakkunin i 3¢
lofar ekki fimm-spila tigli.
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V. N A S OPNUNIa V. N A S OPNUNIa
1a

24| P | > 205 ;(A} P |- 206

o
(&}
<
)—U
5]
(&}
<
)—U

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|

1a P2<>|P| 1a P2<>|P|

24| P [2G =| 12+ STOPP | &%/Q) | GK 2G| P [3& (1) =| 12+ 344 & 5+0 | 6K
3% =| 12+ 3+4 &5+0 |Gk 30 =|8-11 6+O EK
; = 8-11 6+ EK ; (1 =12+ 3+Q & 5+0 | 6k
; (1) =12+ 34+Q & 5+0 | 6k 3_A =| 15+ 3+ & 5+0 | sA
3_0 =115+ 2+M & 5+ | sA E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK
E = | 13-15 | JOFN SKIPT. | EK Z =| 12+ SPL M/& 1/0 | sA
: =| 12+ SPL M/ 1/0 | SA X =| 15+ 6)7+0 SA
E =| 15+ (6)7+0 SA E =| 12+ SPL M/ 1/0 | SA
; 2) =12+ SPL M/#& 1/0 | SA X =|12-14 | 3(4)a EK
X =|12-14 | 2-3a EK E (2) =|17-20 | JOFNSKIPT. | A
E = RKC M/ & sp o

Tvé grond opnara syna jafna skiptingu, en
segja ekkert nanar um styrkinn, sem er a
bilinu 12-19 Hp.

Tveir tiglar svarhandar eru geimkrafa med
einni undantekningu - endurmeldingu d

premur tiglum ncest (=askorun).
(1) Oftast ekta litur, en hugsanlega styrk-

melding & prilit med veikleika i 6sagda
litnum.

(1) Hjarta getur aldrei ordid trompliturinn
eftir pessa byrjun, svo ad 3Q er til ad byrja
med styrkmelding i leit a0 3G. (2) Eins og endranzr er hakkun & grand-

(2) SpLiNTER-stokk 1 4Q er ramfrek sogn og sogn { 4G dskorun { 6G - ekki rkc.

etti ekki ad nota nema a4 mjog afgerandi
spil, an lauffyrirstodu ...

a ADx © x O KDGxxx & DGx
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3| P | > 301 P | >

[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|

1a P2<}|P| 1a P2<}|P|

3| P [30 =1 8-11 6+O EK 30| P [3Q (1) =|8+ Q-STYRKUR | GK
3Q (1) =|12+ OVISSA GK 3a =15+ 3+a & 5+0 | sA
3_A =15+ 3+a &5+0 | sA ; 2) =|8-15 |1s,EPA ... ST
; =1 13-15 | Q-stoprp EK Z 3) =15+ &-Fs, 5+O | sA
Z 2) =12+ 4+ GK E 3) =15+ (5)6+0 SA
Z =| 15+ (6)7+0 SA ; =| 12+ SPL M/ 1/0 | SA
E =12+ SPL M/ 1/0 | SA X =|12-14 | 3(4)s ST
X =|12-14 | 3(4)s EK E = RKC M/ Sp
E = RKC M/ SP ; =12+ SpL M/ 0 SA
; 2 =|12 S &5+ | EK g = | 8-14 5+ ST

brjui lauf opnara syna skiptinguna, minnst
5-4 i spada og laufi, en lofa ekki auka styrk.

(1) Eins konar bidsdgn, en til ad byrja med
er verid ad kanna grandfyrirstoou i hjarta.

(2) bar ed opnari hefur ekki afmarkad styrk
sinn & nokkurn hatt, er naudsynlegt fyrir
svarhond ad halda s6gnum nidri og gefa
opnara faeri 4 ad blasa it med goda hond.
bvi lofar hakkunin i 4¢& ekki aukastyrk, og
stokk i 5& er adeins notad & mikla skiptingu
og “kontrolryr” spil.

Heekkun opnara i pria tigla er krafa i geim,
en synir po lagmarksopnun, 12-14 up.
Alltaf er um minnst fjorlit ad reeda.

(1) betta er fyrst og fremst styrkmelding,
en hvort veri0 er ad leita eftir 3G eda
slemmu kemur i 1jos sidar.

(2) bar €0 3¢ er krofusdgn, verdur svar-
hond stundum ad vedja 4 3G med 8-11 up
og stopp eda semi-stopp i hlidarlitunum.
betta er ekki 6hugsandi:

A x ODxx O ADG10xx & G10x

(3) Fjogur lauf syna fyrirstodu i laufi med
tigulslemmu i huga. Fjorir tiglar lysa einnig
yfir slemmuahuga, en an lauffyrirst6du, og
an ekta hjartafyrirstodu.
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OPNUN 14

209

210

N 24 P —>

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
Ia| P 20| P Ia| P 2@| P |

24 =|12-20 | 6+4 GK 2a| P [2G =12+ STOPP | &/ | GK
E(l) =|12-19 |1s,2Q GK 3% =| 12+ 44+ & 5+Q | Gk
3_-1- =112-20 | 4+ & 5+a |cK ; =112+ 4+ & 5+Q | 6k
; =|12-20 | 4+O & 5+a |Gk ; =| 12+ 6+Q GK
; 2) =|12-20 | 3+Q SA 3_A (1) =|1520 | 2+a &5+Q | sA
3_A = | 15-20 | pETTIR 7+& | SA ; = | 13-15 | TiLLAGA EK
; (1) =|15-17 | 5-2-3-3 EK : (1) =12+ SPL M/& 1/0 | SA
: = | 15-20 | spLM/Q 1/0 | sA E 1) =|12+ SPL M/M 1/0 | SA
E = | 15-20 | spLM/Q 1/0 | sA ; =| 12-14 | 7+Q EK
; 2) = | 12-14 | 1s, 3-4Q EK X =112-14 | 2-3a EK
: =|12-14 | 7+a EK E = RKC M/ & SP
E = RKC M/Q sp o

Svar a tveimur hjortum vid einum spada
er krafa i geim. Med askorun er fario
gegnum kréfugrand, eda stokkio 1 prju
hjortu med godan sjolit.

(1) Tveggja granda sdgnin neitar prilit {
hjarta og er pvi annad hvort 12-14 up eda
18-19 up. Med 15-17 vp og 5-2-3-3 er
stokkid 1 3G.

(2) Stokk beint 1 49 synir lagmarksopnun
og jafna skiptingu, 3-4 hjortu. SPLINTER-
stokkin eru sterk, 15-20 Hp, svo pad er
nokkur vidd i priggja hjarta heekkuninni.
Opnari getur att margvisleg spil - goda
12-14 punkta med einspil, 15-17 jafnskipta
me0 prilit, eda enn sterkari spil.

(1) Med alvarlegan slemmuahuga hakkar
svarhond 2 a 1 prja. SPLINTER-stOkkin eru
meira leit ad gbou fitti og geta verid veikari.

Pad er almenn regla eftir Tvo-YFIR-EINUM a0
studningur svarhandar a premur synir g0
spil (15+ Hp) og slemmudhuga - hvernig
sem sagnir annars ber ad. SPLINTER-stOkkin
eru pa sveigjanlegri i punktum.

Odru méli gildir um opnara - pegar hann
haekkar svarlit makkers i prja, pa synir hann
lagmarksopnun, nema pegar hann haekkar
2Q i 3Q vid spadaopnun, sem verdur ad
spanna breitt punktasvid. Astaedan fyrir

pvi er augljos: stokk i 4Q er geimsdgn med
endanlegan hljom.
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v N A S OPNUN 14 v N A S OPNUN 14
3m| P | —» 30| P | —»
m = minor = 3&/3
[vIn]als] [n Jscerng+ [1] | [v]~s]a]s] [ne  [scerng+ | 1]
1a P2©|P| 1a P2©|P|
3% P (30 (1) =| 12+ OVISSA GK 3Q[ P [3a (1) =| 12+ EKTA FS SA
30 =12+ |6+0 K 3G () =12+ | 5+Q sk
3a (2) =] 15+ 3+ &5+Q | sA 44 =| 12+ FYRIRSTADA | SA
3G =1 13-15 | O-sToprp EK 4 =12+ FYRIRSTADA | SA
48 3) =|12+ |4+a K 49 =| 1214 | 50 EK
40 =12+ SPL M/ 1/0 | SA EXY =|12-14 | 3(4)s EK
4Q0 =112-14 | 7+Q EK 4G = RKC M/ SP
40 (2) =|[12-14 | 3(4)a EK
e Hcekkun opnara i prju hjértu lofar prilit+
4G = RKC M/ SPp , } L
- og bydur upp a slemmurannsoknir. Sognin
3+ G =[12 S# &SHQ K| | barfpo ekki ad vera mjég sterk, pvi heekkun

brju lauf opnara lofa 4-lit+, en syna ekki
auka styrk. Ségnin neitar prilit i hjarta.

(1) Bidsogn, til ad byrja med leit ad grand-
fyrirstodu i tigli. (Eftir 14-2Q; 30-? er
4 svarhandar hins vegar slemmuahugi

i tigli med fyrirstodu i laufi, enda sagnir
komnar framhja 3G. Bein haekkun i 40

er pa slemmuahugi, an lauftyrirstodu.)

(2) Studningur vid opnunarlit makkers &
premur er sterk sogn og slemmuleit, en
stokk i fjora synir rétt nog i geim.

(3) bar ed opnari hefur ekki afmarkad styrk
sinn verdur svarhond ad halda ségnum nidri
og gefa opnara feeri 4 ad blasa ut med goéda
hond. bvi lofar hakkunin i 4 ekki auka
styrk, en stokk i 5& synir hins vegar lag-
mark og “kontrollaus” spil.

beint i fjogur hjértu synir algert lagmark.

(1) betta synir ekta fyrirstddu i spada (as
eda kong) og hjarta er ennpa sampykktur
tromplitur. Hér eru allt 6nnur 16gmal &
ferdinni en eftir svar 4 laglit, en pa breytist
trompliturinn { halitinn: 18-20; 30-34 =
spadi tromp.

(2) Slemmuleit i hjarta, an ekta spada-
fyrirstodu.
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\% N A S OPNUN 1 a \% N A S OPNUN 1a
—> 2G| P | —»
[vIs]als] [ne [skiervg+ [ v ] | [v]~]als]| [we [ skiering + | 1|
1a| P (24| P 1a| P (24 | P |
2G (1) = | 15-20 | BIDSOGN K 2G| P 3% =1 8-10 %-STYRKUR | K
3_-1- (1) = 11520 | 3+ &5+ | K 36 (1) =]8-10 O-STYRKUR | K
; (0 =115-20 | 3+O0 &5+a | K ; =18-10 | Q-STYRKUR | K
; (0 =115-20 | 3+Q &5+ | K 3_A =16-7 3a EK
3_A 2) =1|12-14 | 6+a H E 2) =]8-10 34334 EK
E = | 18-19 | 54-332 EK Z = | 8-10 | SPLINTER 1/0 | GK
: = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA Z (3) =|8-10 | SPLINTER 1/0 |GK
E = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA E = | 8-10 SPLINTER 1/0 | GK
; =| 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA X 4) =|8-10 |[34)a EK
: =|15-20 | 5+a EK o
E _ RN o Ekki er fyllilega ljost hvad ‘vakif’ Sfyrir
L opnara med 2G (hann geeti verid ad hug-

Heekkun svarhandar i tvo spada synir
(6)7-10 uP og prilitarstudning.

(1) Ef opnari vill nanari upplysingar getur
hann gert hvort heldur, sagt 2G og hlerad,
e0a meldad hlidarlit/styrk edlilega.

Vid 2G sler svarhond af i 34 med lagmark,
synir ella ekta styrk a pridja prepi, en stuttlit
med SPLINTER-stOkKki 1 fjora.

(2) Bein haekkun er fraslattur & langlit, en
alls ekki askorun i geim.

leida fjora spada, prju grond eda jafnvel
slemmuy), svo svarhond ber ad lysa spilum
sinum eins vel og kostur er d.

(1) Litarsdgn a pridja prepi synir fyrst og
fremst styrk, en lofar ekki fjorlit. Hér veeri
til deemis rétt ad segja 3¢, frekar en 3&:

A Dxx Qxx ¢ ADX & xxxxX

(2) Med flata skiptingu er best ad segja 3G:
A Dxx Q Kxx O DGx & Gxxx

(3) Einspil og hamark er synt med SPLINTER-
stokki:

A DGx Q KDx ¢ x & Dxxxxx

(4) Og stokk 1 44 er hamark med tvispili til
hlidar:

» Kxx © Axx O GXXXX & XX
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v N A S OPNUN 14

v N A S OPNUN 14

215

Ia| P |24 |3N

216

vl vl
N = nyr litur = 34/30/3Q

[vIs]als] [ne [skervg+ [ v ] | [v]~]als]| [wre [ skiering + | 1|
1a| P (24| D 16| P (24 (3%

P (1) =112-14 | 54 EK P =112-14 | 54 EK
RD (1) = 11520 | 54 EK D (1) = | 15-20 | sexT EK
2G =1 15-20 | BIBSOGN K 30 (1) =115-20 | O-STYRKUR | K
3% (2) =112-20 | 4+ &5+ | K 30 (1) =1 15-20 | Q-STYRKUR | K
30 (2) =|12-20 | 4+0 &5+a | K 3a =|12-16 | (5)6+a BAR
30 (2) = 1220 | 4+Q &5+ | K
_ |V|N|A|S| |HP |SKlPTlNG+|T|
3a =1 12-14 | (5)6+a H

3G =|18-19 | 54-332 EK 1| P 12430

4 = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA p =] 12-14 | 54 EK
4 = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA D (1) = | 15-20 | sexr EK
4Q = | 15-20 | SPLINTER 1/0 | SA 30 (D) = | 15-20 | GEIMLEIT G
40 (3) =112-20 | (5)6+a EK 3a =[12-16 | (5)6+a BAR
4G = RKC M/ 4 SP
— [vI~]a]s] [we | skieTivg + | 1 |
(1) Pass synir lagmark og oftast jafha 1a| P [2430
skiptingu, en redobl er sterkara og leetur

. o P =|12-14 | 54 EK
ljosi sektarvilja. -
D (1) = | 15-20 | GEIMLEIT G

(2) Eftir doblio er frjals litarsdgn til marks —
um skiptingu, pvi ef sagnbaratta er fram- 34 - [1216 | O)bra BAR

undan er mikilvaegt a0 setja makker strax
inn i myndina. Punktar skipta hér minna
mali.

(3) Stokkio i 44 er tvieggjad - getur verid
ekta sogn til vinnings eda fyrirframforn.

(1) Hér er notad svokallad GEIMASKORUNAR-
pOBL pegar ekki er svigrim til ad melda
nyjan lit undir halitnum. Sem er adeins eftir
innakomu a 3Q. Eftir inndkomu 4 3& eru
tveer sagnir lausar undir 3 s, b2di 3¢ og
3Q, svo pear syna styrk i vidkomandi lit og
eru askoranir i 4a. Eftir 3¢ innd er adeins
30 laus, svo sdgnin segir ekkert um hjartad,
en er fyrst og fremst askorun i 4 4.
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v N A S OPNUN 14 v N A S OPNUN 14
vl vl
m = minor = 3&/3

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
Ia| P |2G| P Ia| P |3%]| P
3 = | 12-20 | EINSPIL{ &  [SPL 30 (1) = | 15-20 | sp. STUTTLIT | G
; =112-20 | EINSPILi & |SPL 3_A =112-13 | 54-332 EK
; = 12-20 | ENSPIL f Q  [SPL : =|12-16 | 5+a ST
3_A(1) =|12-20 | 6+4 SA B
E(l) = | 15-20 | JOFN SKIPT. | SA | v | N | A | s | |HP |SK]PT]NG+ | ! |
; =112-20 | EYPA | & SPL la| P 30| P
Z =[12-20 | eypai O SPL 30 (D) = | 15-20 | sp.sTUTTLIT | G
40 = [12:20 [mvonio o] | [38 =|12-15 | 5+a T
:(1) =112-14 | 54-332 EK 44 = | 14-18 | 5+a ST
E(l) = RKC M/ & SP

Svarid a 2G er slemmudhugi i halit opnara
og spyr um leid um suttlit. Styrkurinn er
minnst 14 Hp.

(1) Opnari synir stuttlit ef hann er til stadar
og par med neita adrar sagnir einspili eda
eyou. Endursogn & halitunum a pridja prepi
synir 6-7-1it (64322 eda 74222), en stokk
i4a eralgert lagmark og fl6t skipting. Prju
grond lofa goori opnun og jafnri skiptingu
(54332 eda 54422), en ef opnari er med
virkilega god spil og alla liti dekkada pa
tekur hann voldin med Rkc.

Stékk svarhandar i prju lauf og pria tigla
eru gervisagnir (Bergen) sem syna 4-litar-
studning vid spadann og mismunandi
punktastyrk, prju lauf=10-13 up, en prir
tiglar=6-9 mp.

(1) Sagnir opnara eru i grundvallaratridum
edlilegar, 3G tillaga, 3-4 4 nokkud endan-
legar sagnir og nyr litur fyrirstada - po
ekki odyrasti nyi litur & pridja prepi, sem
er spurning um einspil. Svarhond bregst
bannig vid:

Ia| P |3 | P |

30| P [3Q = einspil { hjarta
3a = ekkert einspil, LM
E = ekkert einspil, im
; = einspil i laufi
E = einspil i tigli
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v N A S OPNUN 14

v N A S OPNUN 14

Ia| P (30| P 219

Ia| P |3G| P 220

|V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T| |V|N|A|S| |HP |SKIPTING+|T|
1a| P [3Q| P 1a| P [3G| P

3a =112-20 | 6+a& GK 44 (1) = | 15-20 | sp. STUTTLIT | G

3G = 14-18 | TILLAGA EK 40 = 15-20 | FYRIRSTAPA | SA

4 (1) =|12-20 | FsM/Q SA 4Q = | 15-20 | FYRIRSTADA | SA

40 (1) =1 12-20 | rsM/Q SA 4a =1 12-14 | 5+a& ST

4Q =1 12-18 | LOKASOGN ST 4G = RKC M/ & SP

44 =|12-14 | 7+a& EK

— Gert er rdd fyrir tvofoldu spLINTER-kerfi eftir
4G = RKC M/Q) SP A . Yy

I opnun a halit: Stékk upp a fjorda prep

Svar a tveimur hjortum vid einum spada
er krafa i geim, en stokk i prju hjortu er

askorun med godan sjélit og i mesta lagi
tvo hunda i spada.

(1) Pad tekur pvi ekki ad eltast vid pridja
tromplitinn eftir pessa byrjun, svo ad nyr
litur & fjorda prepi er fyrirstodusdgn med
hjartaslemmu i huga.

- fiogur lauf, fjorir tiglar, fjogur hjértu -
syna eydu i vidkomandi lit, en med einspil
segir svorhond 3G. Styrkurinn er [ badum
tilfellum 10-14 up.

(1) Opnari getur spurt um einspilid
med 4. Svorin eru:

1a| P 3G| P|

44| P |40 = einspil i tigli
4Q = einspil i hjarta
X = einspil i laufi
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Mikilvaegustu sagnir Standard-kerfisins eru opnanir a
einum i lit, en pessar sagnir loda saman og mynda
eina roklega heild. Odru mali gegnir um opnanir a

60ru og pridja prepi, sem spila ma 8 ymsa vegu an pess
aod raska grunnhugsun kerfisins. Gédur skilningur a
Standard snyst pvi fyrst og fremst um framvinduna eftir
opnun a einum. i pessu riti er ad finna 220 sagntoflur med
nutimalegri utferslu af sdgnum eftir litaropnun.

Omissandi “ordabok” fyrir Standard-spilarann.

“Sagntoflur

vid sagnverkjum’

(takid bara eina i einu til ad
raska ekki jafnvaegi salarinnar)

ISBN 978-9979-9110-3-6

Bridge sfa v ¢ =




