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FORMALI

[ pessari bok eru utskyringar & 64 spilum, par sem tekid er 4 ségnum,
spilamennsku sagnhafa og vorn. Skyringar eru midadar vio pad Standard-
kerfi sem Ttlistad var i ritinu Nutima Bridge (1999) og varnarreglur peirrar
bokar. Adalatridin eru dregin saman i orstuttu mali & naestu opnu.

Spilin eru Ur ymsum attum og mismunandi “merkileg”. Morg hafa komid
upp i keppni hérlendis, sum eru tilbtin, enn 6nnur fengin ad lani ar
“heimsbokmenntunum”.

bao er ekki skilyrdi fyrir nytingu bokarinnar ad kunna utreikninginn i
sveitakeppni — bokina ma lesa an pess ad hirda nokkud um reiknikuinstir.
En skemmtilegri og skilvirkari leid veeri ad spila fyrst 6ll spil bokarinnar i
fjogurra manna hopi. Pad fer pannig fram: Spilin eru brotin upp i atta lotur
eda sett. Spilagjofin er naest 4 eftir titilsidu hverrar lotu og parf einhver
“gjofull” spilari ad taka ad sér ad rada i spilabakka eftir forskriftinni par.*

A sidunni vid hlidina 4 spilagjofinni er eydublad fyrir sagnir, sem er atlad
peim sem vilja hafa eigin sagnir & bladi til ad bera sidan saman vid rao-
lagar sagnir. Skorblad er a tveimur stooum: 4 titilsiou og eftir lotuna &
somu sidu og skorbladid af “hinu bordinu”.

Vid “hitt bordid” spila saman peir félagar Nordur og Sudur, gegn erki-
fijendum sinum, peim Vestur og Austur. Badi pessi imyndudu por standa
sig idulega mjog vel, einkum hlutverki sagnhafa og i vorn, en i ségnum
lata peir stundum i laegra haldi fyrir dyntum legugudsins. Reynt hefur
veri0 ad gaeta jafnraedis 4 milli hofudatta, pott pad komi ekki endilega
fram 1 hverju setti. Eitt er vist — aldrei er 4 visan ad r6a med nidur-
stoduna.

Goda skemmtun!

Gudmundur Pall Arnarson

* Heegt er ad panta spilagjof hja Bridgesambandi Islands (simi: 587-9360) og
seekja pangad eftir samkomulagi (Sidumuli 37, Reykjavik).



SVEITAKEPPNI

Sveitakeppni er mikilveegasta keppnisformid i brids. Tvé 1id, eda sveitir,
spila innbyrdis a tveimur bordum. I hverri sveit spila tvd pdr 1 einu, situr
annad NS & einu bordi, en AV 4 60ru. Andstaedingarnir i hinni sveitinni
spila 1 hinum attunum. S6mu spil eru spilud 4 bAdum bordum og er pannig
tryggt ad spilaheppni radi engu um nidurstoouna.

[ keppnisbrids (sveitakeppni eda tvimenningi) er hvert spil gert upp sjdlf-
steett svo ad heaegt sé ad bera arangurinn saman vid énnur bord. bvi er
bonus strax gefinn fyrir geimsagnir, og par ed ekki er haegt ad safna butum
upp 1 geim er gefinn svokalladur bitabénus. Stddurnar (gjafari og haettur)
eru fyrirfram dkvednar. Fyrir ad vinna geim utan haettu fast 300 stig, en
500 fyrir geim 4 haettu, sem ferist 1 eina tdlu med slogum og hugsanlegum
yfirslogum. Fyrir but—hvort heldur utan haettu eda & haettu—fast auka-
lega 50 stig til viobotar vid alla slagi.

Daemi: Fjogur hjortu utan haettu med einum yfirslag: 120+30+300=450.
Annad demi: Prir tiglar med yfirslag: 60+20+50=130.

betta tvennt—geimbonus og butabonus—er sérstakt fyrir keppnisbrids,
en annad er med sama heetti og i hefdbundnum rabertureikningi:
slemmubodnus er eins og ennfremur gjaldid fyrir ad tapa spilum.

Hins vegar skiptir 6llu méli hvernig pessar t6lur eru medhéndladar.

I sveitakeppni eru télurnar & bordunum tveimur bornar saman og ef um
mismun er ad rada er honum umbreytt i svokollud IMP-stig, eda “impa”,
eins og peir eru idulega nefndir af innvigdum. IMP er ensk skammstdfun
fyrir International Match Points. 1 bokinni er IMP-tafla & uppgjorssiou
hverrar lotu.

Stundum er IMP-mismun breytt i svonefnd “vinningsstig” — VP eda
“Vicotory Points” & ensku. P4 eru fyrirfram 30 stig til skiptanna. Jafntefli
er 15-15, minnsti sigur 16-14 og svo framvegis. b6 getur sigursveitin
aldrei fengid meira en 25 stig, en tapsveitin getur ordid stigalaus. Steersti
sigur er 25-0. Leikir 1 sveitakeppni eru mislangir og pvi eru umbreytinga-
toflurnar { vinningsstig olikar eftir lengd leikja — pvi lengri sem leikurinn
er, pvi meiri mun i IMPum parf i fullnadarsigur.



SAGNKERFID OG VARNARREGLUR *

* K K ¥ X X X ¥

Nutima Standard

Opnad er a laufi med 3-3 1 laglitum, en tigli meo 4-4.
Krofugrand vid halitaopnun (synir 6-12 HP).

Bergen-hakkanir i halit.

Sterkar haekkanir 1 laglit.

Grandopnun er 15-17 HP med Stayman og yfirferslum.

Opnun 4 2 er alkrafa og eina sterka sdgnin.

Adrar opnanir & tveimur eru “veikir tveir”, lofa 6-lit og 6-10 HP.
Svar & nyjum lit & 60ru prepi (tveir-yfir-einum) er geimkrafa
med einni undantekningu — ef svarhond endursegir litinn sinn
strax (1 A-2&; 2G-3 & = askorun).

Sama gildir um einfalda haeekkun i 1aglit (1&%-2& eda 14-24),
pad er krafa i geim, nema svarhdnd segi litinn strax aftur.

Eftir 1x-1y; 1G er notud tvihleypa, en einhleypa eftir 1x-1y; 2G.
I slemmuleit er svarid 2G sterk haekkun 4 méti halit og spurning
um einspil.

Fyrirstodusagnir og RKCB.

Dobl: opnunardobl, neikvett dobl og svardobl.

Strogl eru & bilinu 8-17 HP og lofa fimmlit.

Varnarreglur

Utspilreglur eru 3./5. gegn lit og 4. gegn grandi.

Spilad er Gt hau med tvispil.

Koéngur ut gegn grandi lofar 3 af 4 efstu og bidur um talningu
eda afblokkeringu, sem pydir ad spila verdur ut drottningu fra
KD og veikari r60.

Grunnregla varnarinnar er kall/fravisun, og er kallad med lagum
spilum, en visad fra med haum.

Hlidarkall er mikid notad i 60rum og pridja slag pegar reglan um
kall/fravisun hefur lokid sinu hlutverki, og ennfremur i faeinum
60rum skilgreindum stodum. Reglan er hefdbundin: hatt spil fyrir
heerri lit, lagt spil fyrir laegri lit.

Talning er 1itid notud nema i sérstaklega skilgreindum st6dum.
Reglan er: hatt-lagt=j6fn tala spila, lagt-hatt=stok tala spila.

* Sja ndnari utferslur | bokinni NUTIMA BRIDGE (1999).
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Spil 1 Nordur Spil 5 Nordur
N/Enginn A 654 N/NS A ADGT73
v K9 v 65
+ G872 + D864
& D987 &~ 64
Vestur Austur Vestur Austur
a A2 A KD3 . — » K862
v 752 v AG43 v AD983 v 742
* 964 + AK5 * 103 + AG5
& AK1052 & 643 « AKDGT5 & 932
Sudur Sudur
A G10987 A 10954
v D1086 v KG10
+ D103 * K972
& G & 108
Spil 2 Nordur Spil 6 Nordur
A/NS a G7 A/AV A AKD
v KG842 v AD6
+ KD6 ¢+ AKDS5
&« 1073 & G65
Vestur Austur Vestur Austur
A K5 A AD10863 A G10965 a 32
v 1093 v D7 v K72 v 8543
* G7532 * 109 * 109 *+ G87
» 642 * ADG » 732 * AKDS
Sudur Sudur
A 942 A 874
v A65 v G109
* A84 * 6432
& K985 & 1094
Spil 3 Nordur Spil 7 Nordur
S/AV A DG743 S/Allir A 653
v 432 v KD52
* 43 + G83
& K43 &« D82
Vestur Austur Vestur Austur
a K A A10982 A 1094 a G2
v ADS v G10 v G87 v A9643
+ K1087 + DG65 + K1062 + AD9
» AD975 * 86 * G103 & 765
Sudur Sudur
A 65 A AKDS7
v K9765 v 10
¢ A92 * 754
& G102 & AK94
Spil 4 Nordur Spil 8 Nordur
V/Allir & G10872 V/Enginn A D1065
v 965 v 93
* 84 + D865
* D92 * 984
Vestur Austur Vestur Austur
a4 A A963 A A84 a K2
v G4 v — v K764 v ADG105
+ KDG65 * 109732 ¢ K2 * AT73
» AG653  K1074 & 6532 * AG10
Sudur Sudur
& KD5 A G973
v AKD108732 v 82
¢ A * G109%4
& 8 & KD7
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Spil 1. Nordur gefur; enginn a hettu. Spil 5. Nordur gefur; NS a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 2. Austur gefur; NS a heettu. Spil 6. Austur gefur; AV a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 3. Sudur gefur; AV a heettu. Spil 7. Sudur gefur; allir a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 4. Vestur gefur; allir a heettu. Spil 8. Vestur gefur; enginn d heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
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Spil 1 Nordur

N/Enginn A 654
v K9
* G872
& D987
Vestur Sagnhafi
a A2 & KD3
v 752 v AG43
* 964 ¢ AKS
& AK1052 & 643
Sudur
a G10987
v D1086
¢ D103
& G
Vestur Nordur Austur Sudur
— Pass 1G Pass
3G Pass Pass Pass
SAGNIR

Stuttar og laggdoar.

SPILAMENNSKAN

Sudur spilar ut spadagosa, sem sagnhafi tekur heima og fer i laufid. begar
gosinn birtist Gr sudrinu, bodar pad annad hvort godar fréttir eda sleemar:
DG tvispil eda blankan gosa. Med atta toppslagi hefur sagnhafi efni a svo-
litilli svartsyni, svo hann dukkar laufgosann. Sudur reedst 4 spadaasinn og
na ma tryggja samninginn med pvi ad spila litlu laufi ar bordinu. En pad
er p6 asteedulaust ad gefa annan laufslag ef Sudur & drottninguna lika, svo
pad er heldur ndkvaemara ad fara heim a tigulas og spila laufinu padan.
begar Sudur hendir spada, dikkar sagnhafi aftur og feer niunda slaginn &
laufhund.

Ef pessari “Oryggisspilamennsku” er ekki beitt, faest aldrei slagur & fimmta
laufid.

Nidurstada: 3G 1 austur, 9 slagir. AV =400
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Spil 2 Sagnhafi
A/NS a G7
v KG842
¢ KD6
% 1073
Vestur Austur
A K5 A AD10863
v 1093 v D7
¢ G7532 ¢ 109
& 642 & ADG
Sudur
a 942
v A65
o A84
& KO85
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 1 & Pass
Pass 2w 2 A 3w
Pass Pass Pass
SAGNIR

Nordur er i verndarstodu og parf pvi ekki mikil spil til ad berjast.

SPILAMENNSKAN

Austur kemur 0t med tigultiu. Nordur sér ad hann gefur tvo slagi 4 spada
og adra tvo a lauf, pd svo ad asinn liggi i austur. Hann ma pvi engan
slag gefa & tromp. Undir venjulegum kringumstadum er besta iferdin i
bennan tromplit ad taka 4 4sinn og svina svo gosanum. En hér er eitt og
annad vitad um spil varnarinnar, sem gerir svininguna vonlitla. Utspil
Austurs segir mikla sogu. Austur & teplega AK i spada, pvi pa hefdi hann
lagt nidur spadaas 1 upphafi. Og med hjonin hefdi hann sennilega spilad ut
kongnum. betta pydir ad aK er ad 6llum likindum 1 vestur. Og Vestur
virdist lika eiga tigulgosann, svo pad er vitad um fjora punkta & hans
hendi. Med hjartadrottningu til viobotar tti hann sex punkta, sem er nog
til ad svara. A0 pessu athugudu, etti sagnhafi ad toppa hjartad i peirri von
a0 drottningin falli. Sem hiin gerir.

Nidurstada: 3% i nordur, 9 slagir. NS =140
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Spil 3 Nordur

S/AV a DG743

v 432

¢ 43

« K43
Sagnhafi Austur
A K A A10982
v ADS v GI10
¢ K1087 ¢ DG65
& AD975 & 86

Sudur

A 65

v K9765

o A92

& G102
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — Pass
1 & Pass 1 & Pass
2 ¢ Pass 3 ¢ Pass
3G Pass Pass Pass

SAGNIR

Tveggja tigla sogn Vesturs er nefnd “reverse” 4 ensku, en vending eda
“6fug sagnrdd” 4 islensku. Fyrst er opnad a laegri lit og sidan heerri sagdur
prepinu ofar. Slikar sagnir syna sterk spil — minnst 17 HP, og eru sam-
baerilegar vid stokk i nyjum lit: 1w-14; 3.

SPILAMENNSKAN

Nordur a ekkert gott ttspil, en i 1j6si sagna er edlilegt ad spila ut hjarta —
og ba fjarkanum, sem “topp af engu”.

Sagnhafi a niu slagi med pvi ad reka ut tigulasinn og svina i hjarta, en
getur fengid 11 ef hann djupsvinar strax fyrir G10 i laufi.

Nidurstada: 3G i vestur, 11 slagir. AV =660
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Spil 4 Nordur

V/Allir a G10872

v 965

* 84

& D92
Vestur Austur
a4 A A963
v G4 v —
¢ KDG65 ¢ 109732
& AG653 & K1074

Sagnhafi

A& KD5

v AKD108732

¢ A

& 8
Vestur Nordur Austur Sudur
1 ¢ Pass 1 & 4 9
Pass Pass 5 ¢ 5w
Pass Pass Dobl Pass
Pass Pass

SAGNIR

Sex tiglar vinnast i AV med pvi ad finna laufdrottninguna, en pad er erfitt
a0 giska rétt i slikum barattustodum. En 4 hitt ber ad lita ad pass Vesturs
yfir fimm hjértum synir a.m.k. ekki einbeittan vilja til ad spila vornina.

SPILAMENNSKAN

Vestur kemur 0t med einspilid i spada. Austur tekur & asinn og sagnhafi
leetur drottninguna undir. Pad blekkir pé engan, pvi spadafimman er 6séd
og Vestur hefoi spilad henni ut fra 54. Austur spilar pvi spada i 6drum
slag — nanar tiltekid pristinum (laegsta spilinu) til ad benda 4 innkomu i
laufi. Vestur 4 ad treysta makker og spila undan laufasnum til ad fa adra
stungu. Pannig ma taka spilid tvo nidur, sem er semileg uppbdt fyrir
geimid.

Nidurstada: 5%/D 1 sudur, 9 slagir. AV =500
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Spil 5 Nordur

N/NS A ADG73

v 65

¢ D864

*» 64
Sagnhafi Austur
a — o K862
v AD983 v 742
¢ 103 ¢ AGS
& AKDG75 & 932

Sudur

A 10954

v KGI0

¢ K972

& 108
Vestur Nordur Austur Sudur
— Pass Pass Pass
1 & 1 & 1G 2 A
3w Pass 3G Pass
4 9 Pass Pass Pass

SAGNIR

Med 6-spila laglit og 5-spila halit er best ad byrja 4 halitnum ef opnunin er
veik, annars laglitnum og tvimelda sidan halitinn 4 eftir. Eins og sagnir
proast hér, hefur Vestur fyrst synt skiptinguna pegar hann segir 4 v yfir
premur grondum.

SPILAMENNSKAN

Vestur tekur ellefu slagi nema it komi spadaas, en pa faer hann tolf.
Spadaas er eina utspilid sem gefur sagnhafa 12 slagi i hjartasamningi, en i
sex laufum & hann fleiri méguleika. Gegn peim samningi verdur vornin ad
spila ut tigli. Med trompi ut, til demis, getur sagnhafi byrjad a pvi ad spila
litlu hjarta ad heiman, en sidan notad innkomuna 4 tiguldas til ad svina
hjartadrottningu. Hann hendir svo tveimur tiglum i blindum nidur i fri-
hjortu og trompar tigul med pridja trompi blinds.

Niodurstada: 4% i vestur, 11 slagir. AV =450
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Spil 6 Sagnhafi

A/AV A AKD

v AD6

¢ AKDS

% G65
Vestur Austur
a G10965 a 32
v K72 v 8543
¢ 109 ¢ G87
% 732 % AKDS8

Sudur

a 874

v G109

& 6432

& 1094
Vestur Nordur Austur Sudur
— — Pass Pass
Pass 2 & Pass 2 ¢
Pass 3G Pass Pass
Pass

SAGNIR

Nordur opnar fyrst & alkréfu og lysir svo yfir 25-26 HP og grandskiptingu
med 3G. betta er opaegileg byrjun, einkum pegar svarhondin er veik med
fjorlit i 60rum eda badum halitum. En ekki er a allt kosid og tidnin & svo
sterkum spilum er of litil til ad hafa dhyggjur af.

SPILAMENNSKAN

Austur lyftir laufkong 1 byrjun og tekur par fjora slagi pegar makker synir
prilit med sjounni i fyrsta slag (kongur Gt gegn grandi bidur um talningu).
Sagnhafi hendir hjarta heima og spada tr blindum. Hann parf ad komast
inn 1 bord a tigulsexu til ad geta svinadi i hjartanu, svo pad ma alls ekki
henda tigli fra sexunni fjordu. Spilid liggur vel: tigullinn 3-2 og hjarta-
kéngur 1 austur, svo sagnhafi fer sina niu slagi.

Nidurstada: 3G i nordur, 9 slagir. NS =400
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Spil 7 Nordur

S/Allir A 653

v KD52

¢ G83

& D82
Vestur Austur
a 1094 & G2
v G87 v A9643
+ K1062 ¢ AD9
& G103 & 765

Sagnhafi

A AKDS87

v 10

¢ 754

& AK94
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 1 &
Pass 2 A Pass 3 &
Pass 3w Pass 3 A
Pass Pass Pass

SAGNIR

NS preifa fyrir sér med geim, en na ad stansa i premur spodum. En pad er
of hatt farid ef vornin stendur sig vel.

SPILAMENNSKAN

Eftir pessar upplysandi sagnir etti ekki ad vefjast fyrir Vestri ad spila 1t
tigli. Hann velur til pess sexuna, pridja haesta. Austur tekur fyrstu slagina 4
+AD og wtti sidan ad leggja nidur hjartads 4dur en hann spilar tigli i
pridja sinn. Vestur tekur fjorda slag varnarinnar 4 tigulkong og spilar
(vonandi) prettanda tiglinum, sem Austur mun trompa med gosa og upp-
feera med pvi tiu Vesturs 1 slag. Petta er ekki beinlinis audveld vorn, en pod
rokrétt ut fra sdgnum.

Nidurstada: 34 i sudur, 8 slagir. AV =100
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Spil 8 Nordur

V/Enginn a D1065

v 93

¢ D865

* 984
Vestur Sagnhafi
A A84 A K2
v K764 v ADG105
¢ K2 ¢ A73
& 6532 *« AG10

Sudur

a G973

v 82

+ G109%4

& KD7
Vestur Nordur Austur Sudur
Pass Pass 1w Pass
3 & Pass 4 G Pass
5% Pass 6w Pass
Pass Pass

SAGNIR

Vestur synir fjorlit 1 hjarta og 10-12 punkta med 3 & (Bergen-haekkun) og
Austur keyrir pa i slemmu, en spyr til 6ryggis um lykilspil.

SPILAMENNSKAN

Tvisvining i laufi skilar t6lf slogum i 6llum tilfellum nema pegar Sudur
liggur med hjonin 4 eftir AG10. Legan er pvi 6heppileg, en sagnhafi parf
ekki a0 treysta 4 hagstada legu ef hann spilar rétt — hreinsar upp
hlidarlitina og spilar svo laufi & gosann. Bestu vinnubr6gdin eru ad taka a
tigulkong, svo vAD, trompa nzst (it spadann og enda 4 pvi taka tigulas og
stinga tigul. P4 er svioid sett til ad spila laufi & gosann og leggja upp.
Sudur verdur pa ad spila laufi upp 1 gaffalinn eda gefa trompun og afkast
med pvi ad spila i tvofalda eydu.

Nidurstada: 6% i austur, 12 slagir. AV =980
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Fyrsta sett — uppgjor: spil 1-8

Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | S | NS AV + IMP -
1 | N | Enginn
2 | A NS
3|8 AV
4 | V| Allir
S| N NS
6 | A AV
718 Allir
8 | V | Enginn
Nr | Gj. | Heettur | SAMNINGUR Sh. | S | NS AV + IMP -
1 | N | Enginn | Prju grond A 9 400
2 | A NS | brju hjortu N 9 140
3|8 AV | brju grond v |11 660
4 | V| Allir |Fimm hjortu, doblud S 9 500
5| N NS | Fjogur hjortu v |11 450
6 | A AV | brju grond N 9 400
718 Allir | brir spadar S 8 100
8 | V | Enginn | Sex hjortu A |12 980
IMP umbreytingartafla
0-10= 0 430-490 =10 2250-2490 =20
20-40= 1 500-590 =11 2500-2990 =21
50-80= 2 600-740 =12 3000-3490 =22
90-120= 3 750-890 =13 3500-3490 =23
130-160= 4 900-1090 = 14 4000+ =24
170-210= 5 1100-1290 =15
220-260= 6 1300-1490 =16
270-310= 7 1500-1740 =17
320-360 = 8 1750-1990 = 18
370-420= 9 2000-2240=19

=20 -




Annaod sett

SPIL 9-16

Nordur
Sudur
Austur
Vestur
Nr | Gj. | Hattur | SAMNINGUR Sh.| SL | NS | AV | + IMP -
9 | N | AV
10| A | Allir
11 | S | Enginn
12| V| NS
13| N | Allir
14 | A | Enginn
15/ S | NS
16| V| AV
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Spil 9 Nordur Spil 13 Nordur
N/AV & AD9753 N/Allir A A
v3 v KG
+ A64 + AD10754
& D102 & DG4
Vestur Austur Vestur Austur
a 10 A G86 A G103 & KD97642
v G102 v 7654 v A87632 v
+ D87532 * 109 ¢ K2 * 963
~ A74 & KG63 » 76 * 82
Sudur Sudur
o K42 A 85
v AKD98 v D1054
¢+ KG ¢ G8
~ 985 & AK1053
Spil 10 Nordur Spil 14 Nordur
A/Allir A 65432 A/Enginn ~ DG9I86
v AD84 v 1086
* 105 * K9
» 86 & G42
Vestur Austur Vestur Austur
a D107 A AKG A AK102 a 73
v 765 v G102 v 943 v ADG
* 74 + AKDY + 863 * AG1072
* G10954 * KD7 * 987 * A63
Sudur Sudur
a 98 A 54
v K93 v K752
* G8632 ¢ D54
& A32 & KD105
Spil 11 Nordur Spil 15 Nordur
S/Enginn A ADG92 S/NS A8
v 64 v G10976
. 74 * G65
& DG4 ~ A876
Vestur Austur Vestur Austur
a7 A 10654 A G642 a D1053
v AD102 v K3 v AD v 53
* K5 * AG9863 * K32 + AD4
» AK7652 3 * G43 % KD105
Sudur Sudur
» K83 A AK7
v G9875 v K842
+ D102 * 10987
« 108 ® 92
Spil 12 Nordur Spil 16 Nordur
V/NS & AKDGS4 V/AV A 854
vD v AKD73
* 85 * 65
% D1098 * 743
Vestur Austur Vestur Austur
a9 A 10532 A DG109 a 762
v AK7642 v 1098 v 82 v G1095
* AK102 ¢ D *+ G93 * D1042
s K3 » AG754 & D1085 * K6
Sudur Sudur
a 76 A AK3
v G53 v 64
* G97643 * AKS87
» 62 * AG92
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Spil 9. Nordur gefur; AV a heettu. Spil 13. Nordur gefur; allir a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 10. Austur gefur; allir a heettu. Spil 14. Austur gefur, enginn a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 11. Sudur gefur; enginn a heettu. Spil 15. Sudur gefur; NS a heettu.

Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 12. Vestur gefur; NS a heettu. Spil 16. Vestur gefur; AV a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
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Spil 9 Sagnhafi

N/AV A AD9753

v 3

* A64

& D102
Vestur Austur
a 10 a G86
v G102 v 7654
¢ D87532 ¢ 109
& A74 & KG63

Sudur

a K42

v AKD98

¢ KG

& 985
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1 A Pass 2w
Pass 2 A Pass 3 A
Pass 4 ¢ Pass 4
Pass Pass Pass

SAGNIR

Svarid a tveimur hjértum er geimkrafa og lofar fimmlit, svo Sudur er ad
bjoda upp & slemmu med pvi ad haekka tvo spada adeins i prja. En Sudur
missir allan slemmuahuga pegar Nordur segir fjora tigla, pvi pad neitar
fyrirstodu i laufi.

SPILAMENNSKAN

Sagnir hafa verid mjog upplysandi. Austur spilar pvi galvaskur 0t laufi fra
KG og vornin tekur par prja fyrstu slagina. Sa fjordi kemur pegar Austur
spilar prettanda laufinu 0t { prefalda eydu! Vestur trompar meo tiunni og
uppfeerir pannig gosa Austurs i slag.

Nidurstada: 44 i nordur 9 slagir. AV =50
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Spil 10 Nordur

A/Allir A 65432
v AD84
¢ 105
*» 86
Vestur Sagnhafi
a D107 A AKG
v 765 v G102
* 74 ¢ AKD9
& G10954 & KD7
Sudur
A 98
v K93
¢ G8632
*« A32
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 2 & Pass
2 ¢ Pass 2 G Pass
3G Pass Pass Pass
SAGNIR

Austur segir fra 23-24 HP og jafnri skiptingu med pvi ad opna & alkrofu
og segja svo 2G nast vid afmeldingunni.

SPILAMENNSKAN

Sudur hefur enga astedu til annars en ad spila Ut i sinum lengsta lit, eda
tigli. Sagnhafi drepur tiu Nordurs og fer i laufid. Sudur gefur tvivegis og
Nordur synir lengd (1agt-hatt=jofn tala), enda 6vist ad spadadrottningin sé
orugg innkoma. I pridja laufid hendir Nordur spadasexu, sem er fravisun i
spada (fyrsta afkast i eydu) og par med obeint kall i hjarta. Sudur gerir sér
ba grein fyrir pvi ad sagnhafi kemst inn 4 spadadrottningu til ad taka
frislagina 4 lauf, pannig ad eina von varnarinnar er ad taka strax fjora slagi
4 hjarta. Hann spilar pvi hjarta (kongnum til 6ryggis) og feaer stéra vinning-
inn. Einn nidur.

Nidurstada: 3G 1 austur, 8 slagir. NS =100
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Spil 11 Nordur

S/Enginn A ADG92

v 64

* 74

& DGY%4
Vestur Sagnhafi
a7 A 10654
v ADI102 v K3
* K5 * AG9863
& AK7652 & 3

Sudur

A K83

v (G9875

¢ D102

& 108
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — Pass
1 & 1 & 2 ¢ 2 M
3 & Pass 3 ¢ Pass
5 ¢ Pass Pass Pass

SAGNIR

Austur 4 litil spil fyrir sinum ségnum, en hann meldar sig nidur med 3 ¢,
sem er ekki krafa.

SPILAMENNSKAN

Med spada ut upp a as Nordurs og tigli til baka er sagnhafi i nokkrum
vanda. Hann drepur tiu Sudurs med kong og gerir nii best { pvi ad taka
AK i laufi og trompa lauf med millispili. Pad er i lagi pott Sudur
yfirtrompi, pvi tigullinn 1 blindum tryggir ad vornin geti ekki tekid slag &
spada. Ef Sudur trompar ut aftur, fer sagnhafi inn i bord 4 D til ad fria
laufid med trompun. Sidan yfirtekur hann vK og hendir tveimur sp5oum
nidur i fri-lauf. Yfirtrompi Sudur ekki pegar pridja laufinu er spilad,
stingur sagnhafi spada i bordi, fer sidan heim & vK og leggur nidur
trompas. Hendir loks sidasta spadanum i hjartadrottningu.

Nidurstada: 5 { austur, 11 slagir. AV =400
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Spil 12 Nordur

V/NS A AKDGS4
v D
¢ 85
& DI1098
Sagnhafi Austur
A9 A 10532
v AK7642 v 1098
¢ AK102 ¢ D
& K3 * AG754
Sudur
A 76
v G53
¢ (G97643
& 62
Vestur Nordur Austur Sudur
1w 1 & 2w Pass
4 9 Pass Pass Pass
SAGNIR

Nordur parf ad syna stillingu ad segja ekki 4 a vid 4w, pvi audvitad er
hugsanlegt ad Sudur s¢ med kjotmeti i laufi sem gerir 44 vaenlega, ad
minnsta kosti sem férn. Raunar er til { deminu ad baedi 4 vinnist i AV og
44 i NS. En pad er & moti likum og Nordur verdur einfaldlega ad setta sig
vid pessa proun mala.

SPILAMENNSKAN

Vestur feer tolf slagi ef hann hittir 4 ad svina fyrir trompgosann. Hann feer
ut spadaas, sidan kong, sem hann trompar og leggur nidur hjartads. begar
drottningin dettur i nordur, er besta iferdin ad fara inn 4 blindan og svina
fyrir hjartagosann. Pad eru meiri likur & pvi ad drottning Nordurs sé stok
en frd DG tvispili. (Ef Nordur vaeri med DG, geeti hann 14tid hvort heldur
drottninguna eda gosann undir asinn, en drottninguna staka verdur hann ad
lata hana i slaginn. Likur & pvi ad hann sé adeins med drottninguna en
ekki gosann lika eru pannig 2 4 méti 1.)

Nidurstada: 4% i vestur, 12 slagir AV =480
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Spil 13 Sagnhafi

N/Allir a A
v KG
¢ AD10754
& DGY%4
Vestur Austur
a G103 & KD97642
v A87632 v9
¢ K2 ¢ 963
& 76 & 82
Sudur
a 85
v DI1054
¢+ G8
& AK1053
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1 ¢ 3 A Dobl
Pass 5 & Pass Pass
Pass
SAGNIR

Dobl Sudurs 4 hindrun Austurs er neikvett, p.e. synir fyrst og fremst négu
2060 spil til melda, en lofar engum styrk i spada. Neikvaett dobl 4 inna-
komu & pridja prepi lofar minnst 10 HP, en er p6 ekki alveg skilyrdislaust
krafa i geim. Pess vegna stekkur Nordur i fimm lauf, pvi hann vill ekki
gefa makker feeri ad passa undir geimi. Pad er alitamal hvort Sudur eigi
fyrir haekkun i sex, en med tvispil i spada dkvedur hann ad fara varlega.

SPILAMENNSKAN

Austur kemur ut med einspilid 1 hjarta og Vestur tekur 4 asinn og gefur
makker stungu. En fleiri verda slagir varnarinnar ekki, pvi tigulkongurinn
liggur fyrir sviningu.

Nidurstada: S« i nordur, 11 slagir. NS =600
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Spil 14 Nordur

A/Enginn a DGI86
v 1086
¢ K9
& G42
Vestur Sagnhafi
& AK102 A 73
v 943 v ADG
+ 863 + AG1072
& 987 & A63
Sudur
A 54
v K752
¢ D54
& KDI105
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 1G Pass
Pass Pass
SAGNIR

Pbratt fyrir fimmlit { tigli og veikt tvispil i spada, er best ad opna 4 grandi
frekar en tigli. Astaedan er su ad erfitt getur reynst ad koma styrknum til
skila eftir tigulopnun. Eda hvad @tti ad segja vid svari makkers 4 hjarta
eda spada? Eitt grand i peirri stodu synir 12-14 punkta, en petta eru godir
16. Ekki ma heldur stokkva i tvo grond pvi s s6gn synir 18-19 punkta.
Skast vaeri ad endurmelda tigulinn, en st sogn er opagilega vidfem i
punktum, synir 12-16 HP.

SPILAMENNSKAN

Sagnhafi etti ad fa atta slagi 1 1G. Sudur spilar ut laufdrottningu (kéngur-
inn myndi syna prja af fjorum efstu og bidja um talningu). Nordur kallar
med tvistinum og sagnhafi gefur laufid tvisvar. Sidan fer sagnhafi inn i
bord 4 haspada og spilar tigli & gosann og drottningu Sudurs. Sudur tekur
frislag 4 lauf og spilar spada. Pad er drepid og tigultiu svinad. Pannig fast
fjorir slagir 4 tigul og atta i allt.

Nidurstada: 1G 1 austur, 8 slagir. AV =120
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Spil 15 Nordur

S/NS a8

v G10976

+ G65

& A876
Sagnhafi Austur
a (G9642 a DI1053
v AD v 53
* K32 ¢ AD4
& G43 & KDI105

Sudur

a AK7

v K842

¢ 10987

& 92
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — Pass
Pass Pass 1 & Pass
1 & Pass 2 A Pass
4 Pass Pass Pass

SAGNIR

Haekkun Austurs i 2a synir lagmarksopnun, 12-14 HP og fjorlit i spada,
en & moti pdssudum makker @tti Austur ad eiga 13-14 HP. bvi skellir
Vestur sér i geim, pott hann eigi strangt tekid ad gefa askorun.

SPILAMENNSKAN

Nordur kemur it med hjartagosa og sagnhafi faer 4 drottninguna og spilar
trompi. Sudur tekur med spadakong og skiptir yfir i laufniu. Hann sér ad
eina von varnarinnar liggur i pvi a0 Nordur sé med laufasinn, en pa ma
taka fjoroa slaginn a laufstungu ef Nordur dukkar fyrsta laufslaginn! En
getur Norour fundid pa vorn? Hugsanlega. Nordur & ad gera sér grein fyrir
pvi ad makker eigi tvo efstu i trompi (ir pvi ad sagnhafi svinadi ekki).
Med einspil 1 laufi, @tti Sudur taka & trompasinn a4dur en hann spilar
laufinu. En Sudur tok ekki & trompasinn — ergd: hann & tvispil 1 laufi!
Nokkud djupt, en rokrétt.

Nidurstada: 44 i vestur, 9 slagir. NS =50
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Spil 16 Nordur

V/AV a 854
v AKD73
¢ 65
& 743
Vestur Austur
a DGI09 a 762
v 82 v G1095
¢ G93 ¢ D1042
& DI1085 & K6
Sagnhafi
A AK3
v 64
* AKS87
* AG92
Vestur Nordur Austur Sudur
Pass Pass Pass 1 ¢
Pass 1w Pass 2 G
Pass 3w Pass 3G
Pass Pass Pass
SAGNIR

Sudur segir fra 18-19 HP med stokki sinu i 2G. Hann getur att prilit i
hjarta, og pvi endursegir Nordur litinn sinn til ad syna fimmta spilid.

SPILAMENNSKAN

Ut kemur spadadrottning. Sagnhafi parf adeins fjora slagi a hjarta til ad
vinna 3G og atti pvi ad tryggja samninginn med pvi ad spila /it/u hjarta
fra badum hondum i 68rum slag. Likur & pvi ad hjartad falli 3-3 eru adeins
35.5%, en 4-2-legan er 48.5%.

Nidurstada: 3G i sudur, 9 slagir. NS =400
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Annad sett — uppgjor: spil 9-16

Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | SL NS AV + IMP -
9 | N AV
10 | A | Allir
11 | S | Enginn
12| V NS
13 | N | Allir
14 | A | Enginn
15| S NS
16 | V AV
Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | SL NS AV + IMP -
9 | N AV | Fjorir spadar N 9 50
10 | A | Allir |brju grond A 8 100
11 | S | Enginn | Fimm tiglar A |11 400
12 | V NS | Fjogur hjortu V| 12 480
13| N | Allir |Fimm lauf N | 11 | 600
14 | A | Enginn | Eitt grand A 8 120
15| S NS | Fjérir spadar v 9 50
16 | V AV | brju grond S 9 400
IMP umbreytingartafla
0-10= 0 430-490 =10 2250-2490 =20
20-40= 1 500-590 =11 2500-2990 =21
50-80= 2 600-740 =12 3000-3490 =22
90-120= 3 750-890 =13 3500-3490 =23
130-160= 4 900-1090 = 14 4000+ =24
170-210= 5 1100-1290 =15
220-260= 6 1300-1490 =16
270-310= 7 1500-1740 =17
320-360= 8 1750-1990 = 18
370-420= 9 2000-2240=19
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Pridja sett

SPIL 17-24

Nordur
Sudur
Austur
Vestur
Nr | Gj. | Hattur | SAMNINGUR Sh. | SL | NS | AV | + IMP -
17 | N | Enginn
18| A | NS
19SS | AV
20| V| Allir
21| N | NS
2| A| AV
23| S | Allir
24 | V | Enginn
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Spil 17 Nordur Spil 21 Nordur
N/Enginn A A1093 N/NS A 10965
v 543 v 92
+ K9873 + AD9
s G & KD65
Vestur Austur Vestur Austur
a G86 A KD72 a7 a D3
v K109 v G62 v KD108 v A7654
* 54 ¢ AG * 1052 + 87643
~ AD1083 & K752 & 97432 s A
Sudur Sudur
a 54 A AKG842
v ADS87 v G3
+ D1062 ¢+ KG
& 964 &« G108
Spil 18 Nordur Spil 22 Nordur
A/NS 97 A/AV A 9873
v K32 v G54
¢ D93 * 10864
& AD763 &« 93
Vestur Austur Vestur Austur
& AKG10 A D54 A G6 » KD1054
v A108 v DGY765 v AK9762 v D8
* G542 + K87 ¢ G3 * AK97
* K5 *8 & 1085 * K2
Sudur Sudur
A 8632 a A2
v 4 v 103
* A106 ¢+ D52
& G10942 & ADG764
Spil 19 Nordur Spil 23 Nordur
S/IAV a AD4 S/Allir A G653
v AK1087 v A63
¢ GT73 * 7542
~ D4 & D10
Vestur Austur Vestur Austur
& KG107653 a2 A K7 a 82
v 964 v G532 v DG108 v 954
*6 + AKDS854 * 983 + AG106
* 97 * 65 *» K872 * G963
Sudur Sudur
a 98 A AD109%4
v D v K72
* 1092 ¢+ KD
& AKG10832 &« A54
Spil 20 Nordur Spil 24 Nordur
V/Allir a — V/Enginn A 1092
v AKD93 v 432
* 8752 ¢ D
~ A853 & G108532
Vestur Austur Vestur Austur
» DG84 A A752 a8 A D7543
v 8764 v 52 v KD65 v AG87
+ A106 + KDG943 * A87643 *5
* 94 D * K7 * A64
Sudur Sudur
A K10963 & AKG6
v G10 v 109
. — + KG1092
» KG10762 * D9

-34-




Spil 17. Nordur gefur; enginn a hettu. Spil 21. Nordur gefur; NS a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 18. Austur gefur; NS a heettu. Spil 22. Austur gefur; AV a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 19. Sudur gefur; AV a heettu. Spil 23. Sudur gefur; allir a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 20. Vestur gefur; allir a heettu. Spil 24. Vestur gefur; enginn d heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
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Spil 17 Nordur

N/Enginn A A1093

v 543

¢ KO9873

s G
Vestur Sagnhafi
a G86 & KD72
v K109 v G62
¢ 54 ¢ AG
& AD1083 & K752

Sudur

A 54

v ADg87

¢ D1062

& 964
Vestur Nordur Austur Sudur
— Pass 1 & Pass
2 & Pass 2 G Pass
3 & Pass 3G Pass
Pass Pass

SAGNIR

Einfold haekkun 4 laglitaropnun er krafa i geim nema svarhdnd segi prja i
laglitnum i neestu sdgn, sem synir pa 8-11 punkta. Endursdgn Austurs &
tveimur grondum er oftast byggd 4 12-14 punktum, en ségnin er krafa og
pvi getur Austur verid sterkari. Hann parf ekki ad syna spadalitinn strax
vid 2, pvi Vestur myndi segja 34 med fjorlit og ndg i geim. En pad opin
spurning hvort Austur eigi ad reyna 3G.

SPILAMENNSKAN

Hér veltur allt & utspili Sudurs. Med tigli ut fara 3G tvo nidur, en tutspil 1
hjarta gefur sagnhafa baedi slag 4 litinn og tima til ad sekja tvo til viobotar
a spada. ba stendur spilid. Flestir reyndir spilarar myndu koma it med
tigul, pvi peim er illa vid a0 spila fra AD i fjorlit. Sumir orda pad svo, ad
ekki sé naudsynlegt a0 fria 4sana!

Nidurstada: 3G 1 austur, 7 slagir. NS =100
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Spil 18 Nordur

A/NS a 97
v K32
¢ D93
& AD763
Vestur Sagnhafi
& AKGI10 A D54
v Al108 v DG9765
* G542 * K87
& K5 & 8
Sudur
A 8632
v 4
+ Al06
& (10942
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 2w Pass
4 9 Pass Pass Pass
SAGNIR

Vestur fer beint i geim eftir opnun Austurs & veikum tveimur i hjarta.

SPILAMENNSKAN

Sudur byrjar & laufgosa og Nordur tekur kong blinds med as og spilar
drottningunni. Sagnhafi trompar og svinar strax fyrir hjartakong. Nordur
er inni og verdur nu ad halda stillingu sinni. Ef hann freistast til ad spila
tigli, gaeti Vestur hleypt &4 gosann. Og pa vinnst spilid, pvi einn tigull fer
nidur i frispada.

Spadi blinds er vissulega 6gnvekjandi, en pad er p6 engin asteda til ad
fara 4 taugum. Ef Nordur telur slagi soknarinnar kemur 1 ljos ad sagnhafi 4
fjora 4 spada (med sviningu ef med parf) og fimm & tromp. Samtals niu.
Spilid vinnst alltaf ef Austur er med tigulasinn, en ef makker er med asinn
er best ad bida atekta og lata sagnhafa um ad fara i litinn. Rétt er pvi ad
spila trompi til baka.

Nidurstada: 4% i austur, 9 slagir. NS =50
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Spil 19 Sagnhafi

S/AV A AD4
v AK1087
¢ G73
& D4
Vestur Austur
& KG107653 a2
v 964 v G532
*6 ¢+ AKDS854
& 97 & 65
Sudur
a 98
v D
¢ 1092
& AKG10832
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 3 &
Pass 3G Pass Pass
Pass
SAGNIR

Sumir spilarar hindra 4 mun veikari spil i stdou Sudurs, jafnvel nidur i
eitthvad pessu likt:

AXX ¥X ¢xxX #G10XXXXX

Astaedan er tvipatt: Badir motherjar eiga eftir ad tja sig og auk pess eru

haetturnar hagstaedar. bess vegna er heldur 6raunsett af Nordri ad reyna

vid 3G. Prju hjortu er annar moguleiki, en pass er po sennilega farsalast
pegar til lengri tima er litid. Passid gaeti lika gefid 6vaenta uppskeru, pvi
pad er aldrei ad vita nema Austur kjosi ad berjast med 3 ¢. Vestur getur

varla stadist matio ad segja 3a og pa eru AV komnir & krokinn.

SPILAMENNSKAN
Vornin tekur fyrstu 6 slagina 4 tigul gegn 3G Nordurs, en ef AV spila tigul
eda spada, fa NS stora tlu, pvi baedi 44 og 4 ¢ fara fjora nidur!

Nidurstada: 3G i nordur, 7 slagir. AV =100
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Spil 20 Sagnhafi

V/Allir ~ —

v AKD93

¢ 8752

& A853
Vestur Austur
A DG84 A A752
v 8764 v 52
* A106 ¢ KDG943
& 94 & D

Sudur

A& K10963

v G10

’ P

& KG10762
Vestur Nordur Austur Sudur
Pass 1w 2 ¢ Dobl
3 e 4 & Pass 4 ¢
Pass 4 v Pass 4
Pass 5 Pass 6 &
Pass Pass Pass

SAGNIR

NS gatu lent i vandraedum og tynt laufinu ef Sudur kys ad melda 2 a vid
inndkomunni. Betra er ad dobla neikveett, eda hreinlega krefja i geim med
3&. Hér doblar Sudur. Nordur parf ekkert ad ottast ad segja 4% 4 fjorlit,
pvi doblid visar & svortu litina og Nordur sér ad makker er stuttur 1 tigli.
Sudur hressist verulega pegar hann far upp lauflit & moti og synir
fyrirstodu 1 tigli med 4 ¢ og spadafyrirstodu med 4 a. Nordur ottast pa ad
eyoan i spada sé verdlaus og sler af i 5&, en Sudur & fyrir haekkun i
slemmu.

SPILAMENNSKAN

Sudur parf ekki ad hafa mikid fyrir pvi a0 taka alla slagina — atta & tromp
med tveimur spadastungum i bordi og fimm 4 hjarta. Vandinn er ad melda
alslemmuna!

Niourstada: 6 i nordur, 13 slagir NS =1390
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Spil 21 Nordur

N/NS A 10965
v 92
¢+ AD9
& KD65
Vestur Austur
' ) a D3
v KD108 v A7654
¢ 1052 ¢ 87643
& 97432 & A
Sagnhafi
A AKG842
v G3
¢ KG
& G108
Vestur Nordur Austur Sudur
— Pass Pass 1 &
Pass 3 & Pass 4 A
Pass Pass Pass
SAGNIR

betta er Bergen sagnvenjan; med premur laufum segir Nordur fra fjorlit i
spada og 10-12 HP.

SPILAMENNSKAN

Eftir hjartakonginn Ut sér Austur fyrir sér fjora slagi ad pvi gefnu ad
Sudur fylgi tvisvar lit 1 hjartanu. Hann tekur pvi stjornina — yfirdrepur
hjartakonginn, leggur nidur laufas og spilar hjarta til makkers. Vestur veit
pa til hvers er wtlast.

Nidurstada: 44 i sudur, 9 slagir. AV =100
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Spil 22 Nordur

A/AV a 9873

v G54

¢ 10864

& 93
Sagnhafi Austur
a G6 A& KDI1054
v AK9762 v D8
+ G3 ¢ AK97
& 1085 & K2

Sudur

a A2

v 103

¢ D52

& ADG764
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 1 & 2 &
2w Pass 3 ¢ Pass
3w Pass 4 9 Pass
Pass Pass

SAGNIR

Vestur & ekki mikid fyrir sinum ségnum, en ekki getur hann pagad yfir
pessum agaeta hjartalit.

SPILAMENNSKAN

Nordur spilar at laufniu og Sudur tekur fyrsta slaginn. Sudur horfir a prja
varnarslagi og helsti méguleikinn & peim fjoérda liggur i trompinu. Ekki er
liklegt ad makker eigi as eda kong i hjartanu, en gosann pridja geti hann
att. Og pad er nog, ef Sudur spilar hjartatiunni i 50rum slag! Sagnhafi &
ekkert svar vid peim leik. Ef hann tekur trompin, p4 gefur hann prja slagi
4 lauf. Og ef hann fer strax i spadann, tekur Sudur og spilar laufi tvisvar.
ba feer Nordur slag & hjartagosa.

Nidurstada: 4% i vestur, 9 slagir. NS =100
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Spil 23 Nordur

S/Allir a G653
v A63
* 7542
& DI0
Vestur Austur
a K7 a 82
v DGI108 v 954
* 983 + AG106
& K872 & (G963
Sagnhafi
A AD109%4
v K72
¢ KD
& A54
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 1 &
Pass 3 ¢ Pass 4 A
Pass Pass Pass
SAGNIR

Nordur synir 6-9 punkta og fjorlit i spada med Bergen-stokkii3e.

SPILAMENNSKAN

Utspilid er hjartadrottning. Sudur vinnur sitt spil ef spadakongurinn liggur
rétt, en sviningin getur bedid. Fyrsta verkid er ad reyna ad skapa nidurkast
fyrir pridja hjartad. Hann tekur pvi utspilid heima med kong og spilar litlu
laufi ad D10. Nu veltur framhaldio & viobrogdum Vesturs. Ef Vestur fer
upp med konginn (eda fipast 40ur en hann dukkar), tti sagnhafi ad hafa
betur. En ef Vestur er i studi, pa dukkar hann fumlaust og letur sagnhafa
giska.

(Okkar madur 1 vestur var i studi og dukkadi sndggt og sagnhafi reyndi pa
tiuna med sla@mum arangri.)

Nidurstada: 44 i sudur, 9 slagir. AV +100
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Spil 24 Nordur

V/Enginn A 1092
v 432
D
& (108532
Vestur Sagnhafi
a8 a D7543
v KD65 v AG87
+ A87643 *5
& K7 & A64
Sudur
& AKG6
v 109
¢ KG1092
& D9
Vestur Nordur Austur Sudur
1 ¢ Pass 1 & Pass
2 ¢ Pass 2w Pass
4 9 Pass Pass Pass
SAGNIR

Pott Sudur sé med bestu spilin vid bordid, getur hann ekki blandad sér i
sagnir pegar motherjarnir melda bada litina hans.

SPILAMENNSKAN

Med AK i lit borgar sig oftast ad lyfta asnum i utspilinu, en i petta sinn
etti Sudur ad bregda venjunni og trompa Gt. Sudur er med fullt vald &
hlidarlitum sagnhafa og etti pvi nota hvert teekifzri til ad fella saman
tromp soknarinnar. Spilid er einfalt med spadads 1it, pvi pa er blid ad opna
samgang fyrir vixltrompun, en Austur @tti p6 ad rada vid tromputspil.
Hann tekur slaginn heima og spilar strax tigli 4 4s og trompar tigul. Hug-
mynd sagnhafa i upphafi er ad fria tigulinn, en pegar hann sér leguna,
breytir hann um detlun. Hann spilar naest laufi 4 kong og trompar tigul.
Tekur svo laufas, stingur lauf, og trompar sidan enn einn tigulinn med
hjartadsnum heima. Med hjartahjéonunum i blindum 4 hann nu tiu slagi.

Nidurstada: 4% i austur, 10 slagir. AV =420
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Pridja sett — uppgjor: spil 17-24

Nr | Gj. | Haettur | SAMNINGUR Sh. | S | NS AV + IMP -
17 | N | Enginn
18| A NS
19| S AV
20 | V| Allir
21| N NS
22| A AV
23| S Allir
24 | V | Enginn
Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | S | NS AV + IMP -
17 | N | Enginn | brju grond A 7 100
18| A NS | Fjogur hjortu A 9 50
19| S AV | brju grond N 7 100
20 | V | Allir |Sexlauf N | 13 | 1390
21 | N NS | Fjorir spadar S 9 100
22| A AV | Fjogur hjortu \Y 9 100
23| S Allir | Fjorir spadar S 9 100
24 | V | Enginn | Fjogur hjortu A | 10 420
IMP umbreytingartafla
0-10= 0 430-490 =10 2250-2490 =20
20-40= 1 500-590 =11 2500-2990 =21
50-80= 2 600-740 =12 3000-3490 =22
90-120= 3 750-890 =13 3500-3490 =23
130-160= 4 900-1090 = 14 4000+ =24
170-210= 5 1100-1290 =15
220-260= 6 1300-1490 =16
270-310= 7 1500-1740 =17
320-360= 8 1750-1990 = 18
370-420= 9 2000-2240=19
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Fiorda sett

SPIL 25-32

Nordur
Sudur
Austur
Vestur
Nr | Gj. | Hattur | SAMNINGUR Sh.| SL | NS | AV | + IMP -
25| N | AV
26| A | Allir
27 | S | Enginn
28| V| NS
29 | N | Allir
30 | A | Enginn
31| S| NS
2|V | AV
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Spil 25 Nordur Spil 29 Nordur
N/AV & AKG9862 N/Allir A As4
v D10 v 1084
+ K2 + ADGT2
% K6 % D3
Vestur Austur Vestur Austur
a5 A D73 A D1082 » 963
v A9752 v K8 v AT2 v KG95
* 9764 + ADS * 653 + K8
& 1084 & 97532 * 974 * 10852
Sudur Sudur
a 104 A KG7
v G643 v D63
* G1053 * 1094
& ADG & AKG6
Spil 26 Nordur Spil 30 Nordur
A/Allir a AD63 A/Enginn A D982
v DG2 v AG107
¢ A2 .82
~ 985 & G62
Vestur Austur Vestur Austur
A K5 A 84 A G a 74
v AK65 v 983 v KD42 v 983
+ G109765 + KDS83 * K1065 *+ AGY4
* 6 * AGT3 » A943 « KD107
Sudur Sudur
A G10972 A AK10653
v 1074 v 65
. — *¢ D73
& KD1042 & 85
Spil 27 Nordur Spil 31 Nordur
S/Enginn a 74 S/NS A D10
v 1098 v AKG102
* 852 + DG1086
& A9652 7
Vestur Austur Vestur Austur
& KDG109 A A652 A GI876 a A543
v D5 v 742 v 43 v 9875
+ KDG9 * A6 *+ AK9 73
* 74 » KG83 « KD3 * AG10
Sudur Sudur
a 83 A K2
v AKG63 v D6
¢ 10743 * 542
% D10 &~ 986542
Spil 28 Nordur Spil 32 Nordur
V/NS a 95 V/AV a3
v 9 v AKD6
* 953 * G743
& G109853 & AKD10
Vestur Austur Vestur Austur
a 42 A KDG876 a K765 a A10942
v A10 v 32 v 1083 v G2
+ ADG864 ¢ K72 *+ AK62 * 985
* 762 & KD ® 97 & 865
Sudur Sudur
a A103 A DGS8
v KDG8754 v 9754
¢ 10 ¢ D10
» A4 & G432

- 46 -




Spil 25. Nordur gefur; AV a heettu. Spil 29. Nordur gefur; allir a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 26. Austur gefur; allir a heettu. Spil 30. Austur gefur, enginn a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 27. Sudur gefur; enginn a heettu. Spil 31. Sudur gefur; NS a heettu.

Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 28. Vestur gefur; NS a heettu. Spil 32. Vestur gefur; AV a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
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Spil 25 Nordur

N/AV A AKG9862
v D10
¢ K2
& K6
Vestur Austur
A5 a D73
v A9752 v K8
+ 9764 ¢ ADS
& 1084 & 97532
Sagnhafi
a 104
v (G643
¢ G1053
& ADG
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1 & Pass 1G
Pass 3 A Pass 3G
Pass Pass Pass
SAGNIR

Stokk Nordurs i 3 a synir godan lit og 14-18 HP, en er ekki krafa.

SPILAMENNSKAN

Vestur spilar t hjartafimmu, fjorda heesta i lengsta lit, og Austur fer
fyrsta slaginn 4 hjartakong. N parf Austur ad vanda sig. Ef hann spilar
hjarta strax aftur, mun Vestur vaentanlega dikka i peirri von ad Austur eigi
eitt hjarta til og innkomu 4 spadadrottningu. Og p6 svo ad Vestur taki
slaginn, er ekki par med sagt ad hann finni pa vorn ad skipta yfir i tigul.

Austur 4 a0 taka ad sér pad hlutverk a0 stjérna vorninni. Til ad byrja med
spilar hann hau laufi { 60rum slag (nfunni). Sagnhafi fer i spadann og
pegar Austur kemst inn & spadadrottningu dregur hann fram hjartadttuna.
Vestur mun pa velta fyrir sér hvers vegna Austur beid med hjartad svo
lengi og komast ad réttri nidurstédu — drepa og spila tigli.

Nidurstada: 3G 1 sudur, 8 slagir. AV =100
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Spil 26 Nordur

A/Allir A AD63

v DG2

* A42

& 985
Vestur Austur
a K5 a 84
v AK65 v 983
¢ G109765 ¢ KDS83
% 6 & AGT73

Sagnhafi

a G10972

v 1074

’ P

& KD1042
Vestur Nordur Austur Sudur
— — Pass Pass
1 ¢ Dobl Redobl 2 A
3 ¢ 3 A 4 ¢ 4
Dobl Pass Pass Pass

SAGNIR

Redobl 4 opnunardobli synir a.m.k. 10 haspilapunkta. Eftir slika byrjun
taka vid refsidobl. Sumir myndu stokkva beint i 4 4 med spil Sudurs eftir
opnunardobl makkers.

SPILAMENNSKAN

Gegn 44 spilar Vestur Ut hjartadsnum og Austur visar fra med niunni.
Vestur skiptir pa yfir i einspilid i laufi og fer fjorda slag varnarinnar &
stungu. Einn nidur.

AV geta fengid 10 slagi i tigulsamningi. A einhverju stigi spilar sagnhafi
hjartaniu Gr bordi og hleypir yfir til Nordurs. Hjartad brotnar 3-3, svo
hagt er ad henda einum spada i bordi nidur i prettanda hjartad. Vornin fer
pé adeins prja slagi.

Niodurstada: 44 dobladir i sudur, 9 slagir. AV =200
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Spil 27 Nordur

S/Enginn A 74
v 1098
¢ 852
& A9652
Sagnhafi Austur
A KDGI109 A A652
v D5 v 742
¢+ KDG9 * A6
& 74 & KGS83
Sudur
A 83
v AKG63
¢ 10743
& DI0
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — Pass
1 & Pass 3 & Pass
4 A Pass Pass Pass
SAGNIR

Stokk Austurs i 3% er Bergen-sagnvenjan og synir 10-12 HP og fjorlit i
spada.

SPILAMENNSKAN )
Hjartatian er nokkud sjalfgefid utspil og Sudur tekur strax tvo slagi 4 AK
og spilar vaentanlega gosanum i pridja slag. Vestur trompar og aftrompar
mdtherjana i tveimur umferdum. Sagnhafi getur tekid sina fjora slagi &
tigul naest, en fyrr eda sidar parf hann ad spila laufinu a0 KG. Nordur
dukkar fumlaust med asinn, en pad etti b6 ekki ad vefjast fyrir sagnhafa
a0 stinga upp kongnum. Sudur passadi i upphafi, en hefur pegar synt AKG
i hjarta og getur pvi varla verid med laufasinn lika. P4 tti hann 12 punkta
og opnun.

Niodurstada: 44 i vestur, 10 slagir. AV =420
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Spil 28 Nordur

V/NS a 95
v 96
¢ 953
& (G109853
Vestur Sagnhafi
a 42 A KDGS876
v Al0 v 32
¢+ ADGS864 ¢ K72
& 762 & KD
Sudur
a A103
v KDGS8754
¢ 10
* A4
Vestur Nordur Austur Sudur
1 ¢ Pass 1 & 4 9
Pass Pass 4 A Dobl
Pass Pass Pass
SAGNIR

Dobl Sudurs 4 44 er frekt, en hann er ad segja makker ad stokkio i 4 hafi
verid byggt a ekta styrk, hdggspilum, sem vinna beadi i sokn og vorn.
En Nordur er ekki hrifinn.

SPILAMENNSKAN

Utspilid er hjartakongur, sem sagnhafi tekur strax til ad spila spada a
konginn. Sudur drepur og tekur slag & hjartadrottningu. Staldrar svo vid.
Augljoslega parf Nordur ad leggja eitthvad af mérkum til ad na pessu
nidur. Kéngur 1 laglit gaeti verid nog, eda bitasteaett spil i trompi. Sudur
leggur nidur laufasinn, en Nordur fravisar kroftuglega med gosanum.

Ef Norour @tti tigulkong, myndi hann kalla i laufi, pvi tigulslagurinn fer
ekkert. Eina von varnarinnar liggur pvi i trompinu. Sudur spilar hjarta ut i
prefalda eydu og Nordur stingur i med niunni. Sem dugir til ad uppfaera
tromptiuna i fjérda slag varnarinnar.

Nidurstada: 4a/D 1 austur, 9 slagir. NS =100
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Spil 29 Nordur

N/Allir A A54
v 1084
¢ ADG72
& D3
Vestur Austur
a D1082 A 963
v A72 v KG95
¢ 653 ¢ K8
& 974 & 10852
Sagnhafi
& KG7
v D63
¢ 1094
& AKG6
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1 o Pass 3G
Pass Pass Pass
SAGNIR

Stokk Sudurs i 3G synir flata hond og 13-15 punkta.

SPILAMENNSKAN

Spadatvistur kemur ut og Sudur tekur fyrsta slaginn heima 4 gosann.
Hann spilar strax tigli og svinar. Austur tekur 4 tigulkonginn og banar nti
geiminu med pvi ad skipta yfir { hjartagosa! Pannig rekur hann fleyg a4
milli drottningar sagnhafa og tiunnar i blindum. Ef Sudur leggur drottn-
inguna & gosann, drepur Vestur og spilar i gegnum 108 blinds.

bad etti ekki ad vefjast fyrir Austri ad skipa yfir 1 hjarta, pvi hann veit ad
makker getur ekki att meira en 6-7 punkta og peir koma ad bestum notum
i hjarta. Hann hugsar pvi jakvett og spilar upp & eina moguleikann.

Nidurstada: 3G 1 sudur, 8 slagir. AV =100
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Spil 30 Nordur

A/Enginn a D982
v AG107
* 82
& G62
Sagnhafi Austur
a G a 74
v KD42 v 983
¢ K1065 *+ AGY4
& A943 & KD107
Sudur
A AK10653
v 65
¢ D73
& 85
Vestur Nordur Austur Sudur
— — Pass 2 A
Dobl 3 A Dobl Pass
4 & Pass Pass Pass
SAGNIR

Opnunardobl Vesturs er hart. Hekkun Nordurs i 3 a er vel igrundad, pvi
hann hefur ekkert 4 moti pvi ad fA AV 14 w. Ef hann stekkur 1 4a neydir
hann AV til ad dobla, sem gefur peim 300 pegar peir eiga ekkert geim.
Dobl Austurs er svardobl, sem synir naega punkta til ad berjast, en ekki
sektarahuga. Vestur veit sem er a0 Austur myndi sjalfur segja 4v med
pokkalegan fjorlit og meldar pvi leegsta fjorlit fremur en 4 w.

SPILAMENNSKAN

Sagnhafi verdur ad finna tiguldrottninguna. Ef hann frestar tiguliferdinni
par til hann hefur tekid trompin og profad hjartad, feer hann heildarmynd
af skiptingunni. Pad ma reikna med ad spadinn sé 6-4 4 milli handa NS og
pegar Sudur synir tvilit i hjarta og laufi, er 1jost ad hann 4 prja tigla.

Og drottningin er liklegri i hopi priggja spila en tveggja.

Nidurstada: 4 i vestur, 10 slagir. AV =130
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Spil 31 Nordur

S/NS a D10
v AKG102
¢ DG1086
& 7
Sagnhafi Austur
A G9876 A A543
v 43 v 9875
¢ AK9 ¢ 73
& KD3 *« AG10
Sudur
a K2
v D6
¢ 542
& 986542
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — Pass
1 & 2 A 3w Pass
4 A Pass Pass Pass
SAGNIR

Nordur synir 5-5 skiptingu a.m.k. i hjarta og laglit med pvi ad segja ofan i
spada Vesturs (Michaels). Austur segir prji hjortu ofan i pekktan lit
Nordurs, sem er pa god askorun i fjora spada.

SPILAMENNSKAN

Nordur leggur af stad med hjartaas og tekur neest 4 konginn. N er adeins
ein vorn til: Nordur spilar enn hjarta og Sudur trompar med kongnum! bad
er pridji slagur varnarinnar, en pann fjorda feer Nordur i fyllingu timans a
tromp.

Er petta of erfitt fyrir daudlega menn? Ekki endilega. Nordur getur ekki
buist vid ad makker eigi meira en einn kong. Ef kongur Sudurs er i laglit,
feest par slagur i rélegheitum, en ef makker & spadakong — eda gosa —
verdur ad spila hjarta i pridja slag. Og best er ad spila tvistinum, svo
Sudur sjai otvirett til hvers er atlast.

Nidurstada: 44 i vestur, 9 slagir. NS =50
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Spil 32 Nordur

V/AV a3
v AKD6
* G743
& AKDI0
Vestur Austur
A K765 A A10942
v 1083 v G2
+ AK62 ¢ 985
& 97 & 865
Sagnhafi
& DGS
v 9754
¢ DI0
& (G432
Vestur Nordur Austur Sudur
Pass 1 & Pass 1w
Pass 3 A Pass 4 9
Pass Pass Pass
SAGNIR

Sudur svarar af skyldureekni 4 hundana fjora og verdur svo sagnhafii 4w
eftir splinter-stokk makkers.

SPILAMENNSKAN

Vestur lyftir A og Austur visar fra med niunni, en Sudur fylgir med tiu.
Tigulstadan liggur pa 1j0s fyrir. Vestur @tti ni ad gera rad fyrir ad makker
sé med spadaasinn (annars er engin vorn til) og skipta yfir i spadakong og
meiri spada. Hugmyndin er ad veikja blindan i trompinu og uppfzra
trompslag ef makker & gosann i hjarta. Sagnhafi trompar og spilar vantan-
lega tigli & drottningu og kong Vesturs. En pa kemur enn spadi, sem
tryggir vorninni slag & tromptiu.

betta er frabaer vorn!

Nidurstada: 4% i sudur, 9 slagir. AV =50

-55-



Fjérda sett — uppgjor: spil 25-32

Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | SL NS AV + IMP -
25| N AV
26 | A | Allir
27| S | Enginn
28| V NS
29 | N | Allir
30 | A | Enginn
31| S NS
2|V AV
Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | SL NS AV + IMP -
25 | N AV | brji grond S 8 50
26 | A | Allir |Fjorir spadar, dobladir S 9 200
27 | S | Enginn | Fjorir spadar vV | 10 420
28| V NS | Fjorir spadar, dobladir A 9 100
29 | N | Allir |Prjt grond S 8 100
30 | A | Enginn | Fjogur lauf vV | 10 130
31| S NS | Fjérir spadar v 9 50
2|V AV | Fj6gur hjortu S 9 50
IMP umbreytingartafla
0-10= 0 430-490 =10 2250-2490 =20
20-40= 1 500-590 =11 2500-2990 =21
50-80= 2 600-740 =12 3000-3490 =22
90-120= 3 750-890 =13 3500-3490 =23
130-160= 4 900-1090 = 14 4000+ =24
170-210= 5 1100-1290 =15
220-260= 6 1300-1490 =16
270-310= 7 1500-1740 =17
320-360= 8 1750-1990 = 18
370-420= 9 2000-2240=19
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Fimmta sett

SPIL 33-40

Nordur
Sudur
Austur
Vestur
Nr | Gj. | Hattur | SAMNINGUR Sh. | SL | NS | AV | + IMP -
33 | N | Enginn
34| A| NS
35| S| AV
36| V| Allir
37| N | NS
38| A| AV
39| S| Allr
40 | V | Enginn
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Spil 33 Nordur Spil 37 Nordur
N/Enginn A KD5 N/NS & AKG
v K105 v 84
*+ AKT2 ¢+ AKDG1043
~ 983 8
Vestur Austur Vestur Austur
a 84 A 93 A 976 a 1054
v G8762 v AD4 v D10952 v —
+ 9865 ¢ D43 *9 + 876
& 52 & DG1064 * AG76 & KD109532
Sudur Sudur
a AG10762 A D832
v 93 v AKG763
* G10 * 52
& AK7 w4
Spil 34 Nordur Spil 38 Nordur
ANS & D9% A/AV & ADG3
v A1084 v 108753
¢ 972 * K5
« 1074 &« 43
Vestur Austur Vestur Austur
& AK A G4 A 1054 » 9862
v KD32 v G5 v G42 v AKD
*6 ¢+ AKDG1054 + AD107 + G93
& DG8653 * A9 » A82 & KD5
Sudur Sudur
A 1087532 A K7
v 976 v 96
* 83 * 8642
» K2 &« G10976
Spil 35 Nordur Spil 39 Nordur
S/IAV A 65 S/Allir A 1032
v G873 v D42
* 54 * A1065
& KDG62 * G64
Vestur Austur Vestur Austur
A 10842 A G973 A G8754 s K
v v 104 v A9 v G73
* AKT2 + DG1086 * G43 * 9872
& 9853 * 104 *« AD3 * 109875
Sudur Sudur
& AKD A AD97
v AKD652 v K10865
* 93 ¢+ KD
« A7 « K2
Spil 36 Nordur Spil 8 Nordur
V/Allir A 7642 V/Enginn A AKG10983
v — v D5
* 9654 *5
« KD1054 & A73
Vestur Austur Vestur Austur
» K83 A AD10 a 65 a D42
v A9842 v KG65 v A97632 v 4
* K2 ¢+ ADG73 + AG10 * 6432
« A76 2 & DG & 98654
Sudur Sudur
& G95 a7
v D1073 v KG108
* 108 + KD987
& G983 * K102
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Spil 33. Nordur gefur; enginn a hettu. Spil 37. Nordur gefur; NS a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 34. Austur gefur; NS a heettu. Spil 38. Austur gefur; AV a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 35. Sudur gefur; AV a heettu. Spil 39. Sudur gefur; allir a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 36. Vestur gefur; allir a heettu. Spil 40. Vestur gefur; enginn d heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
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Spil 33 Sagnhafi

N/Enginn a KD5
v K105
¢ AKT72
& 983
Vestur Austur
A 84 A 93
v G8762 v AD4
¢ 9865 ¢ D43
& 52 & DG1064
Sudur
A AG10762
v 93
¢ GI10
& AK7
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1G Pass 2w
Pass AN Pass 4 A
Pass Pass Pass
SAGNIR

Med pvi ad yfirfaera fyrst 4 60ru prepi og stokkva sidan i fjora spada er
Sudur ad gefa makker undir fotinn med slemmu. Ef Sudur hefdi engan
slemmudhuga, myndi hann nota Texas-yfirferslu a fjorda prepi.

SPILAMENNSKAN

Sagnhafi getur fengid 11 slagi med pvi ad svina fyrir tiguldrottningu og
henda svo hjarta og laufi nidur i AK i tigli. Ef Sudur verdur sagnhafi og
feer Ut hjarta, hleypir hann & niuna og svinar sidan tiunni. ba losnar hann
vid lauf ofan 1 hjartakong.

Nidurstada: 44 i nordur, 11 slagir. NS =450
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Spil 34 Nordur

A/NS a D96

v A1084

* 972

& 1074
Vestur Sagnhafi
a AK & G4
v KD32 v G5
¢ 6 ¢ AKDG1054
& DG8653 & A9

Sudur

A 1087532

v 976

¢ 83

& K2
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 1 ¢ Pass
2 & Pass 3 ¢ Pass
3w Pass 4 & Pass
4 Pass 4 G Pass
5 ¢ Pass 6 ¢ Pass
Pass Pass

SAGNIR

Eftir svar 4 nyjum lit 4 60ru prepi (tvo-yfir-einum) er astaedulaust fyrir
opnara a0 stokkva i eigin lit nema honum sé mikid nidri fyrir. Flestir spara
sognina undir péttan langlit. Eftir prja tigla taka vid fyrirstodusagnir og

fjogur grond er spurning um lykilspil.

SPILAMENNSKAN

Hvert sem 1tspilid er, leggur sagnhafi fljotlega upp, pvi hann gefur adeins
einn slag 4 hjartaas. Pad ma hnekkja 6G 7 vestur med laufi ut.

Nidurstada: 6 ¢ i austur, 12 slagir.

AV =920
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Spil 35 Nordur

S/AV A 65

v G873

¢ 54

& KDG62
Vestur Austur
a 10842 a G973
v 9 v 104
¢ AK72 ¢ DGI1086
& 9853 & 104

Sagnhafi

& AKD

v AKD652

¢ 93

& A7
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 2 &
Pass 3 & Pass 3w
Pass 4 v Pass 4
Pass 5w Pass Pass
Pass

SAGNIR

Eftir alkrofuopnun Sudurs segir Nordur fra lauflit med 2 af 3 efstu i sinu
fyrsta svari. Sudur synir hjartalitinn og Nordur haekkar i geim. Nordur
myndi liklega segja fjora tigla med as eda kong i tigli, svo slemma er
pegar ordin langsétt. En Sudur kannar malid einu sinni enn, enda polir
hann fimmta prepid vel. Nordur fer strax i fimm hjortu, pvi hann hefur
pegar sagt fra laufstyrknum, og Sudur verdur pa ad setta sig vid ad vornin
eigi tvo slagi & tigul.

SPILAMENNSKAN
Tekur fljott af. Vestur hirdir tvo slagi 4 tigul og sagnhafi leggur upp.

Niodurstada: 5% i sudur, 11 slagir. NS =450
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Spil 36 Nordur

V/Allir A 7642

' PR

¢ 9654

& KD1054
Sagnhafi Austur
A K83 A ADI0
v A9842 v KG65
* K2 ¢ ADG73
& A76 &2

Sudur

a GI95

v D1073

¢ 108

& (G983
Vestur Nordur Austur Sudur
1w Pass 2 ¢ Pass
2 G Pass 3w Pass
3 A Pass 4 & Pass
4 ¢ Pass 4 G Pass
5% Pass 6w Pass
Pass Pass

SAGNIR

Austur 4 ymsar leidir til ad syna sterk spil med slemmudhuga, en hann
velur pa edlilegustu — ad segja fyrst fra hlidarlitnum. Sidan stydur hann
hjartad undir geimi, sem er sterkara en stokk i fjogur hjortu. Austur faer
mjog godar upplysingar um spil opnara: Hann veit af fimmlit i hjarta og
jafnri skiptingu, og sidan fyrrirstodum i spada og tigli, sem eru aug-
ljoslega kongarnir. Austur spyr pa um lykilspil med alslemmu i huga, en
leetur sex duga pegar i 1j6s kemur ad trompdrottninguna vantar.

SPILAMENNSKAN

Ut kemur laufkongur. Adeins 4-0 lega i trompi setur spilid i haettu, en med
pvi a0 spila litlu hjarta undan d4snum ma rada vid fjorlitinn hvorum megin
sem er. Taki sagnhafi fyrst 4 dsinn er slemman topud.

Nidurstada: 6% i vestur, 12 slagir. AV = 1430
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Spil 37 Sagnhafi
N/NS A AKG
v 84
¢ AKDG1043
w8
Vestur Austur
a 976 a 1054
v D10952 v —
*9 * 876
« AG76 & KD109532
Sudur
a D832
v AKG763
* 52
4
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1 e 3 & 3w
5% 6 ¢ Pass Pass
Pass
SAGNIR

Eftir rolega opnun 4 einum tigli & Nordur ymislegt 6sagt naest pegar ad
honum kemur. Hann veit ad makker a nokkud go6d spil eftir svarid 4 3 »,
svo pad er med likum ad slemma standi.

SPILAMENNSKAN

Slemmunni ma hnekkja med laufi Gt upp a 4s Vesturs og hjarta til baka!
En er haegt ad finna slika vorn vid bordio? Ja, ef menn kunna til verka.
Austur spilar Ut lauftvisti. Reglan er ad spila Gt ofan af 160 (eda 3./5. fra
langlit an radar), svo hid edlilega utspil hér veri lautkongur. Vestur sér ad
a0 makker er ad brjota regluna og spyr sig hvers vegna. Astaedan getur
adeins verid ein: Austur er bidja makker ad spila hjarta til baka pegar hann
kemst inn — laegri litnum af peim tveimur sem til greina koma (trompid
og utspilsliturinn eru undanskildir). betta er sjaldgeef notkun a hlidarkalli,
en fullkomlega rokreétt.

Nidurstada: 6 ¢ i nordur, 11 slagir. AV =100
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Spil 38 Nordur
A/AV A ADG3
v 108753
¢ K5
®» 43
Vestur Sagnhafi
a 1054 A 9862
v G42 v AKD
¢ AD107 ¢ G93
& A82 & KD5
Sudur
& K7
v 96
¢ 8642
& G10976
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 1G Pass
3G Pass Pass Pass
SAGNIR
Sjalfsagoar.
SPILAMENNSKAN

Sudur spilar ut laufgosa, sem neitar haerra mannspili ef spilad er eftir
reglunni “pridja haesta fra brotinni r6d”. Sagnhafi tekur slaginn heima og
spilar tigulniu og svinar. Nordur er inni og parf ad taka erfida akvordun.
Hann sér ad makker getur mest att kong eda as i halit. Ef Sudur er med
slag 1 hjarta og til deemis prja hunda i spada, veri rétta framhaldid ad spila
spadadrottningu — p.e.a.s. brjota spadann og halda opnu sambandi vid
makker. En hér verdur hins vegar a0 spila smdum spada og taka fjora slagi
a litinn strax.

Hvernig 4 Nordur ad vita hvad hann 4 ad gera? Ju, Sudur hjalpar honum.
Hann fylgir lit i tiglinum med dffunni, sem er hlidarkall i spada. Talning
hefur hér enga pydingu, pvi blindur & 6rugga innkomu 4 laufas.

Nidurstada: 3G 1 austur, 8 slagir. NS =100
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Spil 39 Nordur

S/Allir a 1032
v D42
* A1065
& G64
Vestur Austur
a G8754 s K
v A9 v G73
¢ G43 ¢ 9872
& AD3 & 109875
Sagnhafi
A AD96
v K10865
¢ KD
& K2
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 1 v
Pass 2w Pass 4 9
Pass Pass Pass
SAGNIR

Sudur 4 ndg i geim eftir einfalda haekkun makkers og er pvi ekkert ad Iysa
spilum sinum fyrir vorninni.

SPILAMENNSKAN

Vestur a ekkert sjalfgefio utspil, en ef hann byrjar & smaum spada, fa AV
teekifaeri 4 g6dri vorn. Sudur drepur kong Austurs og tekur ventanlega KD
i tigli 4dur en hann spilar hjarta ad blindum. Nu fer spilid tvo nidur ef
Vestur hoppar upp med hjartaas og spilar spada. Austur mun trompa, spila
makker aftur inn 4 lauf og f4 adra stungu.

Petta er ekki audvelt, en Austur getur hjalpad til 4 tvennan hatt: [ fyrsta
lagi med pvi ad fylgja lit i tiglinum i r60inni 9-8 til ad benda & hasta litinn
(talning er pyodingarlaus i pessari stoou). Og i annan stad med pvi ad lata
hjartagosann undir asinn ef Vestur ber geefu til ad rjuka strax upp. ba etti
Vestur varla ad klikka & framhaldinu.

Nidurstada: 4% i sudur, 8 slagir. AV =200

- 66 -



Spil 40 Sagnhafi

V/Enginn A AKG10983
v D5
¢ 5
& A73
Vestur Austur
A 65 a D42
v A97632 v 4
¢ AGI10 ¢ 6432
& DG & 98654
Sudur
a7
v KG108
¢ KD987
& K102
Vestur Nordur Austur Sudur
1w 4 Pass Pass
Pass
SAGNIR

Nordur gengur hreint til verks og fer strax & rokréttan afangastad.

SPILAMENNSKAN

Austur er fus ad spila 0t 1 lit makkers med fjarkann blankan. Sagnhafi
reynir ad sla ryki i augu Vesturs med pvi ad fylgja lit med hjartadrottn-
ingu, en Vestur sér ad makker getur ekki att 54 tvispil, pvi pa keemi
hjartafimman ut en ekki fjarkinn. Hann spilar pvi hjarta um hal og velur
til pess niuna til ad bidja um tigul. Austur trompar og spilar tigli, sinum
hasta, pvi hann vill endilega fa annad hjarta til ad uppfara tromp-
drottninguna.

Nidurstada: 44 i nordur, 9 slagir. AV =50
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Fimmta sett — uppgjor: spil 33-40

Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | SL NS AV + IMP -
33 | N | Enginn
34| A NS
35S AV
36 | V| Allir
37| N NS
38| A AV
39S Allir
40 | V | Enginn
Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | SL NS AV + IMP -
33 | N | Enginn | Fjorir spadar N | 11 450
34| A NS | Sex tiglar A |12 920
35/ S AV | Fimm hjértu S | 11 | 450
36 | V | Allir |Sex hjortu V| 12 1430
37| N NS | Sex tiglar N | 11 100
38| A AV | brju grond A 8 100
39S Allir | Fjogur hjortu S 8 200
40 | V | Enginn | Fjorir spadar N 9 50
IMP umbreytingartafla
0-10= 0 430-490 =10 2250-2490 =20
20-40= 1 500-590 =11 2500-2990 =21
50-80= 2 600-740 =12 3000-3490 =22
90-120= 3 750-890 =13 3500-3490 =23
130-160= 4 900-1090 = 14 4000+ =24
170-210= 5 1100-1290 =15
220-260= 6 1300-1490 =16
270-310= 7 1500-1740 =17
320-360= 8 1750-1990 = 18
370-420= 9 2000-2240=19
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Sjotta sett

SPIL 41-48

Nordur
Sudur
Austur
Vestur
Nr | Gj. | Hattur | SAMNINGUR Sh.| SL | NS | AV | + IMP -
41| N | AV
42| A | Allir
43 | S | Enginn
4|V | NS
45| N | Allir
46 | A | Enginn
47| S| NS
48|V | AV
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Spil 41 Nordur Spil 45 Nordur
N/AV & G953 N/Allir & DGY64
v D8753 v AKGY9%4
*+8 * 108
% DG9 * 2
Vestur Austur Vestur Austur
A A62 A D104 A A1087 s K5
v A6 v 10 v D107 v 83
+ G107543 * AK62 + KG54 * 63
& K7 « A10853 & A3 & KDG10987
Sudur Sudur
~ K87 a 32
v KGY42 v 652
¢ DY + AD972
& 642 & 654
Spil 42 Nordur Spil 46 Nordur
A/Allir a 32 A/Enginn & KGI985
v 763 vD
+ KG85 + KG7
& AKDS & 9732
Vestur Austur Vestur Austur
& G6 A K1098754 A 762 a3
v D1098 v G42 v 842 v AKG10973
* 976 ¢ 43 + 9864 + D102
* G973 * 10 * AG4 * 65
Sudur Sudur
& AD A AD104
v AK5 v 65
+ AD102 * A53
& 6542 &« KD108
Spil 43 Nordur Spil 47 Nordur
S/Enginn a D7 S/NS s KG
v K854 v 1084
¢ 432 + AD64
% D1098 » G643
Vestur Austur Vestur Austur
A 86542 A 109 A A7 A 1096543
v D93 v AG107 v KG9652 v D7
¢ A * 8765 * 85 * K2
& G643 * A72 % 1085 - 972
Sudur Sudur
& AKG3 a D82
v 62 v A3
¢+ KDG109 + G10973
& K5 & AKD
Spil 44 Nordur Spil 48 Nordur
V/NS a 83 V/AV A 8732
v KD82 v G742
* K643 + D95
» K64 * 105
Vestur Austur Vestur Austur
o A4 A G105 a 10 » AK4
v AG1054 v 96 v AKD95 v 1063
*+ AGS2 + D1075 * A76 + KG8
» 98 & 10753 & KDG7 * A862
Sudur Sudur
& KD9762 A DGY65
v 73 v 38
*9 * 10432
* ADG2 & 943
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Spil 41. Nordur gefur; AV a heettu. Spil 45. Nordur gefur; allir a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 42. Austur gefur; allir a heettu. Spil 46. Austur gefur, enginn a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 43. Sudur gefur; enginn a heettu. Spil 47. Sudur gefur; NS a heettu.

Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 44. Vestur gefur; NS a heettu. Spil 48. Vestur gefur; AV a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
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Spil 41 Nordur

N/AV a (G953

v D753

¢+ 8

& DGY
Vestur Sagnhafi
a A62 A D104
v A6 v 10
¢ G107543 * AK62
& K7 & A10853

Sudur

A K87

v KG9%42

¢ D9

& 642
Vestur Nordur Austur Sudur
— Pass 1 ¢ 1w
2w 3w Pass Pass
4 9 Pass 5% Pass
6 ¢ Pass Pass Pass

SAGNIR

Opni Austur 4 laufi lendir hann i vandreedum med neestu sogn vid svari
makkers a hjarta eda spada. Hann gati svo sem sagt 1G vid 1v, og
hakkad 1a itvo. En badar sagnirnar eru galladar: Grandid 4 ad neita ein-
spili og haekkunin i 2 a lofar fjorlit. { slikum tilfellum er oft betra ad opna
a tigli og segja svo 2 a eftir, pratt fyrir ad tigullinn sé styttri.

Pegar Vestur segir 2% ofan i hjartastrogl Sudurs, pa lysir hann yfir tigul-
studningi og styrk i geimaskorun hid minnsta. Haekkun beint i 2-3 ¢ synir
veikari spil. Med 4w er Vestur ad syna slemmuahuga og fyrirstodu.

SPILAMENNSKAN )
Sagnhafi drepur hjartatitspilid med as, tekur AK 1 trompi og spilar laufi
prisvar og trompar. Laufid fellur og tveir spadar fara nidur 1 frilauf.

Nidurstada: 6 ¢ i austur, 13 slagir. AV =1390
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Spil 42 Nordur

A/Allir a 32
v 763
¢ KG85
& AKDS
Vestur Austur
a G6 A K1098754
v D1098 v G42
¢ 976 ¢ 43
& G973 & 10
Sagnhafi
a AD
v AKS
¢ ADI102
& 6542
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 3 A 3G
Pass 4 G Pass 6 G
Pass Pass Pass
SAGNIR

3G ofan i opnun & premur i lit er vid sdgn 1 punktum talid — getur verid
allt nidur i 15 HP med langlit og upp i 24 HP jafnskipta. Svarhond verdur
pvi ad fara varlega med slemmumetnad. Hér haekkar Nordur rélega i 4G,
sem er askorun i 6G (eins og alltaf pegar grandsogn er haekkud i fjogur).

SPILAMENNSKAN

Vestur spilar it aG og Sudur faer 4 drottninguna. Tolf slagir eru audteknir
ef laufio skilar sér 3-2, en ekkert liggur 4, pvi ef Austur er med stakt milli-
spil (niu, tiu eda gosa) er hagt ad fa fjora slagi 4 litinn med pvi ad djup-
svina attunni. Fyrst etti sagnhafi a0 afla sér upplysinga um skiptinguna og
byrja & pvi ad spila smau hjarta fra badum héndum! Vornin spilar spada
um hel og nt profar sagnhafi laufés. Pegar tian fellur, tekur hann neest &
AK 1 hjarta og veitir pvi athygli ad Austur fylgir lit. Austur & pvi tiu spil i
halitunum. Pegar hann fylgir lika 1 KG 1 tigli, er ljost ad lauftian er einspil.
Innkomurnar & AD 1{ tigli eru pa notadar til spila laufi 4 attuna.

Nidurstada: 6G i sudur, 12 slagir. NS = 1440
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Spil 43 Sagnhafi

S/Enginn a D7

v K854

¢ 432

& DI1098
Vestur Austur
A 86542 a 109
v D93 v AG107
¢ A ¢ 8765
& G643 & A72

Sudur

A AKG3

v 62

¢ KDGI109

& K5
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 1 ¢
Pass 1w Pass 1 &
Pass 1G Pass 2 G
Pass Pass Pass

SAGNIR

Sudur 4 naestum fyrir stokki i 24 vid hjartasvarinu, en laetur einn duga og
lyftir svo einu grandi i tv. En Nordur hefur engan dhuga a geimi.

SPILAMENNSKAN

Fra bajardyrum Austurs liggur ekkert 4 ad hreyfa hjartad, svo hann velur
a0 koma it med spadatiu. Nordur tekur slaginn 4 drottninguna heima og
spilar tigli. Vestur lendir inni og skiptir audvitad yfir i hjarta. Rétta spilid
er hjartanian — ekki drottningin. Ef Vestur spilar drottningunni, geeti
sagnhafi gefid og dukkad svo slaginn aftur og 1atid Austur lenda inni. Pad
dugir Austri ekki ad lata gosa eda tiu undir drottninguna, pvi pa getur
sagnhafi lagt & niuna nast og byggt upp slag a attuna. Pennan moguleika &
sagnhafi ekki ef Vestur byrjar 4 niunni.

Nidurstada: 2G 1 nordur, 7 slagir. AV =50
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Spil 44 Nordur

V/NS a 83
v KDS82
¢ K643
& K64
Vestur Austur
A Ad a G105
v AG1054 v 96
+ AG82 ¢ DI1075
& 98 & 10753
Sagnhafi
A& KD9762
v 73
¢+ 9
& ADG2
Vestur Nordur Austur Sudur
1w Pass Pass 2 A
Pass 2 G Pass 4 A
Pass Pass Pass
SAGNIR

begar sagnir eru ad deyja Ut i fjordu hendi eru hindrunarstokk fraleit og
pvi synir Sudur geimahuga og sexlit med pvi ad stokka i 2 a.

SPILAMENNSKAN

Vestur horfir 4 prja asa i vorninni og akvedur ad spila hlutlaust t i laufi.
Sagnhafi sér 4 sama hatt fram & ad gefa prja toppslagi, en 6ttast um leid ad
vornin fai fjorda slaginn & tromp. Sudur veit ad Vestur er med asana prja,
svo eina vonin er ad djupsvina fyrir G10 i trompi. Hann tekur pvi fyrsta
slaginn a laufkong, spilar spadaattu og laetur hana ralla ef Austur setur
litinn spada. Malid flekist adeins ef Austur leggur 4, pvi pa parf ad spila
spadanum aftur ur bordi, en sa vandi leysist sjaltkrafa, pvi Vestur kemst
ekki hja pvi ad gefa blindum innkomu 4 annan rauda konginn.

Niourstada: 4 isudur, 10 slagir. NS =620
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Spil 45 Nordur
N/Allir & DG964
v AKG94
¢ 108
& 2
Sagnhafi Austur
A A1087 A K5
v D107 v 83
¢+ KG54 ¢ 63
&« A3 & KDG10987
Sudur
a 32
v 652
¢ AD972
& 654
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1 & 3 & Pass
3G Pass Pass Pass
SAGNIR

Vestur er hardur ad segja prju grond vid hindrun makkers, sem getur verid
téluvert veikari, en “vogun vinnur, vogun tapar”.

SPILAMENNSKAN

Nordur kemur it med hjartakong i leynilitnum sinum, sem bidur makker
um talningu eda atblokkeringu. Sudur laetur sexuna, haesta spilid fra prilit,
svo Nordur sér ad sagnhafi 4 drottninguna valdada eftir. Hann parf pvi ad
koma makker sinum inn til ad spila hjartanu i gegn. Spadadrottningin
hefur addrattarafl, en ekki ma gleyma ad Vestur sagdi prju grénd,
otilneyddur, sem hann hefdi varla gert an spadafyrirstodu. bvi er rokrétt ad
skipta yfir { tigultiu og pa fer spilid tvo nidur — Sudur tekur 4 &sinn og
spilar hjarta.

Nidurstada: 3G i vestur, 7 slagir. NS =200
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Spil 46 Sagnhafi

A/Enginn A KG985
v D
¢ KG7
& 9732
Vestur Austur
a 762 a3
v 842 v AKG10973
* 9864 ¢ D102
* AG4 & 65
Sudur
A AD104
v 65
¢ AS3
& KDI108
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 3w Dobl
Pass 4 A Pass Pass
Pass
SAGNIR

Austur gaeti opnad 4 fjorum hjértum, en nidurstadan yroi si sama: Sudur
myndi dobla og Nordur fara i fjora spada.

SPILAMENNSKAN

Austur lyftir hjartaas 1 byrjun. Med hlutlausri vorn fer spilid hagt og hljott
einn nidur, pvi Vestur faer alltaf tvo slagi 4 lauf og Austur einn 4 tigul. En
pad er ekki sjalfgefid ad Austur spili hjarta afram i 6drum slag. Hann gaeti
1atid sér detta i hug a0 skipta hvasst yfir 1 tigul i peirri von ad makker sé
med kénginn par og laufasinn eda trompslag til hlidar. Til ad fyrirbyggja
ba vorn, @tti Vestur ad kalla { hjarta med tvistinum! Vestur horfir sjalfur 4
AGx 1 laufi & eigin hendi og veit pad eitt ad makker ma ekki spila tigli.
bagd er pvi & hans abyrgd ad styra vorninni i réttan farveg. Fravisun ber
tio ad lita 4 sem tilldgu um ad spila 6drum lit.

Nidurstada: 44 i nordur, 9 slagir. AV =50
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Spil 47 Nordur

S/NS & KG
v 1084
* AD64
& (G643
Vestur Austur
A A7 A 1096543
v KG9652 v D7
¢ 85 ¢ K2
& 1085 & 972
Sagnhafi
a D2
v A3
¢ G10973
& AKD
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 1G
Pass 3G Pass Pass
Pass
SAGNIR

beir spilarar eru til sem myndu koma inn 4 hjartasogn med vesturspilin, en
pad er tvibent med svo veik spil. Og myndi svo sem engu breyta um
nidurstdouna hér.

SPILAMENNSKAN

Vestur spilar Gt hjartsexu, fjorda heesta, og dettur i lukkupottinn pegar
makker reynist eiga drottninguna. Sagnhafi dukkar, feer naesta slag a
hjartaas og svinar i tiglinum. Austur lendir inni & tigulkong og verdur nt
a0 spila spada — ekki laufi, eins og virdist edlilegt midad vid blindan.
Hvernig 4 hann a0 finna pa vérn?

Eins og venjulega, er pad makker sem ber abyrgdina. Besta taekifaeri
Vesturs til ad hjalpa er ad lata hjartakonginn undir as Sudurs 1 6drum slag.
Pannig auglysir Vestur innkomu sina & spadaas.

Nidurstada: 3G 1 sudur, 6 slagir. AV =300
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Spil 48 Nordur

V/AV a 8732
v G742
¢ D95
& 105
Vestur Sagnhafi
a 10 A AK4
v AKD9Y5 v 1063
* A76 + KG8
& KDG7 & A862
Sudur
A& DGI65
v 38
¢ 10432
& 943
Vestur Nordur Austur Sudur
1w Pass 2 & Pass
4 G Pass 5% Pass
T & Pass Pass Pass
SAGNIR

Austur sér ad geim er i spilunum um leid og makker opnar, en ekkert
liggur 4 a0 taka afstoou og pvi meldar hann laufid sitt, pott liturinn sé
veikur. Vandvirknin skilar sér strax, pvi Vestur getur na tekid véldin med
afgerandi heetti og keyrt i alslemmu eftir lykilspilaspurningu.

SPILAMENNSKAN
Ef hjartagosinn kemur nidur stendur alslemma ba0i i hjarta og grandi, en i
pessari legu verdur ad vera i laufunum til ad fa prettan slagi.

Niodurstada: 7 i austur, 13 slagir. AV =2140
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Sjotta sett — uppgjor: spil 41-48

Nr | Gj. | Heettur | SAMNINGUR Sh. | S | NS AV + IMP -
41 | N AV
42 | A | Allir
43 | S | Enginn
4 |V NS
45 | N | Allir
46 | A | Enginn
47 | S NS
48 | V AV
Nr | Gj. | Heettur | SAMNINGUR Sh. | S | NS AV + IMP -
41 | N AV | Sex tiglar A | 13 1390
42 | A | Allir |Sex grond S | 12 | 1440
43 | S | Enginn | Tvo grond N 7 50
4 | V NS | Fjorir spadar S 10 | 620
45 | N | Allir |Prja grond \% 7 200
46 | A | Enginn | Fjorir spadar N 9 50
47 | S NS | brju grond S 6 300
48 | V AV | Sjo lauf A | 13 2140
IMP umbreytingartafla
0-10= 0 430-490 = 10 2250-2490 = 20
20-40= 1 500-590 =11 2500-2990 =21
50-80= 2 600-740 =12 3000-3490 =22
90-120= 3 750-890 =13 3500-3490 =23
130-160= 4 900-1090 = 14 4000+ =24
170-210= 5 1100-1290 =15
220-260= 6 1300-1490 =16
270-310= 7 1500-1740 =17
320-360= 8 1750-1990 = 18
370-420= 9 2000-2240=19
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S

joun

SPIL

da sett

49-56

Nordur
Sudur
Austur
Vestur
Nr | Gj. | Hattur | SAMNINGUR Sh. | SL | NS | AV | + IMP -
49 | N | Enginn
50| A| NS
51| S| AV
52| V| Allr
53| N | NS
54| A| AV
55| S | Allr
56 | V | Enginn
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Spil 49 Nordur Spil 53 Nordur
N/Enginn a AK763 N/NS A 62
v D v KG8
+ DG109 * 95
& G103 & AKD976
Vestur Austur Vestur Austur
A DGY A 10 A KDG10984 A AT5
v AKGY964 v 10873 v 1063 v D74
¢ A * K873 D + AKG872
» 954 « D872 » 82 * 4
Sudur Sudur
A 8542 a3
v 52 v A952
¢ 6542 ¢ 10643
& AK6 & G1053
Spil 50 Nordur Spil 54 Nordur
A/NS A G10832 A/AV A G8
v 10642 v AK72
. — * K5
& G985 &« KDG86
Vestur Austur Vestur Austur
a 976 A K4 A K74 » D10632
v G3 v AKDS875 v D9653 v 108
+ KDG103 . A2 * 763 .8
» K76 & 1032 * A5 * 109432
Sudur Sudur
& AD5 A A95
v v G4
+ 987654 + ADG1042
& AD4 7
Spil 51 Nordur Spil 55 Nordur
S/IAV a~ AD10854 S/Allir & DG5
v K3 v AKG2
*+ K2 ¢+ D72
« 1064 & 1093
Vestur Austur Vestur Austur
a 732 A K6 A K10863 » 974
v 97654 v DG108 v 976 v D103
* 98 * 763 * G104 * A653
» K92 * AD75 * K2 & 754
Sudur Sudur
A G9 a A2
v A2 v 854
+ ADG1054 + K98
& G83 & ADGS6
Spil 52 Nordur Spil 56 Nordur
V/Allir a A V/Enginn A 64
v G9642 v 982
* 10984 + DG654
~ A108 & 764
Vestur Austur Vestur Austur
A 10932 A KDG85 aT72 ~ AKDG109
v KD75 v A103 v KDG106 v 53
+ KD5 * A63 ¢ 32 + AK
» K6 « D5 & G1092 « AK3
Sudur Sudur
A 764 A 853
v 8 v A74
¢ GN2 * 10987
» G97432 % D85
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Spil 49. Nordur gefur; enginn a hettu. Spil 53. Nordur gefur; NS a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 50. Austur gefur; NS a heettu. Spil 54. Austur gefur; AV a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 51. Sudur gefur; AV a heettu. Spil 55. Sudur gefur; allir a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 52. Vestur gefur; allir a heettu. Spil 56. Vestur gefur; enginn d heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
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Spil 49 Nordur

N/Enginn A AK763
v D
¢ DGI109
& G103
Sagnhafi Austur
& DGI9 a 10
v AKG964 v 10873
¢ A * K873
& 954 & D872
Sudur
A 8542
v 52
& 6542
& AK6
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1 & Pass 3 ¢
3w 3 A 4 9 Pass
Pass Pass
SAGNIR

Sudur synir 6-9 punkta og fjorlitarstudning i spadanum med premur
tiglum (Bergen), en sidan komast AV 1 fjogur hjortu. Pad er alitamal hvort
Nordur eigi ad fara i fjora spada, en hér velur hann ad verjast.

SPILAMENNSKAN

Utspilid er spadaas. Eins og sést, verdur Nordur ad skipta yfir i laufgosa i
60rum slag til ad hnekkja fjorum hjértum. En pvi skyldi hann ekki spila
tiguldrottningunni, par sem makker parf adeins ad eiga asinn? Ef Nordur
veeri einn 4 bati 1 pessari akvordun veeri rokréttara ad spila tigli, en hér
kemur Sudur til hjalpar. Keppnisspilarar nota margir pa reglu ad hlidarkall
gildi pegar blindur birtist med einspil 1 utspilslit félaga. Sé st regla notud
getur Sudur “6skrad” 1 laufi med spadatvistinum.

Nidurstada: 4% i vestur, 9 slagir. NS =50
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Spil 50 Nordur

A/NS a G10832
v 10642
’ PR
& G985
Vestur Sagnhafi
a 976 a K4
v G3 v AKDS875
¢ KDG103 o A2
& K76 & 1032
Sudur
& AD5
v 9
& 987654
& AD4
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 1w Pass
1G Pass 3w Pass
4 9 Pass Pass Pass
SAGNIR

Stokk Austurs i 3% vid krofugrandinu lofar godum lit og er askorun i
geim. Punktarnir eru 4 bilinu 14-18. Kjarkmiklir spilarar i nordursatinu
geetu 1410 sér detta i hug ad utspilsdobla 4 %! Eydudobl (Lightner) gegn
slemmum er pekkt fyrirbaeri, en ekkert malir & moéti pvi ad beita sliku
dobli gegn geimsamningum lika pegar pad 4 vid. En pa verdur makker ad
sja a sinum spilum ad doblid geti ekki verid byggt 4 haspilastyrk.

SPILAMENNSKAN

Ekki kemur til greina ad spila ut svortum lit frd AD, svo tigull er nanast
pvingad utspil. Og pad heppnast svona lika fullkomlega pegar Nordur
trompar ovent! Nordur spilar vaentanlega spada til baka og fer adra
stungu: tveir nidur.

Nidurstada: 4% i austur, 8 slagir. NS =100
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Spil 51 Sagnhafi

S/AV A AD10854

v K3

¢ K2

& 1064
Vestur Austur
a 732 a K6
v 97654 v DGI108
¢ 98 * 763
& K92 & AD75

Sudur

& G9

v A2

¢ ADG1054

& G83
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 1 ¢
Pass 1 & Pass 2 ¢
Pass 3 A Pass 4
Pass Pass Pass

SAGNIR

Nordur er i vandredum med ségn vid 2 ¢. Hér velur hann prja spada, sem
er askorun med sexlit a.m.k. Sumir nota reyndar nyjan lit & 6dru prepi
(2% i pessu tilfelli) sem krofusdgn, an pess ad lofa vidkomandi lit.

SPILAMENNSKAN

Austur spilar ut hjartadrottningu. Sagnhafi drepur i bordi og svinar strax
fyrir trompkonginn. Pegar Austur lendir inni & spadakong verdur hann ad
spila laufi. En ekki blasir pad vid, enda myndi si vorn snargefa spilid ef
Nordur atti laufkong en ekki tigulkong. Austur getur med engu moti leyst
pennan vanda sjalfur, svo pad er hlutverk Vesturs ad visa honum veginn.
Hann gerir pad med pvi ad fylgja lit i trompinu med #vistinum — sinu
laegsta spili til ad benda a laegri litinn. Pad er eina takiferi Vesturs til ad
koma bodum til makkers, pvi hjartafylgjan i fyrsta slag er kall/fravisun

(i pessu tilfelli sjdan eda nian til ad visa hjartanu fra).

Nidurstada: 44 i nordur, 9 slagir. AV =50
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Spil 52 Nordur

V/Allir A A
v (9642
¢ 10984
& A108
Vestur Sagnhafi
a 10932 A& KDGS85
v KD75 v Al103
¢ KD5 * A63
& K6 & D5
Sudur
A 764
v 38
¢ G72
& (97432
Vestur Nordur Austur Sudur
1 ¢ Pass 1 & Pass
2 A Pass 4 & Pass
Pass Pass
SAGNIR

Ef peirri reglu er fylgt ad vekja a laufi meo 3-3 i laglitunum, parf adeins
a0 opna a tigli med prilit i einu tilfelli — med 4432.

SPILAMENNSKAN

Sudur spilar ut stakri hjartaattu, sem sagnhafi tekur og fer i trompid.
Nordur fzr slaginn 4 spadads og spilar sinu sinu laegsta hjarta til ad bidja
um lauf til baka. (Reglan er: hatt fyrir heervi lit, lagt fyrir leegri.) Sudur
trompar, spilar laufi og faer adra stungu. Einn nidur.

Hlidarkallid var buid til i kringum pessa stodu — pegar makker er gefin
stunga.

Nidurstada: 44 i austur, 9 slagir. NS =100
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Spil 53 Nordur

N/NS A 62
v KGS8
¢ 95
& AKD976
Sagnhafi Austur
A KDG10984 A A75
v 1063 v D74
D ¢ AKGS872
& 82 & 4
Sudur
A3
v A952
¢ 10643
& (G1053
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1 & 1 ¢ 2 &
2 A 3 & 3 A Pass
4 A Pass Pass Pass
SAGNIR

Sagnir eu lusedlilegar, lika heekkun Sudurs i 2 &. Eftir inndkomu breytist
haekkun 1 laglit ur pvi ad vera sterk krofusdgn i edlilega 6-10 punkta
haekkun, hugsanlega med fjorlit. Med sterkari spil og studning er sagt ofan
i lit moétherja.

SPILAMENNSKAN

Nordur kemur Gt med %A og Sudur laetur gosann undir, sitt hasta spil.
bad er hlidarkall i pessari stoou, pvi blindur er med einspil. Laufgosinn
bidur sem sagt um hjarta — heerri litinn — og Nordur skiptir yfir 1 gosann
til ad veida hugsanlega tiu hja sagnhafa. Svokallad “umfedmingsbragd”

Nidurstada: 44 i vestur, 9 slagir. NS =50
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Spil 54 Nordur

A/AV s G8

v AK72

¢+ K5

& KDG86
Vestur Austur
a K74 A D10632
v D9653 v 108
* 763 * 8
& AS & 109432

Sagnhafi

a A9

v G4

¢ ADG10942

& 7
Vestur Nordur Austur Sudur
— — Pass 1 ¢
Pass 2 & Pass 2 ¢
Pass 2w Pass 3 e
Pass 4 ¢ Pass 4
Pass 4 G Pass 5a
Pass 6 ¢ Allir pass

SAGNIR

Tvo hjortu Nordurs er geimkrafa og heekkunin 1 fjora tigla par med tilbo0 i
slemmu. begar Sudur synir fyrirstodu i spada, afraedur Nordur ad spyrja
um lykilspil og feer upp tvé asamt trompdrottningu.

SPILAMENNSKAN

Kastljosid beinist ad Vestri, sem getur hnekkt slemmunni med spadaut-
spili. En er pad skynsamlegt utspil? Hugum ad. Eftir sodgnum ad dema er
liklegt ad blindur birtist med slagarikan lauflit, sem getur séd fyrir
hugsanlegum tapsldgum i 6drum litum. Sagnir kalla pvi & hvasst utspil i
spada eda hjarta til ad reyna a0 fria par slag & medan Vestur & enn
laufasinn. Spadinn er ad pvi leyti rokréttari, ad par parf makker adeins ad
vera med drottninguna, en i hjartanu parf hann kénginn.

Nidurstada: 6 ¢ i sudur, 11 slagir. AV =50
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Spil 55 Nordur

S/Allir & DG5S

v AKG2

¢ D72

& 1093
Vestur Austur
a K10863 a 974
v 976 v D103
* G104 * A653
& K2 & 754

Sagnhafi

a A2

v 854

¢ K98

& ADGS6
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 1 &
Pass 1w Pass 1G
Pass 3G Pass Pass
Pass

SAGNIR

Sudur synir 12-14 HP med endursdgninni 4 einu grandi.

SPILAMENNSKAN

Vestur kemur ut med spadasexu, fjorda heesta i lengsta lit. Sagnhafi faer
fyrsta slaginn 1 bordi og svinar strax fyrir laufkong. Vestur lendir inni og
verdur nt ad finna pa vorn ad spila smdum spada. Sem er einfalt ef AV
nota pa reglu ad gefa talningu pegar blindur feer fyrsta slag d gosa eda
leegra spil. Austur letur 49 undir mannspil blinds til ad syna prilit.
Vestur veit pa ad spadads Sudurs er nu blankur og sakir litinn afram.

Nidurstada: 3G 1 sudur, 8 slagir. AV =100
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Spil 56 Nordur

V/Enginn A 64

v 982

¢ DG654

* 764
Vestur Sagnhafi
A 72 A AKDG109
v KDG106 v 53
* 32 ¢ AK
& G1092 &« AK3

Sudur

A 853

v A74

¢ 10987

& D85
Vestur Nordur Austur Sudur
Pass Pass 2 & Pass
2w Pass 2 A Pass
3 & Pass 3 A Pass
4 A Pass 4 G Pass
5% Pass 6 A Pass
Pass Pass

SAGNIR

Vestur segir fyrst fra tveimur efstu fimmtu a.m.k. i hjartanu og svo fra
lauflit til hlidar. Austur keyrir i slemmu eftir viokomu i RKC.

SPILAMENNSKAN

Sudur hittir & & 10 at. Sagnhafi tekur prisvar tromp og Nordur hendir %9 i
pad pridja — sem er greinilega talning 1 pessari stodu. Sudur getur pa
dukkad fyrsta hjartad af 6ryggi og slemman fer nidur pegar sagnhafi velur
ad nota innkomuna til ad svina fyrir &D. Sem er edlileg spilamennska.

Hitt er annad mal, ad ef sagnhafi veit af D og ¥ A i sudur, getur hann
unnid slemmuna med pvi ad taka alla frislagina og senda Sudur inn a
hjartaas i lokin til ad spila fra laufdrottningu.

Nidurstada: 64 i austur, 11 slagir. NS =50
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Sjoéunda sett — uppgjor: spil 49-56

Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | SL NS AV + IMP -
49 | N | Enginn
50| A NS
51| S AV
52| V| Allir
53| N NS
54| A AV
55| S Allir
56 | V | Enginn
Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | SL NS AV + IMP -
49 | N | Enginn | Fjogur hjortu \% 9 50
50 A NS | Fjogur hjortu A 8 100
51| S AV | Fjérir spadar N 9 50
52|V Allir | Fjorir spadar A 9 100
53| N NS | Fjorir spadar v 9 50
54| A AV | Sex tiglar S | 11 50
55| S Allir | brju grond S 8 100
56 | V | Enginn | Sex spadar A |11 50
IMP umbreytingartafla
0-10= 0 430-490 =10 2250-2490 =20
20-40= 1 500-590 =11 2500-2990 =21
50-80= 2 600-740 =12 3000-3490 =22
90-120= 3 750-890 =13 3500-3490 =23
130-160= 4 900-1090 = 14 4000+ =24
170-210= 5 1100-1290 =15
220-260= 6 1300-1490 =16
270-310= 7 1500-1740 =17
320-360= 8 1750-1990 = 18
370-420= 9 2000-2240=19

-92.-




Attunda sett

SPIL 57-64

Nordur
Sudur
Austur
Vestur
Nr | Gj. | Hattur | SAMNINGUR Sh.| SL | NS | AV | + IMP -
57| N | AV
58| A | Allir
59 | S | Enginn
60| V| NS
61| N | Allir
62 | A | Enginn
63| S| NS
64| V| AV
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Spil 57 Nordur Spil 61 Nordur
N/AV & AKDGI10 N/Allir a 106
v KD v G874
+ G10952 + D10853
&7 & 106
Vestur Austur Vestur Austur
A 63 A 9842 A ADG543 » K92
v A932 v G85 v 962 v AK103
+ 863 .74 ¢ A * G972
% DGY4 » AKS83 » A85 & KD
Sudur Sudur
a5 A 87
v 10764 v D5
¢+ AKD + K64
& 10652 & G97432
Spil 58 Nordur Spil 62 Nordur
A/Allir & KS A/Enginn A 643
v DG109 v AK10543
* 9876 ¢ G
& G102 & AGY
Vestur Austur Vestur Austur
A 1064 A ADG7 A A » KDG1087
v AKS53 v 872 v 862 v 7
* A54 ¢ 1032 * 109874 ¢ KD2
% K65 » A98 * 10743 & D82
Sudur Sudur
A 9832 A 952
v 64 v DGY
¢+ KDG * A653
& D743 &« K65
Spil 59 Nordur Spil 63 Nordur
S/Enginn a 965 S/NS ~ DG1052
v D9874 v A742
.4 ¢ A
« D976 &« KD4
Vestur Austur Vestur Austur
A 743 A AK2 A K7 » 98643
v 105 v AK63 v D985 v K10
+ AGY63 *¢ K72 * 8432 * 9
» 842 * AG5 & 763 & 10985
Sudur Sudur
» DG108 A A
v G2 v G63
+ D1085 + KDG1075
&« K103 * AG2
Spil 60 Nordur Spil 64 Nordur
V/NS . — V/AV A K962
v G9763 v D92
+ A86542 . 74
& 105 » KD102
Vestur Austur Vestur Austur
» KG92 A AD8743 a 1085 a G74
v 1084 vs5 v AG765 v K3
¢+ D ¢ 73 * 1086 + AKD3
& AKDG7 & 8642 & AG & 9874
Sudur Sudur
a 1065 A AD3
v AKD2 v 1084
¢+ KG109 * G952
93 * 653
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Spil 57. Nordur gefur; AV a heettu. Spil 61. Nordur gefur; allir a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 58. Austur gefur; allir a heettu. Spil 62. Austur gefur, enginn a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 59. Sudur gefur; enginn a heettu. Spil 63. Sudur gefur; NS a heettu.

Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
Spil 60. Vestur gefur; NS a heettu. Spil 64. Vestur gefur; AV a heettu.
Vestur Nordur Austur Sudur Vestur Nordur Austur Sudur
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Spil 57 Sagnhafi

N/AV A AKDGI0

v KD

¢ G10952

& 7
Vestur Austur
A 63 a 9842
v A932 v G85
¢ 863 ¢ 74
& DGY4 * AKS3

Sudur

a 75

v 10764

¢ AKD

& 10652
Vestur Nordur Austur Sudur
— 1 & Pass 1G
Pass 2 ¢ Pass 2 A
Pass 3 ¢ Pass 4 ¢
Pass 4 A Pass Pass
Pass

SAGNIR

Nordur a ekki nog til ad stokkva 1 prja tigla vid krofugrandinu, en notar
teekifaerid 1 naesta hring til ad reyna vid geim. Sudur breytir 2 ¢ i 24, enda
almennt betra ad spila but 4 5-2 samlegu en 4-3.

SPILAMENNSKAN

Austur spilar at #A og sidan kong, sem sagnhafi trompar. N er Austur
ordinn jafnlangur sagnhafa i spada, svo vornin ma ekki komast aftur ad til
ad stytta Nordur enn i trompinu. Vissulega eru tiu slagir sjdanlegir 4 spada
og tigul, en pad er stifla 1 tigullitnum, sem veldur vandredum: Ef sagnhafi
tekur 611 trompin og svo ¢ AKD, parf hann ad spila hjarta til ad komast
heim. En pa faer vornin 4 wA og tvo slagi 4 lauf. Stifluna parf ad hreinsa
og bad er gert pannig: Tigulés er tekinn og sidan er spada spilad fjorum
sinnum og KD 7 tigli hent ur blindum. P4 er leidin greid fyrir ¢ G1095.

Nidurstada: 44 i nordur, 10 slagir. NS =420
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Spil 58 Nordur

A/Allir a K5

v DGI109

¢ 9876

& G102
Sagnhafi Austur
A 1064 A ADG7
v AKS53 v 872
¢ A54 ¢ 1032
& K65 & A9g

Sudur

A 9832

v 64

¢ KDG

& D743
Vestur Nordur Austur Sudur
— — Pass Pass
1 & Pass 1 & Pass
1G Pass 2 G Pass
3G Pass Pass Pass

SAGNIR

Vestur opnar 4 laufi med 3-3 i laglitunum og synir svo 12-14 HP med
grandinu. Austur gefur geimaskorun med 2G, sem Vestur tekur audvitad.

SPILAMENNSKAN

Ut kemur hjartadrottning, sem sagnhafi drepur og fer i spadann. Rétta
iferdin i litinn er ad spila tvisvar /it/u ad blindum. Pannig ma tryggja fjora
slagi 4 litinn ef kongurinn er annar réttur.

Nidurstada: 3G i vestur, 9 slagir. AV =600
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Spil 59 Nordur

S/Enginn A 965
v D9874
¢ 4
% D976
Vestur Sagnhafi
A 743 a AK2
v 105 v AK63
+ AG963 ¢ K72
& 842 & AGS
Sudur
& DGI108
v G2
¢ DI1085
& K103
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — Pass
Pass Pass 2 G Pass
3G Pass Pass Pass
SAGNIR

Austur synir 20-22 HP med 2G og Vestur lyftir i prju.

SPILAMENNSKAN

Sudur kemur Gt med spadadrottningu. Petta spil geeti orsakad salarkvalir i
tvimenningi, en i sveitakeppni er Austur ekki i vafa. Hann drepur utspilid,
leggur nidur tigulkong og spilar svo tigli & niuna! Pad er noég ao fa fjora
slagi & tigulinn og med pessari oryggisspilamennsku ver sagnhafi sig
gagnvart fjorlit i sudur. Uppskeran er dventur yfirslagur.

Nidurstada: 3G 1 austur, 10 slagir. AV =430
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Spil 60 Sagnhafi

V/NS . —

v G9763

* A86542

& 105
Vestur Austur
A KG92 A AD8743
v 1084 v 5
¢ D ¢ 73
& AKDG7 & 8642

Sudur

a 1065

v AKD2

¢ KG109

& 93
Vestur Nordur Austur Sudur
1 & Pass 1 & Dobl
4 A 5 ¢ 5 a Pass
Pass 6 ¢ Pass Pass
Dobl Pass Pass Pass

SAGNIR

begar kemur ad Sudri hafa andstaedingarnir meldad tvo liti og hann doblar
til ad syna opnun og 6s6gdu litina. Doblid kemur vagast sagt vel vid
Nordur, sem er med 6-5 1 raudu litunum. Nordur velur lengri litinn og
segir 5 ¢ yfir 4a. Austur gerir sér grein fyrir ad spilin falla vel saman i
badar attir og meldar Sa. Allar sagnir fram ad pessu eru nanast sjalf-
sagdar. En na er komid ad erfidustu akvordunni: A Nordur gefa samn-
inginn eftir i 5a eda melda einum meira? Hann fylgir gamla heilreedinu:
begar skiptingin er mikil ber ad melda einum meira i vafa, pvi enginn veit
i rauninni hver er ad forna 4 hvern.

SPILAMENNSKAN

Akvordun Nordurs reynist rétt: 5a standa, en 6 ¢ fara adeins einn nidur
efut kemur lauf. Annars vinnst slemman! En laufutspilio er rokrétt:
Austur veif um 10 spil i spada 1 AV, en gerir rad fyrir feerri laufum.

Nidurstada: 6 ¢/D i nordur, 11 slagir. AV =200
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Spil 61 Nordur

N/Allir a 106

v G874

¢ DI10853

% 106
Vestur Sagnhafi
A ADG543 A K92
v 962 v AK103
¢ A ¢ G972
& AS85 & KD

Sudur

a 87

v D5

+ K64

& (97432
Vestur Nordur Austur Sudur
— Pass 1G Pass
2w Pass 2 A Pass
4 ¢ Pass 4 9 Pass
4 G Pass 5% Pass
5G Pass 6 A Pass
Pass Pass

SAGNIR

Vestur yfirferir i spada, en synir svo slemmuahuga og stuttan tigul med
stokkinu i fjora tigla (splinter). Austur segir fra hjartafyrirstodu og Vestur
spyr um lykilspil med 4G. Pegar hann far upp tvo, bydur Vestur upp a
alslemmu med 5G, sem er 6raed askorun. En Austur getur ekki meira.

SPILAMENNSKAN

Tolf slagir eru 4 bordinu, en sagnhafi getur skemmt sér vid ad glima vid
yfirslaginn. Fyrst reynir hann ad trompa nidur tigulhjonin pridju. Pad
heppnast ekki, en pad reynist ekki tilgangslaust ad trompa tigulinn, pvi ntt
er Nordur einn um ad valda litinn og hann raedur ekki vid prystinginn i
lokastodunni — hann pvingast med tiguldrottningu og lengdina i hjarta.

Nidurstada: 64 i austur, 13 slagir. AV = 1460
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Spil 62 Sagnhafi

A/Enginn A 643

v AK10543

¢ G

& AG9
Vestur Austur
a A A KDG1087
v 862 v7
¢ 109874 ¢ KD2
& 10743 & D82

Sudur

a 952

v DG9

* A653

& K65
Vestur Nordur Austur Sudur
— — 1 & Pass
Pass 2w 2 A 3w
Pass 4 9 Pass Pass
Pass

SAGNIR

Blatt afram sagnir og rokrétt nidurstada.

SPILAMENNSKAN

Ut kemur aK og Vestur situr inni i fyrsta slag 4 blonkum spadaas. Hann
spilar vaentanlega ¢ 10 um hzl. Sagnhafi sér ad aA Vesturs er blankur og
ennfremur ad Vestur getur ekki att «D, pvi pa atti hann 6 punkta og hefdi
hann ekki passad einn spada. Verkefnid verdur pvi ad vinna ur lauflitnum
an pess a0 gefa slag. Hringsvining er moguleiki — ad spila it gosanum og
svina svo fyrir tiuna i vestur — en i raun er oparfi ad treysta a4 %10 rétta.
Orugg leid er ad trompa ut tigulinn og kldra trompin. Ef Austur heldur
eftir premur laufum er honum spilad inn a spada og pa neydist hann til ad
spila laufi i lokin. N, hendi Austur laufi, pa er liturinn einfaldlega tekinn
ofan fra.

Nidurstada: 4% i nordur, 10 slagir. NS =420
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Spil 63 Nordur

S/NS & DG1052

v A742

¢ A

& KD4
Vestur Austur
a K7 A 98643
v DI85 v K10
¢ 8432 ¢+ 96
& 763 & 10985

Sagnhafi

a A

v G63

¢ KDGI1075

* AG2
Vestur Nordur Austur Sudur
— — — 1 ¢
Pass 1 & Pass 3 e
Pass 3w Pass 3G
Pass 6 ¢ Allir pass

SAGNIR

Stokk Sudurs i 3 ¢ er ekki krafa, en mjog hvetjandi. Med 3 v er Nordur
fyrst og fremst ad leita eftir prilitarstudningi vid spadann, enda veit hann
sem er ad makker 4 ekki fjorlit i hjarta. Sidan tekur “nefio” vid.

SPILAMENNSKAN

Slemman er fljétunnin ef ekki kemur ut hjarta. Sagnhafi tekur trompin og
spadaas, fer inn i bord & lauf og gefur slag & spada. En pad feerist fjor i
leikinn ef Vestur hittir & hjartattspil. Austur fer fyrsta slaginn 4 konginn
og gerir best 1 pvi a0 spila hjarta til baka. Sagnhafi drepur 1 bordi, fer heim
4 aA,inn 4 A og trompar spada. Ef ekkert merkilegt gerist, er best ad
trompsvina sidar fyrir aAK. En 1 petta sinn fellur kongurinn annar.

Hjarta ut banar 6G, ad pvi tilskildu ad Austur spili litnum til baka;
annars lendir Vestur i kastprong med hjartavaldid og spadakong.

Nidurstada: 6 ¢ i sudur, 12 slagir. NS =1370
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Spil 64 Nordur

V/AV A K962

v D92

* 74

& KDI102
Sagnhafi Austur
a 1085 a G74
v AG765 v K3
* 1086 ¢ AKD3
& AG & 9874

Sudur

a AD3

v 1084

¢ G952

& 653
Vestur Nordur Austur Sudur
Pass Pass 1 ¢ Pass
1 v Pass 1G Pass
2 & Pass 2 ¢ Pass
2 v Pass Pass Pass

SAGNIR

Vestur beitir tvihleypunni, en endursdgnin 4 2& er “prengra hlaupid” og
synir geimahuga af einhverjum toga. Austur er bedinn um ad segja tvo
tigla og Vestur synir svo fimmlit i hjarta og 10-11 punkta med tveimur
hjortum. En Austur hefur ekki dhuga.

SPILAMENNSKAN

Ut kemur laufkongur. Sagnhafi drepur strax og fer i trompid; spilar kong
og svinar gosanum. Nordur far slaginn og tekur & laufdrottningu. Pegar
gosinn kemur 1, er best ad skipta yfir i spada. Sudur tekur 4 s og drottn-
ingu og spilar pridja spadanum til Nordurs. Og ntl parf Nordur ad nota
teekifeerid, spila prettanda spadanum, sem makker mun trompa med tiunni.
Hjartanian uppferist pa i slag.

Nidurstada: 2 i vestur, 7 slagir. NS =100
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Attunda sett — uppgjér: spil 57-64

Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | SL NS AV + IMP -
57| N AV
58 | A | Allir
59 | S | Enginn
60 | V NS
61 | N | Allir
62 | A | Enginn
63| S NS
64 | V AV
Nr | Gj. | Hettur | SAMNINGUR Sh. | SL NS AV + IMP -
57| N AV | Fjorir spadar N | 10 | 420
58 | A | Allir |Prjugrond \% 9 600
59 | S | Enginn | brji grond A | 10 430
60 | V NS | Sex tiglar, dobladir N 11 200
61 | N | Allir |Sex spadar A | 13 1460
62 | A | Enginn | Fjogur hjortu N 10 | 420
63| S NS | Sex tiglar S 12 | 1370
64 | V AV | Tv6 hjortu \Y 7 100
IMP umbreytingartafla
0-10= 0 430-490 =10 2250-2490 =20
20-40= 1 500-590 =11 2500-2990 =21
50-80= 2 600-740 =12 3000-3490 =22
90-120= 3 750-890 =13 3500-3490 =23
130-160= 4 900-1090 = 14 4000+ =24
170-210= 5 1100-1290 =15
220-260= 6 1300-1490 =16
270-310= 7 1500-1740 =17
320-360= 8 1750-1990 = 18
370-420= 9 2000-2240=19
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