Sagnpraut 9

P att i sudur ...

Sudur

o K4
v D8643
¢ G698

& A53

Austur gefur. NS a hettu. Sveitakeppni.
Vestur Nordur _ Austur Sudur
- - Pass Pass
1 & Dobl 2 aF N7

* Veik hakkun (29 vari betri hakkun i 2s).

Hver er sognin?

gildir til 20. oktober 2007

Hagt ad svara & “Spjallinu” eda i tolvuposti: gpa@simnet.is




Varnarpraut-1

P ert i vestur ...

Nordur
a DGY6
v 5
¢ 873
» ADGS4
Vestur
A 75
v AKD102
¢ A106
* 973

Vestur Nordur Austur

2@ 4 & Pass
Pass

b spilar Gt ®A.

Hvad gerirdu i 60rum slag:

a. Ef makker letur 92 { asinn?
b. Ef makker letur ®G { asinn?
c. Ef makker letur @5 1 asinn?

gildir til 20. oktéber 2007

Hagt ad svara a “Spjallinu” eda i tolvuposti: gpa@simnet.is




Sagnpraut 8 - svor

SUBUR Spjallsvor
a KD6
v A74
+ AKG103 36 =3
= 24 =1
Jeo =1
Sudur gefur. Allir & haettu. Tvimenningur.
Vestur  Nordur  Austur  Sudur
- 1 ¢

Pass 1@ Pass 27?

Sigurbjorn Haraldsson. 24 Eg
myndi melda 2a {1 sveitakeppni, sem
er vissulega ekki gallalaus s6gn, en
3 leidir trulega til pess ad vid miss-
um 5-3 fitti0 1 hjarta. En sennilega
veri ekki erfitt a0 sannfera mig um
ad pad sé kannski ekki besta sognin
i tvimenningi. Myndi spyrja Gauksa
hvad best vari ad melda (Gaukur er
soddan tvimenningsrefur), en hann
hefdi sennilega ekki hugmynd, pvi
hann hefdi vist alltaf opnad a sterku
laufi!

Sveinn Runar Eiriksson. 3¢. Allt-
af 1 tvimenningi. Besta leidin til ad
lenda { besta fitti eda 3G. Eg spila 24
sem GK pvi ég get meldad 1 a=krafa
og pvi finnst mér su sogn ekki koma
til greina. Vandamalid vid 24 (og

I a) er hvad eigi a0 gera vid 44 hja
makker nast. 34 er eiginlega bara
vond sogn ef rétt er ad vera { hjarta-
samningi og makker getur ekki
meldad aftur.

Stefan Jonsson. 3 ¢. Klarlega { tvi-
menningi. 24 og 3® hafa pa kosti ad
auka likurnar 4 ad vid naum punkta-
litlu geimi, en pad er meira dherslu-
atriO1 1 sveitakeppni. Merkilegt nokk,
pa vona ég ad makker meldi ekki

3G vid 3¢ (=lauffyrirstada), pvi pa
er engin leid fyrir mig ad vita hvort
rétt er ad passa eda breyta i 49. Ef
makker meldar 39 eda 34 er fram-
haldid ekkert vandamal.

Julius Sigurjonsson. 39. Hafid

pid aldrei sé€d svona spil? Pegar

pu leggur upp blindan pa setur pu
tigulpristinn med hjartanu og segir
svo: “Madur 4 kannski bara ad melda
4@ 4 svona spil.” Og pu ert alltaf {
g6dum malum gagnvart makker.

Snorri Karlsson: 3 ¢. Petta er p6
spurning um kerfi (sbr. praut 5). Ef
kerfid er a0 melda 3 1€étt, pa verdur
madur ad segja 24 med pessa hond.

Omar Olgeirsson lagdi til pessa praut,
en hann lenti i stoounni i Sumarbrids og

valdi ao segja tvo spada. Framhaldio var
poku hulio ...

(sja ncestu siou)




Sagnpraut 8 - frh

Guom. Pall Arnarson: 2a. betta er

S/ALLIR NORBUR augljoslega mun alvarlegri stada en
: ?0(;;5(3)3 vending 1 2@ vid spadavari ...
¢ D7 ... Iminor-14 | 2@
* AD4 sem var til umradu i praut nimer 5.
s Avsru { pvi tilfelli er hattulitid ad falsmelda
¥ KD65 v G2 2@ med prilit 1 spada. Hér er malid
¢ 5 ¢ 9862 hins vegar grafalvarlegt, pvi hvad a
* RO SUBUR * 107652 a0 gera ef makker styOur spadann?
: §7D46 Fyrst skulum vid hafa kerfid 4 hreinu:
¢ AKG1043 Makker segir 34 med gott svar og
%3 fjorlit i spada, en 44 med 1€legt svar

og fjorlit. Hann meldar ella edilega,
Spilad var a tolf bordum. Fjogur pdr  en 2G er veikt svar (og ekki fjorlitur {
endudu i 3G, eitt par var i 44, prju spada).

pori 64, prji i 6G og eitt pari 6 4.

OK - hvad 4 p4a a0 gera eftir ...

PETTA VAR SERIAN HIA OMARI OG FELAGA: (a)lo-lv | 24-34 0g
(b)l1e-l1e | 248-44
Vestur  Nordur  Austur  Sudur
- - - Lo Svar:
Pass 1 @ Pass 2 A
Pass 34  Pass 39 (a) Vid segjum 49 og pad synir prilit
Pass 3 A Pass 4 @ ‘i falsk di P 3
Pass 5 . Pass 5@ i hjarta og falska ven ingu { spada.
Pass 6 A Allir pass Ef makker meldar 4G vid pvi er pad

RKC med hjarta sem tromp.
Svo sem ekki slem nidurstada, pod

ad erfitt sé ad 4tta sig 4 hvad sagnir ~ (b) V10 segjum Pass eda 5 til ad

merkja. Sérstaklega er priggja laufa ~ SPi2:

sOgnin dularfull. Ekki er pad fullkomid, en pad er bara
ekki forsvaranlegt ad stokkva i 3¢ og

Omar rekur raunir sinar: “Hefdi tyna 5-3 fittinu { hjarta.

frekar Vll.] 216 fa 34 fra makker sem Bakpankar: Vandinn vid 24 er umtalsverdur. (i) Vid getum

Sk},’r skilabod um ad vid vaerum 4 leid verio ad spila 44 d4-3 fitt pegar eigum 5-3 { hjarta (ef

. . . . . makker stekkur 1 44 vid 24). (ii) Vid getum endad { 44

1 Spaaasamnlng- I framhaldinu veit 44-3 (eda 54) pegar betra er ad vera { 3G (pad geti gerst

enginn hva6 4 36 vera tromp.” Ez:sésiirbegﬁr makker er veikur og.sterkur med 4-4 1’. hélitum).
gallar eru svo umtalsverdir ad pad er spurning hvort

réttletanlegt er ad segja 24 - eda hvort athugandi sé ad

breyta svarkerfi makkers (ad hann segi eitthvad annad en

prjé og fjéra spada med fjorlit).




Domsmalid vefur utan a sig

Leikur fyrir gedklofa

Brids og lifio eiga pad sameiginlegt ad
vera roklega ohugsandi - pad er innbyggo
motsogn i leikreglunum.

Domsmalid ur Spingold, sem imprad var 4
i sidasta pislti, hefur vakid dhuga og vio-
brogd hja moérgum spilurum. Bessi opnadi
spjallprad um dominn og par var margt
spjallad.

Eg hef haldid pvi fram ad vaxtabroddur
bridsiprottarinnar liggi nina 4 lagasvidinu.
Fyrstu arin eftir 1925 foru { pad ad skoda
moguleika urspilsins og sagna. Nokkru
si0ar foru menn svo ad sinna vérninni
freedilega. I raun ma segja ad petta séu ad
mestu temd vidfangsefni. Pad er ekki til
st endastada sem ekki hefur sést 4 prenti
adur (Ungverjinn Geza Ottlik var sidasti
landkénnudurinn). Tungumal sagna eru {
grunninn adeins tvo nu til dags: edlilegt
spjall (svo sem Standard) eda spurningar
og svor (relay). Og vornin? Menn hafa
komist ad 6formlegu samkomulagi um
nokkrar grunnreglur, utspilsreglur, kall/
fravisun, talingu, hlidarkall og kannski
oddball (Smith-signal); sidan er pad ninast
smekksatridi hvada vagi menn gefa hverri
reglu. En nyjungar { vorn hafa ekki sést
lengi.

Sem sagt, brids er 4 sama bati og skakin
- pad er buid ad rannsaka allan pakkann.

Nema l6gin. Og par er af ymsu ad taka,
pvi pad gildir um brids eins og 1ifid sjalft
ad pad morar allt af innri mots6gnum, sem
einhvern veginn parf ad satta.

D@mi ur métsogn 1 lifinu: Samkvamt
16gum og sidareglum er bannad ad kvelja
dyr, en p6 bordum dyr med bestu lyst.

Samberilegt demi ur brids: Samkvaemt
l6gum og sidareglum er leyfilegt ad lesa
i hegdun moétherjanna vid spilabordid,
en pad ma ekki draga alyktanir af atferli
makkers.

Einhvern veginn tekst okkur ad lifa 1 satt
vid slikar motsagnir. Vid teljum okkur tra
um pad ad pad sé€ i sjalfu sér engin mann-
vonska ad éta dyr, og ad p6 svo ad vid
nytum okkur dspart hik og humm mother;j-
anna vi0 spilabordid, pa tokum vid aldrei
eftir neinu 6venjulegu hja makker.

Brids (eins og lifid) er leikur fyrir geo-
klofa.

Ofanritad er ALMENN hugleiding um pa
stadreynd ad margir toppspilarar nu til dags
virdast hafa mesta ancegju af pvi ao velta fyrir
sér démsmdlum. Astedan er sem sagt nokkud
augljos: fiolmargir hlutir eru outkljadir a svioi
laganna og pvi er svigrum til skodanaskipta
mikid. Vardandi Spingoldmalio pa myndi ég vilja
nalgast pad ur fra grunnforsendum til ad byrja
med. Vio getum verido sammala um eftirfarandi:

(1) Brids er upplysingaleikur.

Midlun upplysinga er mikilvagur hluti af spilinu,
badi 1 sognum og vorn. Samskiptin fara fram a
taknmali.

(2) Nyskopun er hluti af bridsleiknum.

Préun fullkomnari samskiptamata er hluti af spil-
inu. Spilarar eru { sifelldri leit ad betri samskipta-
adferdum, badi 1 sognum og vorn.

(3) Misskilningur er leyfilegur i brids.

Oll taknbundin samskipti geta klddrast. Pad er
haegt ad misskilja bod, eda skilja pau alls ekki.
Eins er haegt ad senda rong bod. Petta gildir um
tungumal og 61l tdknmal, par 4 medal taknmal
sagna. Allt sem hagt er ad skilja, ma lika
misskilja.

(4) Brids er ekkert laumuspil.
Pad er grundvallarregla ad b&di por eiga ad hafa
adgang ad SOMU upplysingum. Pvi ber ad upp-
lysa métherjana um merkinu sagna 4 ndkvaeman
hatt og eftir kansarinnar reglum.




Démsmalid vefur utan a sig-frh.

Spilid, aftur
Spilid er hér til hlidar, en annars er itar- A/ALLIR NORPUR (ATTTUM SNUID)
legri umfjollun 1 pistli-8 og a4 Spjallinu. A 842
Rétt er ad rifja upp ad pad var Sudur sem v D86
krafist bota. Hann sagdist hefdu passad Vs
. . % D975
2@ doblud ef hann hefdi vitad ad 24 veri VESTUR AUSTUR
yfirfersla. Sem er eins og ad segja ad A K963 & DG7
hann hefdi passad ef hann hefdi vitad af ¥ KG9%4 ¥ 73
misskilningnum. A petta féllst domnefnd ¢ KG ¢ 986532
og breytti skor i 2@ doblud, 800 nidur. * A63 * 82
oo Supur

Adgangur a0 upplysingum .

‘. . p . . a A105
Mér synist a0 domnefnd sé med drskurdi ® A1052
sinum ad fallast 4 pad sjénarmid Sudurs ad ¢ 107
hann (og makker hans) eigi rétt 8 MEIRI * KG104
upplysingum um sagnir métherjanna en
peir sjalfir! Sem mér pykir fraleitt.
Meining 0g skilingur Austur gefur. Allir 4 haettu. Sveitakeppni.
Eg @tla ad reyna ad utskyra hvad ég a Vestur _ Nordur __ Austur _ Sudur
vid: Hér hafa skremafélagarnir Austur og Weichsel ~ Gromov  Lesniew. Dubini;i

- Pass 1 G*

Sudur adgang ad peim somu upplysingum
ad 2¢ sé veikt med tigul. Skermafélag-
arnir Nordur og Vestur hafa 4 sama hatt

Dobl®  Pass © 2 09 Pass
2 9 Dobl®  Pass 3 &

o . Allir pass
adgang ad 6drum upplysingum, ad 24 sé
yfirfersla. (a) 12-15 punktar.
Krafa Sudurs um batur er byggd 4 pvi (b) Spiladobl - almennur styrkur.
. L. (c) Krofupass: Annad hvort 6tti med

a0 hann hafi ekki upply singar um ALLT. skiptingarspil eda til ad spila 1G redoblad.
Hann vill badi vita (a) hvernig Austur (d) Meint sem edlileg sogn, skilid sem yfirfersla.

. - . Skermar voru notadir vid bordid og austur
meinar sognina og (b) hvernig Vestur o

] . sagdi sudri ad sognin veri edlileg, en vestur

skilur sdgmna. tj4d1 nordri ad um yfirferslu vaeri ad reda.
Sem eru uppl}’/singar sem AV mega (Ath. ad attum hefur verid sntiid og pad hefur

] . L ahrif 4 hverjir eru skermafélagar.)
undir engum krlngumstaeéum fa 8] alfir (e) Synir spil, en ekki endilega sekt 4 hjarta
(pad veru 6heimilar upplysingar, sem peir - tladi ad spila 1G redoblad.

mettu ekki nyta sér).

Pad er vissulega framkvamanlegt ad verda
vid krofu Sudurs. Pad matti til demis

fara afsidis med 6drum moétherja 1 einu.
En petta pyddi ad métherjranir byggju
yfir MEIRI upplysingum um sagnir en
segjendur sjalfir. Og pad er nokkud sem
er ekki 1 sam@&mi vid pa grunnreglu ad
menn eigi ad hafa adgang ad SOMU
upplysingum. Er petta ekki rétt?




Teiknadu upp spil sagnhafa

bu ert i vestur ...

NORDPUR

A 852

v G6

¢ K6532

% 865
VESTUR AUSTUR
& KG96 A
¥ K7
¢ GY%4 ¢
% D942 &

SUDPUR

A

v

¢

&

bu spilar Gt 46 gegn PREMUR GRONDUM sudurs. Austur tekur
med A A og spilar litnum til baka. Sagnhafi reynist eiga 4Dxx og
pu tekur alla spadaslagina. Sagnhafi vinnur sidan sitt spil og pu sérd
astedu til ad 6ska honum til hamingju med goda spilamennsku:
“Glasilega spilad,” segir pu og batir vid: “Vid gatum ekkert gert,
makker, er pad nokkud?” “Ju, reyndar,” svarar makker pinn i austur.
“Pu mattir ekki taka prettanda spadann - pu hefdir matt spila hvada
spili sem er 60ru en sidasta spadanum, pa hefdi sagnhafi farid einn
nidur.”

Pad er ekkert annad!
En nd kemur prautin (og hun er smidud af Terence Reese arid
1950): Ef gert er rad fyrir pvi ad austur hafi rétt fyrir sér ...

Hvernig lita spil sudurs tt?




