Sagnpraut 7

P att i sudur ...

Vestur gefur. Allir 4 hettu. Sveitakeppni.
Vestur Nordur Austur Sudur
- Pass 1 GVY

Dobl? Pass®? 2 ¢ % Pass
2 99 Dobl” Pass ??°?

(1) 12-15 punktar.

(2) Synir “spil” - almennan styrk.

(3) Krofupass, bidur opnara ad redobla og pa er hugmyndin ad passa eda renna.
(4) Edlilegar litasagnir.

(5) “Spil” - &tladi ad passa 1G redoblad, en lofar ekki sekt a hjarta.

Hver er sognin?

gildir til 24. agust 2007
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Hond sudurs ...

SR Panelpraut i The

a G32 . .
Bridge Bulletin

v D104

. AD83 (marS 1998)

* K96 Adeins hond sudurs
gefin upp.

Vestur gefur. Allir 4 hattu. Sveitakeppni.
Vestur Nordur  Austur _ Sudur
1 a Dobl Pass 22?

Bandarisku panel-svorin

Sogn Fjoldi Stig
2 A 7 100
3e 6 90
2G 2 60
2 ¢ 1 50
1G 1 30

McCallum: 2a. Gati leitt { vonlaust geim,
en pad verdur pa ad hafa pad.

Jabbour: 2a. Verd ad leita eftir geimi,
alla vega. Eg er med opnunarstyrk og ef
makker 4 spadastopp pa segir hann vent-
anlega fra pvi.

Soloway: 2a. Ekki gallalaus sdgn, en
skarrien 3¢.

Kantar: 3+. Tveir spadar gatu leitt til alls
konar vandraeda. Prir tiglar er alla vega
skyr sogn.

Picus: 3 ¢. Hafa makker med i radum.

Gitelman: 3 ¢. Ekki falleg sogn, en 24
setja mig 1 klemmu { nasta hring.

Treadwell: 2G. Vissulega er spadastoppid
hapid, en austur tok ekki undir spadann
og pad eykur likurnar 4 ad makker sé med
lengd 1 litnum.

Cohen: 2G. Ljott, en med 24 ndnast

kref ég { geim og pad vil ég ekki. Eg er
medmeltur léttum opnunardoblum med
gbda skiptingu og pa verdur madur ad vera
ihaldssamari & maéti - ekki krefja 1 geim
med alla 12 punkta.

Falk: 1G. Me0 2a vari g ad lofa annarri
sOgn™ og yrdi pvi ad segja 3¢ vid 3+ hja
makker. Pad veri aftur krafa til makkers
og pa getum vid 1 besta falli stoppad i 4+
- sem er varla draumasamningurinn.

2G er rétta sognin hvad styrk vardar, en
byst ekki makker vid fyrirstodu i spada?

* GPA: St regla sem flestir spila eftir
opnunardobl og “cue” svarhandar er ad
allar sagnir hja badum séu krofur 1 litar-
sampykkt. I pessari stodu pydir pad ad
fjorir 1 1aglit er legsti butur sem haegt er ad
spila. I 68rum stodum er meira svigram:

Vestur  Nordur  Austur  Sudur
le Dobl Pass 2¢

Pass 2v =K Pass 3v =EK
Vestur  Nordur  Austur  Sudur
le Dobl Pass 2¢

Pass 2v =K Pass 26 =K
Pass 38 =EK

Petta er algengast, en pad er lika spilanlegt
ad ofanigjofin (cue-id) lofi ekki annarri
s6gn - pad er pa hlutverk doblara ad krefja
aftur med gott dobl.
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Islensk svor af Spjallinu ...
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Vestur gefur. Allir 4 hattu. Sveitakeppni.
Vestur Nordur  Austur  Sudur
1 A& Dobl Pass 22?

Guodni Einarsson: 2 4. Einfaldlega vegna
pess ad 2 ¢ er veikt, 3 ¢ synir 5-lit og

€g vil ekki granda med eingdngu halfa
fyrirstodu. Med 24 syni ég 8+ punkta og
sé svo til hvernig mélin proast.

Sveinn Runar Eiriksson: 3 4. Fyrsta
hugsun var ad melda 24 - vid verdum ad
krefja i geim, en vitum ekki hvada geim
4 a0 spila. Svo for €g ad hugsa: Ef opnad
er 4 2a 1 stadinn fyrir 14 p4 hefdum vid
meldad 2G vid doblinu og svo 3G til ad
neita baedi fjorlit { hjarta og fyrirstodu

i spada - en syna samt nogu sterk spil {
geim. P4 kom snilldarhugmyndin:

AQ segja 34 med akkurat pessa hond og
pa getum vid tekid hana burtu ur 24 meld-
ingunni. Stokkid 1 3a segir pa bara ad
vid viljum spila 3G ef makker hjélpar til
spada.

Orvar Oskarsson: 2G. Fyrsta hugsun
var a0 melda 2s, sem er ekki GK, heldur
krafa 1 4-4 fitt. En svo fer ég ad hugsa, yti
a undo-takkann og segir “sorry, misclick”
Ef makker er med lagmarksopnun og lik-
legasta geimid - prji grond - 4 ad vinnast,
pa verdur pad liklega ad vera i mina hond.

Ef makker er med # Ax eda aKxx pd eru
godar likur 4 tvistoppi 1 spada i minni
hendi, en adeins einu stoppi ef makker
er sagnhafi. Pannig ad €g melda 2G pratt
fyrir ad eiga adeins halft stopp 1 spada.

Snorri Karlsson: 1G. Eg segi 1G, 2G
eda 3G a pessi spil, adrar sagnir koma
hreinlega ekki til greina. Astadan, fyrir
utan mar ata skiptingu, er fyrst og fremst
su ad liklegast er ad pad eigi ad spila
grandsamning og pa gati pad radid urslit-
um ad pad sé spilad 1 réttri hendi.

Eg hef ekki miklar 4hyggur af spadastoppi.
I fyrsta lagi geeti makker hjdlpad til, og {
odru lagi er ekki vist ad teknir verid fimm
slagir pétt dtspilarinn eigi # AKDxx

- hann geti reynt smatt ut til ad halda

samgangi eda spilad ut i 6drum lit ef hann
4 # AKD10x.

En hve morg eiga grondin ad vera?

b6 ad 2G @ttu kannski ad vera nidur-
stadan, pa finnst mér pad sista meldingin.
S6gnin @tti ad syna 12-13 punkta, en mér
finnst hondin ekki négu sterk i pad. Par
sem opnunardobl lofar ekki alveg sama
styrk og opnun, p4 eru grandsvorin ca.
einum punkti sterkari. Pad er kannski mot-
sagnanakennt, en mér finnt 3G betri s6gn
en 2@, en vidurkenni jafnframt ad ég hefdi
sjalfsagt ekki por 1 pad vid bordid.

Lokasnidurstadan er pvi 1G, sem mér
finnst syna 8-11 punkta og pad er alveg
mitulega mikid 4 petta rusl. I tvimenningi
er pad engin spurning ad 1G er besta
s6gnin og pvi hlytur hin ad vera brukleg {
sveitakeppni lika.

- frh. a ncestu bls ...
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Omar Olgeirsson: 2G. Makker hakkar
e austi3G med Hx 1 spada og ca. 13-14
punkta. Makker gat ekki sagt 1G inna og
vid bjorgum honum i grandid.

Ef makker 4 litinn styrk og 1444 skiptingu
erum vid ekki { godum malum, en pad er
Oliklegri stada ur pvi ad ekki kom hekkun
fra austrii2s.

Val namer tvo er 3 ¢, askorun, en list ekki
a pad, pvi oft er makker bara med prilit 1
tigli. Su melding hefur samt pann kost ad
ef makker & skiptingu og litil spil pa faum
vid toluna. Hann getur alltaf sagt 34 vid
3¢ ef hann 4 n6g 1 geim.

List ekki 4 ad melda 1G 4 hattu { sveita-
keppni: Regla Meckwell: ef 1 vafa ad
undirmelda adeins eda yfirmelda adeins,
pa ber ad velja yfirmeldinguna pvi meiri
boénust ef pad heppnast ...

Stefan Jénsson: 2G. Ohikad { sveita-
keppni og par med er engin hatta 4 ad

vid missum af 3G, sem er eina sjdanlega
geimid 4 min spil. Eg hefdi 14tid 1G nagja
i tvimenningi til ad “tryggja toluna”.

Sigurbjorn Haraldsson: 2a. Eg er 4
leidinni { geim, en melda fyrst 24 og svo
3¢ til ad tryggja ad lenda ekki i 3G pegar
makker & einspil { spada. Vid getum
pessvegna att 9-spila tigulfitt med 5-6 ¢ a
bordinu.

Gudm. Pall Arnarson: 2G. Hugmynd Sveins
Runars ad nota lausu sognina 34 er g6d, en spilin
henta kannski ekki alveg ndgu vel 1 pessu tilfelli

- madur vill hogga { sig grandid med gosann
pridja, ekki satt. En 34 vari ott sogn 4 ...

axxx YKGx ¢ADxx &Kxx

Sem sagt, adeins meiri styrk og ekkert kjot i
spada.

(Pad er svo opin spurning hvort 4+, 4 ¢ hja
doblara eru krofusagnir eftir 34, sem parf ad
leysa ur ef menn @tla ad taka upp pessa nyju
sagnvenju: Svend-NT-ask).

bad sem vakti fyrir mér med pvi ad velja petta
demi er ad skoda pann moguleika ad 2G 7 svari
lofi ekki meira en halfri fyrirst6ou 1 opnunarlit
métherja. Spil it sidustu umferd fslandsmétsins 1
sveitakeppni kemur upp 1 hugann ...
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Vestur  Nordur  Austur  Sudur
- - - Pass
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Pass 272?

bétt 2G komi spanskt fyrir sjonir vid fyrstu syn,
er pad bara vegna pess ad sognin hefur verid
skilgreind full prongt. Er ekki n6g ad hin merki:
“10-12 HP, jotn skipting, hugsanlega fjorlitur {
hinum halitnum og half+ fyrirstada { lit métherja
(munum ad svarid 1G eftir inndkomu getur verid
half fyrirstada).

Vissulega 10did, en & hitt ber ad lita ad ALLT
PRIDJA PREPID ER EFTIR og pad m4 nota til
frekari rannsokna. Rokrétt framhald veri: Lita-
sagnir doblara 4 pridja prepi eru ekki krofur, en
ef hann vill { geim og er { vafa segir hann halit
métherjanna. 1 pessu tilfelli ztti nordur ad segja
3a, sudur 4v (hann ma eiga 4-lit), sem nordur
myndi passa eda breytaiS+¢.




Pu att ut ...

Pu ert med eftirfarandi spil i vestur og att ad spila
ut gegn 7G dobludum ...

Vestur

a GI10

¥ G102

¢ 743

& G9765

Austur gefur. Allir & hettu. Sveitakeppni.

VESTUR NORDUR AUSTUR SUDPUR
- - 3 ¢ Dobl
4 ¢ 5 ¢ Pass 6 ¢

Pass T A Pass 7 G

Pass Pass Dobl Pass

Pass Pass

Sagnir eru eins og p&r koma af skepnunni.

Makker vekur 4 hindrun, sudur doblar og pu prengir adeins ad
peim med haekkun { fjora tigla.

Nordur synir sidan hélitina (ventanlega) med fimm tiglum og
sudur segist geta spilad hvorn sem er med sex tiglum.

Nordur telur sig pa eiga ndg 1 sj6 spada og sudur alitur 4 moti
ad sjo grond s€ varla verri samningur.

Petta getu verid snilldarsagnir hja motherjunum - allt par til
makker doblar. Pad bendir til ad eitthvad vanti upp a dyrdina.

En b 4tt sem sagt ad SPILA UT. (Svar eftir 1/2 mdnud)




