Sagnpraut 5

bu att i sudur ...

Sudur gefur. Allir & hettu. Sveitakeppni.
Vestur Nordur _ Austur Sudur
3 - - 1 ¢
Pass 1 & Pass ?27?

Hver er sognin?

gildir ¢il 20. jali 2007

Hagt ad svara a “Spjallinu”, i Sumarbridge hja BSI eda i télvuposti: gpa@simnet.is




Sagnpraut 4 - svor

SPIL NS ...

NORDUR Spilid kom upp &
4 AKD8532 OK-bridge-vefnum
v D6

og var notad sem
¢+ K5 P
% 73 panel-praut { The

Bridge Bulletin
SUPUR (mai 1999). Hendur
a9 AV voru ekki gefnar
v Al0972 upp, en slemman er
0 greinilega heldur med
% AKDY%4

likum.
Vestur  Nordur  Austur  Sudur

- Pass 1 v

Pass 1 & Pass 2 &
Pass 2 ¢ Pass 3 &
Pass 4 A Pass Y

[ sveitakeppni er nég ad halfslemma sé yfir
50% - hugsanlegur 4g6di eda tap i IMPum
er pad sama.

Pessi slemma reiknast vera ... (lauslega)

Mead tigli it (sem er liklegt) parf spadinn
bara ad brotna 3-2 = 68 %.

Med laufi eda trompi 1t parf spadinn ad
brotna 3-2 og laufid ad vera 3-3 eda 4-2
(36%+48%=84%) eda tigulas réttur
(50% af 16%=8%).

Sem sagt: 68x92 (84+8) = 62.5%.

Op=gilegasta ttspilid er hjarta, en
sennilega er pa besta spilamennskan ad
drepa 4 as, taka trompin, profa hvort
laufid komi 3-3 en spila ella 4 tigulkong:
36%+32% (50% af 64%).

Sem sagt: 64x68 = 45.5%

Svor bandarisku spekinganna

Sue Picus: Pass. Makker gat bedid um
samvinnu med 3 4. Held ad hann sé ad
syna godan lit, en ekki endilega péttan.

Eric Kokish: Pass. Reikna med tapslag 4
spada ur pvi ad makker stokk ekki strax i
24 og sagdi svo fjora. Slemma er mogu-

leiki, en mér finnst spilin okkar ekki rétt-

leta framhald.

Karen Mcallum: Pass. Allt veltur & pvi
hver félagaskilingurinn er: Ef petta synir
slemmuédhuga med gddan lit &tti ég ad
segja Sa og bidja um fyrirstodu 1 tigli,
en { minum huga lofar stokkid 1 4a ekki
péttum lit.

Larry Cohen: Pass. Vissulega 4 ég falleg
kontdl, en makker getur varla verid mjog
spenntur fyrir einspili { spada og tveimur
hundum 1 tigli.

Jake Jabbour: 5. Erfitt, en hlustum a
samtalid. Félagi gat sagt 44 beint vid 1 v,
en hann kaus ad melda 1a. Hann gat sagt
44 yfir 24, en valdi ad geimkrefja med
fjorda lit. Loks sannfaerdi makker mig um
a0 spadi veari spilanlegur tromplitur & moti
eydu med pvi ad stokkva i 44. Med 6drum
ordum: makker er buinn ad byggja upp
seriu til ad segja mér ad trompid sé€ mjog
gott og ad hann hafi dhuga & slemmu. Med
Sa segist ég hafa ahyggjur af tiglinum.
Makker hefur unnid vinnuna sina, ég verd
ad gera pad sem mér ber.




Sagnpraut 4 - svor, frh ...

NOR/DUR

A& AKD8532

v D6 Bandarisku svorin

¢ K5 SOGN SVOR StiG
* 73 54 8 100
SUBUR Pass 8 90
a9 4G 2 60
v A10972 6 a 1 30
. 22

& AKD94

Vestur  Nordur  Austur  Sudur

- - Pass 1w

Pass 1 & Pass 2 &

Pass AR Pass 3 &

Pass 4 Pass 7??

Doroty Truscott: 6a. Af hverju sagdi
makker ekki 44 beint vid 2. Hann er
greinilega ad gefa okkur undir f6tinn med
slemmu. Makker gati att ...

A KDG10xxxx ¥ X ¢ Axx & x

Falk, Gitelman, Solowy, Miller segja

allir 54 med peim rokum ad makker sé
ad syna slemmuahuga med mjog gdédan
spada.

Kantar gengur svo lagt ad segja ad makker
LOFI fyrirstodu 1 tigli:

Kantar: 4G - RKC. Makker @tti ad

eiga prja efstu sjoundu 1 spada og
tigulfyrirstodu.

Godur!

Islensk svor af Spjallinu

Stefan Jonsson: Pass. Mér fannst fyrst
freistandi ad halda afram, enda audvelt ad
telja 14 slagi ef makker 4 péttan spada og
fyrstu tigulfyrirstodu. P4 fannst mér Sa
vaenlegasta sognin. En eftir 4 ad hyggja,

til ad vinna spadaslemmu parf makker

a0 eiga nokkud péttan spada og 3 af 4
lykilspilum. Ef pad vinnst slemma, pa atla
€g bara ad skamma makker fyrir ad hafa
stokkid 1 fjéra spada.

Sigurbjorn Haraldsson: Pass. Mér finnst
pass vera nokkud clear-cut. Ef vid erum ad
missa slemmu pa 4 makker spil sem hann
hefdi betur meldad 34 med.

Snorri Karlsson: Pass. Makker er greini-
lega med go0 spil og hefur &tlad ad melda
34, en priggja laufa melding min virdist
hafa dregid tr slemmuahuga hans.

Eg geti vel triad ad hann atti eitthvad {
likingu vid:

A AKxxxxx ¥ xx ¢ KDxx & -

Sveinn Runar Eiriksson: Pass. Ef 2a vid
1 v er sterk melding er petta audvelt pass.
Ef svo er ekki, pa sér madur ad makker a
prja valkosti:

(1) Segja 1a og sidan 4a. Pad er veikasti
valkosturinn, og vonumst vid til ad geimid
standi.

(2) Segja 1, sidan fjorda lit og svo 3.
Petta er sterkasti valmoguleiki makkers.
Hér hefur hann a.m k. slemmuahuga og er
med godan lit.

(3) Segja 1, sidan fjorda lit og sidan 4 4.
Gott deemi hj4 hja Snorra hér ad ofan um
ad 3« hafi komid illa vid hann. Einnig m4
tla ad makker s€ spilanlegur 4 tveimur
vigstodum og hafi @tlad sér ad melda 4 v
vid 3.




Sagnpraut 4 - svor, frh ...

NORBUR Islensku svorin
A& AKD8532 af Spjallinu

v D6

¢ KS Pass 10
& 73 4G 1
SUDPUR 54 1
A9 6 a 1

v A10972

¢ 72

& AKD94

Vestur  Nordur  Austur  Sudur
- - Pass 1w
Pass 1 & Pass 2 &
Pass 2 ¢ Pass 3 &
Pass 4 A Pass 22?

Sigurdur Vilhjalmsson (fyrra svar): Ss.
Makker 4 ymsar leidir { 44. Hann @tti ad
vera ad syna okkur eitthvad sérstakt med
akkurat pessari seriu, hugsanlega t.d.

A KDG10xxx ¥ x ¢ AKX & xx

Ef hann @tlar sér absolut ad spila adeins

4 a segir hann fyrst prja, makker tistir og
hann segir 44, buid mal. Pad liggur ekkert
a14a pannig ad mér finnst ad garmurinn
eigi ad meina eitthvad med sogninni; t.d.
ekki molbrotinn 7-lit 4 méti hugsanlegri
eyOu. En Nota Bene; pu ert e.t.v. ekki al-
veg viss um hvad makker er ad fara
pannig ad pu gefur honum aukalif med pvi
ad segja Sa sem segir ad pu dekkir rétt
rumlega hjartad og laufid. Ef makker er {
gimmiinu verdum vid bara ad vona ad pad
standi fimm.

Sigurdur Vilhjalmsson (siBara svar): 6 4.
Gefum okkur ad stokk 1 2a sé ekki sterkt.
Ef pad er sterkt pa gengur pessi séria varla

upp. Med spilin hans Snorra meldar madur
34 og sidan fjora. Pu att g6d spil, en parft
hjalp 1 spadanum og/eda tiglinum + kon-
trélin 1 hjarta og laufi. Til ad opnari haldi
afram eftir 3a/4a parf hann prju lykilspil.
Eftir 4. lit og stokk { fjora ertu ad segja
makker ad hann purfi ad leggja fram 3-4
quicktricks 1 hjarta og laufi til ad halda
afram. Ef tvo varu nog hefdi spadahondin
spurt um asa. Med prja slagi i hjarta og
laufi vantar hugsanlega einn slag, pannig
ad ef laufdrottning er tekin af hendinni er
rétta meldingin Sa sem segir makker ad
hugsanlega purfi hann ad geta dekkad einn
aukaslag. Med fjora hastu 1 hjarta og laufi
samtals finnst mér { rauninni ad madur geti
rélega stokkid 1 6. Serian synir semisolid
spada og tigulas + annad hvort eitt lykispil
{ hjarta eda laufi eda AK, AD 1 tigli.

Guom. Pall Arnarson: 54 (en 4G 4 méti
Asmundi Palssyni til ad leita ad sjo). Pessi
sagnrod atti ad lysa spilunum mjog vel,
pvi makker 4 fimm moguleika til ad syna
godan spadalit og geimstyrk eda meira:

(@) 1v -4a
(b)lv - 14 |2& -44
(C)lv-14|2%-2¢|3%-44
(d1v-1a|2&-2¢|3%-34
(e)lv -2a

(a) er veikast, allt nidur 1 ...

... A DG109xxx ¥ X ¢ KXX & xx

(b) kemur nast, til demis ...

... # KG109xxx ¥ xx ¢ Ax & Gx

(c) synir (minnst) eitthvad pessu likt ...
... # KDG10xxx ¥ x ¢ ADx & xx
(d) Oknasta demid, geti verid sexlitur ...
... # AKG9xx ¥ x ¢ Axx & G10x
sem sagt ovissa um rétta geimid.

(e) grj6thord slemmuspil, svo sem ...
... # AKG10xxx ¥ x ¢ AKx & xx




Varnarpraut ar bikarleik

bu ert i vestur i vorn gegn Sa dobludum ...

NORBUR S/NS

A (G9862

¥ D943

¢ A98

* G
Vestur
A -
v AKI105
¢ K3
% KD76542
VESTUR NORDUR AUSTUR SUDUR
Dobl 4 A Pass Il’as:
5 & Pass 5 ¢ 5 a4
Pass Pass Dobl Allir pass

Til ad byrja med: Hvad finnst pér um doblid &4 1 A?

Minnir 4 sagnspekipraut nr. 3, ekki satt?

OK - pu hefdir kannski sagt 2«# vid 14, en na eru i vOrn gegn
5a og kemur ut med K, sem bidur um talningu.

Makker latur tvistinn (tvo eda fjogur) og sagnhafi gosann.
Tvear spurningar:

(1) Hvernig er spilid allt?

(2) Hvernig viltu verjast?




Lausn a varnarpraut

Spilid kom upp 1 bikarleik Skeljungs og
Gudmundar Halldérssonar (sunnudaginn
9. juli). Undirritadur (GPA) var i vestur
og dkvad ad profa nyjan stil - dobla einn
spada til ad halda hjartanu inni { myndinni
med pa acetlun i huga ad melda fimm lauf
yfir fjérum sp6dum. Allt f6r eftir bokinni
til ad byrja med - Gudmundur Halldors-
son 1 nordur stokk 1 fjora spada, pass hja
makker (Asmundi Palssyni) og fimm lauf
hja mér. En svo kom ny bok, eda alla vega
nyrka i- Asmundur ték dt { fimm tigla.
Mér hugnadist pad ekki og var fenginn
pegar Stefan Jonsson { sudur sagdi fimm
spada. Sem Asmundur dobladi.

Er pa komid ad vorninni.

Hjartakongur ut, makker letur tvistinn og
Stefan gosann.

Fyrsa peling: Er Stefan ad blekkja med
gosann pridja i hjarta?

NORBUR

A& G9862

¥ D943

¢ A98

* G
VESTUR AUSTUR
o - a7
v AK105 V2
¢ K3 ¢ ?
& KD76542 & 7

SUbUR

a?

G

¢ ?

& ?

Svarid er NEI - hvers vegna?

Reynum ad teikna upp spilin ut fra
sognum.

I fyrsta lagi er mjog haepid ad Asmundur
hefdi tekid ut ur 5« med tvilit - hann &
sennilega bara eitt lauf (varla ekkert, pvi
pa hefdi hann meldad vid 4s). Og pad ma
buast vid ad sudur eigi alla vega sexlit {
spada fyrir barattunni i fimm, svo austur
4 mest tvo spada. Ef Asmundur 4 tvilit {
hjarta, pa virdist hann eiga (7)8 tigla, sem
gengur engan veginn upp - hann hefdi pa
sagt 5¢ vi0 4a. Sem sagt: Austur virQist
eiga fjogur hjortu, eitt lauf og sennilega
tvo spada. Par med sex tigla, eda skipt-
inguna 2-4-6-1 (og sagnhafi 6-1-2-4).

Onnur paling: Hvers vegna dobladi
Asmundur 54?

Eitt er vist - Asmundur doblar ekki ut 4
spil makkers. Ef hann 4 ekki neitt, pa segir
hann pass, hvernig svo sem hann tilkar
S« (pass mitt vid Sa er ekki krafa eins og
vid spilum). Asmundur 4 pvi varnarslag
og pad ver vandséd hvar hann getur verid
nema 4 spada - vonandi 4 hann aAx frekar
en aKx.

Pridja paling: Pridji slagurinn &tti ad
koma 4 tigul ef makker 4 drottninguna, en
hvad ef sagnhafi 4 ¢Dx. Liggur 4 ad spila
tigli?

Fjorda pxling: Hjarta m4 augljoslega ekki
spila, en er 6hatt ad spila laufi? Vid teljum
okkur vita ad sudur s€ med as fjérda med
pykkum millispilum - kannski «A1098.

Sagnhafi gati att ...
» KDxxxx ® G ¢ Gx » A1098

Og b4 ma ekki spila «K.
(sja neestu siou ...)




Lausn a varnrpraut - frh

Allt spilid var svona ...
NORDUR
A -
NORDUR ¥ D
A& G9862 o A9
¥ D943 % -
¢ A98 VESTUR AUSTUR
* G o~ - a -
VESTUR AUSTUR v A ¥ 8
A - a A4 ¢ K3 ¢ GI10
¥ AK105 ¥ 8762 P & -
¢ K3 ¢ G107642 SubUR
& KD76542 & 8 A3
SubuR 9 -
& KD10753 ¢ D5
v G -
¢ D5
* A1093
OK - petta er nokkur méalsvorn fyrir mig

ad skipta yfir 1 tigulkéng, en svo sem engin

... 0g ég skipti yfir { K - tips! afsokun, pvi allra besta vornin er ad spila

Hér m4 augljoslega spila «K, pvi sagnhafi
nar ekki ad fria nema einn laufslag med
trompsviningu. Pad er bara pegar sudur

4 »«A1098 sem laufkéngur kostar tvo
slagi - ekki ef sagnhafi 4 A1093, A1083
eda A983. Sem sagt, 75% likur 4 sleppa
skadlaust fra laufkong.

EN - pvi m4 ekki gleyma ad makker
verdur ad eiga a.m.k. ¢G10. Makker
verdur ad geta spilad tigli { gegnum
sagnhafa pegar hann er inni 4 trompas.
Geri hann pad ekki, rennur nefnilega upp
pvingun & vestur { raudu litunum.

Segjum ad sagnhafi eigi D10 { tigli.

P4 er liturinn lestur og hann hefur negan
tima til ad trompa laufin, aftrompa austur
og na upp pessari endastodu:

hvorki meira né minna en ...

... LITLU LAUFI 1 60rum slag. P4 ma
spilid allt lita pannig ut:

VESTUR

r

¥ AK105
¢ K3

& KD76542

NORPUR

o G9862

¥ D943

¢ A98

& G
AUSTUR
a A4
¥ 8762
¢ G107642
% 3

SUBUR

& KD10753

¥ G

¢ D5

& A1098

Hvernig gat petta farid framhja mér.




