Sagnpraut 3

P att i sudur ...

Sudur

A -

v K875
¢ A106
& KD8754

Nordur gefur. AV a hettu. Sveitakeppni.
Vestur Nordur  Austur Sudur
- Pass I & Dobl
4 A Pass Pass M

Tvear spurningar:

(1) Hver er sognin vid 44°7?
(2) Ertu sammala doblinu 4 147?

gildir til 22. jani 2007

Hagt ad svara a “Spjallinu”, i Sumarbridge hja BSI eda i télvuposti: gpa@simnet.is




Sagnpraut 2 - svor

Allt spilio ...

V/Enginn NORPUR

A AD10932

v 732

¢ A5

* Al0
VESTUR AUSTUR
& G4 o K876
v 96 v G54
¢+ KG109762 ¢ D43
& 92 & G65

SUBUR

v AKDI08

¢+ 8

& KD8743
Vestur  Nordur  Austur  Sudur
3 ¢ 3 A 4 ¢ 77?

Spilid er frd landslidsmoti 1 USA 1985,

en var notad sem panel-praut { bandariska
manadaritinu ACBL-Bridge Bulletin {
april 1998. AV-hendurnar fylgdu ekki
med, en ég hef sett upp liklegt utlit - GPA.

Marty Bergen: 7G !

Eg man eftir spilinu. En grinlaust, p4 Iist
mér best 4 5G - “veldu slemmu, makker”.
Meér hugnast ekki 5 ¢, pvi makker mun
tulka pad sem spadastudning.

Gitelman: Dobl.

Svardobl og 1 raun fardnlegt med pessa
hond, en mér pykja adrir kostir verri.
Pad veri hreint skot { myrkri ad vedja
4 annan litinn minn (4¥ og S«) og ef
makker passar doblid @tti uppskeran ad

vera seemileg. Eg mun spyrja um lykilspil
ef makker segir 4% vid doblinu, hekka
S« i sex og reyna svo a0 giska 4 5-6& yfir
hinum mj6g svo liklegu 4 4.

Oshlags-hjonin: Dobl.

Alveg orugglega ekki refsing eftir ad
motherjarnir hafa hindrad og hakkad undir
geimi. Doblid visar pvi & 6s6gdu litina.
Auk pess eigum vid géda vorn, svo pad
@tti ad vera i lagi ef makker passar. En
sognin sem vid vildum helst geta sagt er
5G til ad bidja makker ad velja 4 milli lit-
anna okkar. En mun makker skilja sognina
peim skilningi - frekar en til demis sem
askorun i 747?

Sue Picus: 4v.
Melda svo 5¢ vid 4 s.

Kantar og Rigal: 4v.

Telja badir ad doblid sé sekt og velja
Odyrasa geimid til ad gefa makker feri 4
44 - sem peir hyggjast passa.

MaCallum: 5.

En 4w er lika freistandi, pvi hjartad er
gott og prepid legra. En pad eru medmali
med S« ad liturinn er lengri, likur & fitti
eru heldur meiri (makker dobladi ekki 3 ¢)
og svo ga&ti andstadan sagt 54 og b4 ma
koma hjartalitnum ad.

Bandarisku spekingarnar, stig ....

Sogn Fjoldi __ Stig
4 v 6 100
Dobl 6 90
5% 3 70
6 & 1 40
5G 1 40
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Allt spilid - aftur ...

V/Enginn NORDPUR
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VESTUR AUSTUR
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v 96 v G54
¢+ KG109762 ¢ D43
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I
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¢ 8
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Islensk rok af Spjallinu ...

Bessi: Dobl.

Erfidara problem kemur svo pegar makker
meldar 44 (liklegast) hvort madur meldar
6+ eda lati 5&% negja, en badar sagnir syna
tvilita &/¥-hond. Eg hugsa ad ég myndi
melda 6+ vid bordid og vona pad besta.
Jafnframt vona ég ad makker taki ekki upp
a pvi ad passa 4 ¢ doblada - en pad geti

b6 verid rétt akvordun ef hann & til demis
skiptinguna 6-2-3-2 og tigulpunkta.

Omar Olgeirsson: Dobl.

Sammadla Bessa ad melda 6¢ 1 nesta
hring. Langar p6 daldid til ad segja SG
“pick a slam” (myndi segja 5 ¢ med spada-
studning). Hettan vid 5G (veruleg) er ad
makker sé€ ekki 4 somu bylgjulengd.

Hattan vid doblid eru ju ad makker gati
tekid upp 4 ad passa pegar hann 4 nokkud
jafnskipta hond en vid eigum slemmu, til
demis 1 6-3 fitti { laufi. Hann byst ekki vid
svona mikilli skiptingu med doblinu.

Ef til vill er verid ad fiska eftir 4G, en su
sOgn synir { sumum sagnbarattustodum
tvo liti, en parna er makker buinn ad segja
halit og pa nota ég 4G sem asaspurningu.

Gunnar Bjorn Helgason: Dobl.

Og vona bara ad makker passi ekki. Vona
ad ég fai 4v eda S« fra makker, sem ég
hakka 1 sex. Vid 44, sem makker meldar
liklega, ®tla ég a0 melda 6 4. Annars er
rosa freistandi ad hoppa bara beint { 6%
pvi makker parf ekki ad eiga nema laufas
annan og spadads til ad slemman sé¢ mjog
26d. Og makker er liklegur til ad koma
innd med A AKxxxxx ¥x ¢ Dxx #Ax, en
ef hann 4 AAKDXXXX ¥ X ¢ XX & Ax pd
langar mig til ad vera i spadaslemmu. En
@tli doblid sé ekki besti kosturinn til ad
loka ekki alveg & makker.

Snorri Karlsson: Dobl.
Eg dobla og melda 6 vid 44.

Pad er klarlega erfitt ad koma skiptingunni
til skila og pvi parf ad vega hvad valkostur
er skastur. Skodum moguleikana:

(A) 5G er “pick a slam” og synir a.m.k.
fimm hjortu og fimm lauf, hugsanlega med
lengra lauf en hjarta. En hatta 4 ad tapa
6-2 fittinu 1 laufi, sem byggist 4 pvi ad
makker eigi helst Ax (eda Gx). -

Med pvi ad dobla fyrst og stokkva svo 1
6+ byst makker vid 6-lit 1 laufi og fjorlit

i hjarta, en par sem 34 inndkoman néanast
neitar 4-lit { hjarta getur hann med g6dri
samvisku stungid upp 4 6% med prilit.
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Snorri frh:
(B) 4G er varla inni { myndinni par sem
estir spila pad sem asaspurningu, en
hvort pad er skynsamlegt er annad mal.
(C) 5-6% koma engan veginn til greina par
sem pessar meldingar jarda alveg hjarta-
litinn.
(D) Og 5 ¢ hljota ad vera spadasampykkt.
(E) 4% og sidan 6 vid 44 myndi syna
6¥/5%. P6 ad makker megi passa 4%
myndi ég melda pad ef hjarta og laufi
veri vixlad. -
Samantekid:
Pad ber ekki mikid 4 milli 5G og dobls.
Helsti 6kosturinn vid badar leidir er natt-
urulega einspilid 1 spada, par sem pad er
raunveruleg hatta 4 ad vid endum { vond-
um 6 4. Kosturinn vid 5G er sé ad hjarta-
litnum er haldid skyrt inni, 6kostur er ad
vid munum alltaf spila slemmu. Kosturinn

vid dobl er sa ad ef makker passar pa
standa oft ekki sex, dkosturinn er kannski
s4 ad makker sé ekki 4 somu bylgjulengd
og meldi ekki 3-litinn sinn { hjarta yfir 6.

Sveinn Runar Eiriksson: 4v.

Eg @tla ad fara { minnihlutahépinn og
melda 4v. Ef makker meldar 4 pa kem
¢g hinum litnum ad. Sma 6stud ef slemma
stendur, en €g ®tla ad gefa makker séns
a0 hafa meldad 3a med 1itid. Svo segi ég
bara sorri partner ...

Guom. Pall Arnarson: 5G.

Mér synist a0 estir séu samméala um
prennt: (1) Ad 4G sé spurning um lykilspil
med spada sem tromplit. (2) AJ 5S¢ sé
askorun i spadaslemmu (ventanlega med
stuttan tigul ar pvi ad 4G bjodast lika).

(3) Ad 4¥ og 5 séu edlilegar litasagnir
og audvitad ekki krofur. - Vafamalin snia
ad doblinu (alla vega hja peim bandarisku)
og 5G. Eg get vel skilid ad doblid vefjist
fyrir monnum, enda synir pad fyrst og
fremst punkta AN spadastudnings.

Myndi madur ekki dobla med ...

A xx v ADx ¢ Dxx & KDxxx?
Audvitad. Ef makker er atur (5224, 5323,
6223) er liklegra en ekki ad hann passi
b6 svo hann viti vel ad dobl okkar sé ekki
byggt a tigulstyrk. Pvi er ég hraeddur vid
doblid og vel 5G.

Islensk svor af spjallinu og BSI ...

S6gn Fjoldi
Dobl 14
4 v 4
6 & 4
4 G 1
5 & 1
5G 1




HVERNIG VILTU VER]JAST?

Pbu ert 1 austur ... NORBUR
a A
¥ D10987
¢ 1063
% G&74
AUSTUR
A G864
v G4
¢ DGS2
% 632
Vestur Nordur Austur Sudur
Pass 2 &%* Pass 2 G **
Pass 3 & FFE Pass 3G
Pass Pass Pass

g Multi - veikir tveir 1 halit.
**  Spurning.
%k Lagmark med hjarta.

Utspil: a10.

Viltu kalla eda visa fra i fyrsta slag?




“Lausn” a varnarpraut

Hvernig a a0 verjast gegn 3G?

NORBUR

a A

¥ D10987

¢ 1063

% G874
VESTUR AUSTUR
a 1092 & G864
¥ Ko6532 ¥ G4
¢ K94 ¢ DG52
& K5 & 632

SUbUR

& KD753

v A

¢ A87

+ ADI109
Vestur  Nordur  Austur  Sudur
Sverrir Grotheim  Adalsteinn  Aa
Pass 2 ¢ Pass 2 G
Pass 3 & Pass 3G
Pass Pass Pass

Spilid er fra Nordurlandamétinu i Lille-
hammer, fyrri umferd Islands og Noregs {
opna okknum.

Sverrir hafdi litlar upplysingar fra s6gnum,
svo pad var edlilegt ad byrja a spadatiu.

Asinn atti slaginn og Adalsteinn kalladi
med fjarka. Sagnhafi 1ét laufgosann svifa
til Sverris { 60rum slag, sem hélt galvaskur
afram med spadann. Par med hafdi sagn-
hafi tima til ad fria fimmta spadann.

Eins og sést, hnekkir Sverrir spilinu med
pvi ad skipta yfir 1 tigul, en pvi skyldi hann
gera pad eftir kallid?

Vikur pa sogunni til Adalsteins. Hvers
vegna kalladi hann {1 spada?

Svarid liggur 1 utspilsreglunum. Ef ég
man rétt spila peir peir félagar ofan af
“smabrotnum” r6dum, en pridja fra “stor-
brotnum” rodum. Sem sagt: tian veri rétta
utspilid fra D109(xx), en nian keemi ut fra
K109(xx) og A109(xx). Fra bajardyrum
Adalsteins gat Sverrir pvi att D109(xx), en
pa er naudsynlegt ad kalla 1t 4 gosann.

Pad er pvi 6sanngjarnt ad gagnryna Alla.
Sokin er peirra beggja - ad nota slika
reglu! Pvi ekki bara ad spila ALLTAF ut
pridja fra brotinni r6d? Ef tian neitar haerra
haspili er einfalt fyrir Adalstein ad visa fra
og jafn audvelt fyrir Sverri ad skipta yfir {
tigul.

Messa: Peir fordomar hafa komist 4

ad pad sé fyrir minni spAmenn ad nota
nakvamar utspilsreglur - hinir snjollu spili
lodid 1t til ad hjalpa sagnhafa ekki neitt.
Pad er talid til marks um mikla kunnattu
ad spila “00ru fra brotinni” og “attitute”
fra lengd frekar en gamaldags “fjorda
hasta”. Sjalfur var ég 4 pessari linu lengi
vel, en 1 seinni tid hef ég 1atid mér skiljast
ad vorninni veitir ekkert af allri peirri hjalp
sem {1 bodi er. Skitt med pad pott sagnhafi
gradi einstaka sinnum. - GPA

PS. A hinu bordinu kom Furunes tt med
tigul gegn Porldki, enda var badi buid ad
melda hjarta { nordur og spada i sudur.




