Landsmot UMFI 50+ 24. juni 2017
Reglugerd

1. Ppatttokurétt hafa allir spilarar sem eru feeddir 1967 eda fyrr.

2. Spiladur er Monrad barometer, 8 spil i hverri umferd, 7 umferdir. Dregid er
um t6flurdd i télvu keppnisstjora.

3. Gefnar eru 60 minutur a hvern leik. Ef leik er ekki lokid a peim tima eru
gefnar 5 mindtur til ad ljuka honum. Ef leik er pa enn ekki lokid eru
viokomandi sveit(ir) sektadar samkveemt eftirafarndi:

J 0-5 minatur framyfir: %2 vinningsstig.

J 5-10 mindtur framyfir 1 vinningsstig.

J 10-15 minutur framyfir 2 vinningsstig.

Tefjist leikur lengur en 5 minutur getur keppnisstjori beitt hardari refsingum.
Telji spilarar ad andstaedingar peirra noti 6heyrilega langan tima skulu peir gera
keppnisstjora vidvart svo hann geti fylgst med og gripid til videigandi
radstafana, par med talid ad dgilda spil sem eftir er ad spila.

4. Spilarar skulu temja sér stundvisi vid upphaf hverrar umferdar. Maeti spilari
5 mindtum of seint skal sekta um 0,5 vinningsstig og 0,5 fyrir hverjar 5 minutur
eftir pad. Leikur telst tapadur ef sveit maetir 25 mindtum of seint.

5. Allir leikir reiknast i IMP-stigum og vinningsstigum (20-0 skalinn).

6. Gefin eru silfurstig skv. reglum Bridgesambands [slands (keppnisstjori fyllir
bau ut eftir a)

7. Sveit sem ekki spilar leik vegan forfalla annarrar sveitar feer eftirfarandi
hagstaedustu skor:

A. 12 stig
B. Medaltal stiga sem adrar sveitir hafa nad gegn sveitinni sem ekki maetir.
C. Medaltal eigin stiga i spiludum leikjum.

D. Maedaltal stiga sem tveer naestu sveitir fyrir ofan hana hafa unnid til gegn
sveitinni sem ekki maetti. Sé sveitin i 2 saeti er eingdngu borid saman vid



sveitina i fyrsta saeti. IMP-stig eru gefin sem lagmark peirra IMP-stiga sem
samsvara vinningsstigunum.

Forfallist sama sveit i helmingi eda fleiri umferda telst hun fallin Ur keppni og
fyrri darangur hennar strikast Ut og adrar sveitir teljast hafa att yfirsetu gegn
henni og hljota 12 stig.

8. Komi upp agreiningur vid spilabordid sker keppnisstjori ur.

9. Efiljos kemur ad sveitarfélagar hafa setid eins i badum sélum skulu urslit
leiksins verda 8-8. Ef pad gerist oftar en einu sinni faer su sveit 0 stig Ur peim
leik.

10. Su sveit sem talin er upp 4 undan skal sitja i N-S i opnum sal og su sem
talin er a eftir skal setjast a undan.

11. Strax eftir hverja umferd skal sveitarforingi eda fulltrdi hans bera urslit
leiksins saman vid andstaedinginn sem og nidurstédu tolvuutreiknings hja
keppnisstjora.

12. Oll neysla og medferd afengis i spilasal 8 medan 4@ métinu stendur er
bonnud.

13. AQJ 60ru leyti er spilad eftir alpjédalégum i keppnisbridge.



