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Deildakeppni 2021

FYRSTA DEILD

1. batttokurétt i fyrstu deild eiga sveitir sem endudu i fyrstu sex seetum fyrstu deildar 2019 og i
seetum 1-4 i annarri deild 2019.

2. Uppfylli pessar sveitir ekki fjdlda sveitarmedlima samkvaemt greinum 16-20, pa taka saetin sveitir i
annarri deild 2019 samkvamt réd.

3. [ hverri sveit mega vera 6 spilarar. Sveitir sem komast i undandurslit eda urslit mega skipta Gt 2
spilurum fyrir 2 nyja spilara sem hofdu ekki spilad i 1. deild fyrr & arinu. Nyju medlimirnir fa engin
réttindi sem fullgildir medlimir.

4. Fyrsta deild spilar eina helgi, allir vid alla, 12 spila leiki.

5. Efstu 4 sveitir spila Utslattarkeppni um endanlega r6d 4 efstu sveita. Efsta sveitin velur sér
andstaeding Ur seetum 3 og 4. { undanurslitum pd stilla sveitirnar, sem endudu i 1. og 2. seeti fyrri
helgina, upp & eftir i 1. og 3. lotu. [ Urslitaleiknum pa velur sveitin sem endadi ofar fyrri helgina hvort
han stillir upp @ undan i 1. og 4. lotu eda 2. og 3. lotu.

[ leiknum um 3ja saeti pa stillir sveitin sem endadi ofar fyrri helgina upp & eftir.

6. IMP carry-over er notad. Sveit sem endar ofar og hefur sigrad andstaeding sinn faer helming IMP
mismunarstiga sinna sem C-O. Ef andstadingurinn hefur sigrad efri sveitina, pa faer andstaedingurinn
pridjung IMP mismunarstiga sinna flutt med sér. b6 skal C-O ekki vera meira en 24 impar i Urslitaleik
og ekki meira en 8 impar i leik um 3ja seeti

7. Meeti sveit ekki i undanurslit, flyst réttur til undandrslita til naestu sveitar. Sveitin sem meetir ekki,
missir réttindi til setu i 1. deild ad ari, nema afar brynar asteedur liggi ad baki. Métanefnd tekur pa
afstddu til pess. Geti naesta sveit ekki maett, tekur naesta saeti vid, sidan koll af kolli. Réttindamissir
nzer ekki til sveita i 5-10 seeti.

8. Missi sveit réttindi sin, pa feerist réttur til setu i 1. deild ad ari samkvaemt seetarédun i 2. deild.
9. { undanurslitum skal spila 3x16 spila lotur.

10. [ drslitum skal spila um fyrsta saeti i 4x16 spila lotum, en spilad skal i 1x16 spila lotu um pridja
seetid.

11. Engar takmarkanir eru vardandi uppstillingu spilara.

12. Sveitirnar i 7-10 seeti falla ur fyrstu deild.
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ONNUR DEILD

13. Onnur deild er 6llum opin, par med talid sveitum i ssetum 7-10 Ur fyrstu deild.

14. Kjosi spilari sem hefur unnid sér rétt i 1. deild ad spila i 2. deild afsalar hann sér dunnum
réttindum.

15. Spiladir eru 7 x 16 spila leikir 4 einni helgi, monrad, sému helgi og Utslattarkeppni fyrstu deildar &
sér stad.

Vaegi sveitarmedlima
16. Fyrirlidi er fullgildur medlimur sveitar a milli dra 6had pvi hvad hann spiladi mikid.

17. Allir spilarar sem spiludu minnst helming spila fyrir sveitina, fyrir utan undanurslit og urslit, eru
fullgildir medlimir.

18. Ef sveit brotnar upp pa heldur meirihluti af fullgildum med&limum réttindum sveitarinnar. Fyrirlidi
telur 1,5 en adrir medlimir telja 1.

19.Ef spilari fellur fra, fellur hlutur hans nidur dbaettur.

20.Ef ekki er haegt ad mynda sveit vegna jafns fjélda hluta pa skal métanefnd BSi varpa hlutkesti um
réttindi fyrir sidasta skraningardag. betta pydir ad ef sveit brotnar upp i jafna hluta, og haesti hlutur
er kannski bara 1, pa gildir hlutkesti.

REGLUGERD DEILDAKEPPNI

1. grein. R6dun i szeti

Sé jafnt i seetum i 1. deild, Urskurdast r6d samkvaemt grein 6.1 i keppnisreglugerd BSI. Sé jafnt i
seetum i 2. deild, skal lagdur saman stigafjolda andstaedinga og su samtala Urskurdar sigurvegara. Ef
bad dugar ekki er Grskurdad samkvaemt grein 6.2 i keppnisreglugerd BSI, grein 2-6

2. grein. Uppstilling

Uppstilling er ,,blind“. Fyrirlidar skulu skila inn uppstillingum til keppnisstjora a.m.k. 5 mindtum adur
en viokomandi leikur hefst. AG undangenginni advorun ber keppnisstjéra ad refsa sveitum fyrir ad
virda ekki pessi timamork, um 1 og sidan 2 vinningsstig. Stilli sveit ekki upp fyrir leik og vid 6nnur
brot 4 pessum reglum, ber keppnisstjora ad sekta beint um 2 vinningsstig, an advorunar. Refsistig
koma ekki hinni sveitinni til géda.

3. grein. Skorskraning og attir

Badar sveitir eru abyrgar fyrir pvi ad rétt skor sé skrad i télvur og fylgjast med réttum urslitum sins
leiks. Spilarar eru sjalfir abyrgir fyrir pvi ad sitja i réttum attum og virda timatakmark.

4. gr. Maeting til leiks

Hafi sveit verid sektud fyrir ad maeta of seint til leiks, midast sektir fyrir of haega spilamennsku vid
pbann tima pegar allir spilararnir eru sestir vid bordid, reidubunir ad hefja leik. Fyrir hverjar 5 minatur
sem spilari maetir of seint ad spilabordi i auglystan tima skal sekta um 1 vinningsstig, og sidan 1
vinningsstig fyrir hverjar byrjadar 5 minatur par a eftir par til 25 minatur eru lidnar fra auglystum
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tima, pa urskurdast leikurinn tapadur og sveit brotlega spilarans feaer ekkert stig. Hin sveitin faer stig
samkvaemt grein

Maeti sveit ekki til leiks getur métsstjérn visad malinu til Démstéls BSI.
5. gr. Kerfiskort

Ollum pérum ber skylda til ad framvisa vel Gtfylltu kerfiskorti. Fyrirlidar sveita eru dbyrgir fyrir pvi ad
afhenda métsstjorn afrit kerfiskorta sinna sveitafélaga ef pess er krafist. Adur en leikur hefst purfa
keppendur ad vera bunir ad reeda helstu upplysingar, utspil og p.h. Ef keppendum pykja kerfiskort
andstaedinga sinna 6fullnaegjandi ber peim ad kalla til keppnisstjéra og bera fram sina kvortun.
Keppnisstjori skal veita pvi pari advérun sem leggur fram 6fullnaegjandi kerfiskort og gefa
vidbodtartima a leikinn til pess ad saklausa hlidin fai greinargddar upplysingar um kerfi
andstadinganna. Keppnisstjéra ber ad draga af sveit 1 til 2 vinningsstig eftir alvoru malsins, vegna
ofullnaegjandi kerfiskorta ef advorun hefur adur verid beitt. Heimilt er ad nota 6ll sagnkerfi.
Alpjédareglum um MOS (mjog éedlileg sagnkerfi) og annarra flokka um 6edlileg sagnkerfi er fylgt.
Leiki vafi 4 ad sagnkerfi falli undir MOS, sker métanefnd dr.

6. gr. Heeg spilamennska

Hverjum leik (12 spilum) skal lokid @ 90 minutum. Ef leik er ekki lokid innan pess tima eru gefnar 5
minutur til ad ljuka honum. begar sa timi er lidinn og enn er leiknum ekki lokid er(u) vidkomandi
sveit(ir) sektud (sektadar) samkvaemt eftirfarandi reglu: ¢ 0-5 minutur framyfir: % vinningsstig ¢ 5-10
minatur framyfir: 1 vinningsstig ® 10-15 mindtur framyfir: 2 vinningsstig ® 15-20 minutur framyfir: 3
vinningsstig ¢ 20-25 minutur framyfir: 5 vinningsstig Tefjist lok leiks i meira en 25 mindtur ma
keppnisstjorn beita hardari refsingum. Haldi spilarar pvi fram ad andstaedingar peirra beri abyrgd a
tofum i leiknum vegna haegrar spilamennsku kalla peir til keppnisstjora sem mun gripa til
naudsynlegra adgerda til leidréttingar, par med talid ad skipa bordvord pad sem eftir er af leiknum.
Keppnisstjori reynir ad vara spilara vid ef peir virdast eiga 4 haettu ad fara fram yfir sett timamaork, en
pott hann komi pvi ekki vid dregur pad ekki ur abyrgd spilaranna ad gaeta ad timatakmdrkunum.

7. gr. Stigagjof vid forfoll sveita

Sveit sem ekki spilar leik vegna forfalla annarrar sveitar faer eftirfarandi hagstaedustu skor: e 12 stig.
e medaltal stiga, sem adrar sveitir hafa ndd gegn peirri sveit, sem ekki mzetti. ® medaltal eigin stiga i
spiludum leikjum. e medaltal stiga sem tveer naestu sveitir fyrir ofan hana hafa unnid til, gegn peirri
sveit sem ekki maetti. Sé sveitin i 2. saeti, pa er eingdngu borid saman vid pa efstu. IMP-stig eru gefin
sem lagmark peirra IMP-stiga sem samsvara vinningsstigunum. Forfallist sama sveit i premur eda
fleiri umferdum telst hun fallin Gr keppni, fyrri arangur hennar i keppninni strikast Ut og leikir gegn
henni reiknast sem yfirseta eda 12 stig. Motsstjérn er heimilt ad veita undanpdagu fra pessu.

8. gr. Meistarastig

Spilad er um 8 gullstig i leik i 1. deild og veitt uppbodtarstig fyrir 3 efstu sveitirnar, 20, 15 og 10
gullstig. Spilad er um 6 gullstig i leik i 2. deild og veitt uppbdtarstig fyrir 3 efstu sveitirnar, 12, 8 og 6
gullstig.

9. gr. Agreiningsmal

Keppnistjori Urskurdar i agreiningsmalum sem kunna ad koma upp vid spilabordid. Ef hlutadeigandi
eru ekki sattir vid pann urskurd, skulu peir ekki rokraeda vid keppnisstjéra, heldur ber peim ad afryja
arskurdinum til ddmnefndar métsins. Afryjun & Grskurdi keppnisstjora skal vera skrifleg og berast
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honum innan 30 mindtna fra pvi ad umferd lykur. Tryggingarfé ad upphaed kr. 10.000.- skal fylgja
afryjuninni. Breyti ddmnefnd Urskurdi keppnisstjora verdur tryggingarfénu skilad, ad 6drum kosti
rennur pad til uppbyggingar 4 sjédi til menntunar keppnisstjéra nema démnefnd telji sérstaka
astaedu til ad skila tryggingarfé.

10. gr. Agavidurlog

Stjérn BSI og/eda Démnefnd BSI hefur heimild, ad fenginni tilldgu keppnisstjéra eda démnefndar, til
ad setja keppanda i eins til tveggja ara keppnisbann vegna hvers kyns dseemilegrar hegdunar 4
motsstad. Oll medferd afengis er bénnud i spilasélum.

11. gr. Notkun tébaks og vidvera spilara i lokudum sal

Notkun tébaks er bonnud i spilasélum. Spilarar i opnum sal mega fara Ut Ur spilasal ad reykja, en
spilarar i lokudum sal mega EKKI reykja medan a leik stendur. Ef spilari dskar pess ad yfirgefa lokadan
sal 8 medan leik stendur, skal hann fa leyfi keppnisstjéra eda fulltrda hans til pess. Sveit spilara sem
fer ur lokudum sal an leyfis er sektud um 1 vinningsstig.

12. gr. Notkun farsima.

Oll notkun farsima er stranglega bénnud i spilasélum. beir patttakendur i métinu sem verda uppvisir
ad broti & pessari reglu verda sektadir beint um 1 og sidan 2 vinningsstig. itrekudum broumt verdur
visad til Démnefndar BSI.

13. gr. Ferdastyrkur

Spilarar sem purfa ad ferdast um langa leid fa ferdastyrk til patttoku skv. pessum reglum: e
Ferdastyrkurinn greidist til peirra spilara sem bua a Snaefellsnesi, Vestfjordum, nordan
Holtavorduheidar og fyrir austan Myrdalssand. ¢ Hdmarksstyrkur & sveit er kr. 16.000 og skal fyrirlidi
sveitarinnar saekja um styrkinn 4dur en maétinu lykur.  Til ad hljota hamarksstyrk purfa 4 eda fleiri i
sveitinni ad vera styrkhaefir.

14. gr. Ymis akvaedi

Pessi deildakeppni gefur engan annan rétt, en ddur hefur verid lyst. Spilad er ad 6dru leyti en ddur er
getid, eftir alpjodalégum i bridge. Keppnisstjori: Tilnefndur af BSI Démnefnd métsins: Démnefnd BSi.
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